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Kullanim Kilavuzu

A Yazilimi kullanmadan 6nce liitfen bu kilavuzu okuyun.

KONICA MINOLTA



SpectraMagic NX2, CM-36dG gibi 6lctiim aletlerini bilgisayara baglamak lzere tasarlanmis bir renk verileri yazilimi olup 6rnek verilerin élciim, grafiksel
goruntiilemesi ve yonetiminin yani sira ¢esitli diger islemlere olanak tanir.

Bu kilavuzda kullanilan uygulama yaziliminin resmi sembolleri

(Bu kilavuzdaki sembol) (Resmi sembol)
Windows, Windows 10 Microsoft® Windows® 10 Pro isletim Sistemi
Windows, Windows 11 Microsoft® Windows® 11 Pro isletim Sistemi

Ticari Markalar
e “Microsoft”, “Windows”, “Windows 10” ve “Windows 11” ABD ve diger Ulkelerde Microsoft Corporation’a ait tescilli ticari markalardir.
* Bu kilavuzda gegen diger sirket adlari ve Grlin adlari ilgili sirketlerin tescilli ticari markalari veya ticari markalaridir.

Bu Kilavuzdaki Notlar
e Konica Minolta, Inc tarafindan izin alinmaksizin bu kilavuzun hicbir parcasi yeniden basilamaz veya herhangi bir sekilde ya da herhangi bir yontemle yeniden lretilemez.
* Bu kilavuzun igeriginde bildiriimeden degisiklik yapilabilir.
* Bu kilavuzun iceriginin kesinligini saglamak adina itina ile calisiimistir. Buna ragmen sorunuz veya yorumlariniz olmasi ya da hatali veya eksik bir bdlim bulmaniz halinde lGtfen
bolgesel satis ofisinizle iletisime gegin.
» Konica Minolta, yukaridaki kosula baglh olmaksizin bu kilavuzda belirtilen talimatlara uyulmamasindan kaynaklanan sonuglarin sorumlulugunu kabul etmez.
* Bu kilavuzda yer alan ekran yakalama goériintuleri 6rnektir ve gergek ekranlardan farkl olabilir.



Givenlik Onlemleri

SpectraMagic NX2 yazilimini kullanmadan 6nce bilgisayarinizin ve aletin kullanim talimatlarinin yani sira bu kilavuzu da dikkatlice okumanizi 6neririz.

Yazilim Lisansi Sozlesmesi

SpectraMagic NX2 yaziliminin lisans s6zlesmesinin hiiklimleri kurulum stirecinde ekranda goériintilenen iletisim kutusundaki Yazilim Lisansi S6zlesmesinde verilmistir. Bu yazilim
sOzlesme hukiimlerini onaylamaniz sartiyla yiiklenebilir.

Kullanim Notlari

e SpectraMagic NX2 uygulama yazilimi Windows 10 isletim sistemi ile kullaniimak lizere tasarlanmistir. Bu yazilima isletim sisteminin dahil olmadigini g6z éniinde bulundurun.
Yazilimi kurmadan 6nce bu isletim sistemlerinden biri bilgisayarinizda kurulu olmahdir.

USB Cihazlarina iliskin Notlar (Flash Bellek, Koruma Anahtari)

» USB cihazi bilgisayariniza takarken dogru yonde oldugundan emin olun. Zorlayarak takmayin.

e USB flash stirtictinlin uglarina dokunmayin.

* USB cihazi kullandiktan sonra tekrar kilifina koyun ve giivenli bir yerde saklayin.

« USB cihazin hizli sicaklik degisikliklerine ve yogusmaya maruz kalmasini énleyin.

e USB cihazi dogrudan giin isigindan veya isiticilardan kaynaklanan yliksek sicakliklara maruz kalabilecegi konumlarda birakmayin.
* USB cihazi diisiirmeyin veya gliclii darbelere maruz birakmayin.

* USB cihazi su, alkol, boya inceltici ve diger malzemelerden uzak tutun.
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Hizh Baslangi¢ Kilavuzu

Asagidaki bolumler; hizli bir baslangi¢ yapmaniza yardimci olmak icin baslangi¢tan kalibrasyona ve él¢ciimlerden programdan ¢ikis yapilmasina kadar temel operasyon akisini gosterir.

Hizli Baslat: 1 SpectraMagic NX2 Kullanmaya Baslarken

» SpectraMagic NX2 kurulumu hakkinda bilgi almak icin Kurulum Kilavuzunu inceleyin.

1.  Windows Baslat menustiindeki SpectraMagic NX2 simgesini secin veya masauistiindeki simgeye cift tiklayin. LR a 0o x
SpectraMaglc NX2 Ba..SIaEISI call'saca'k'Flr. - ' o N ' \iggulasmalar Bildirim Disans &bl @

* Renk Kalite Kontrolii digmesi harici Baslatici 6geleri hakkinda bilgi almak icin bkz. 1.1 SpectraMagic NX2
Baslatici s. 2.

< Kalite Kont figlrasyon #

® Dosya Segimi x

2. [Renk Kalite Kontrolu] dugmesine tiklayin. SpectraMagic NX2 Kalite Kontrol moduli baslatilir

ve Dosya Secimi iletisim kutusu goérintilenecektir. Belge Olustur

Z Verileri olusturulmus belgeye kaydedin ve verileri goster, analiz et ve degerlendir.
Bu iletisim kutusunda bir belge veya Kalite Kontrol sablonu olusturabilir; mevcut bir belgeyi E+ ©] ,
veya Kalite Kontrol sablonunu agabilirsiniz. et
3. Dogrudan bir belge olusturmak icin, Belge Olustur bélimiindeki [Baslat] 6gesine tiklayin. i i eno s sme e Bel e S e

e .. R - = Mevcut bir sablonu kullanarak yeni bir belge olusturabilirsiniz, bu da ayni Kalite Kontrol yapilandiri
Dosya Secimi iletisim kutusu kapanacak ve yeni bir belge olusturulacaktir. ... [©]
« Dosya Secimi iletisim kutusunun diger islevleri icin, bkz. 2.1.1 Dosya Secimi Iletisim Kutusu D

s. 39.

a Kalite Kontrolii Sablonu olustur
- Kalite Kontrol kosullarini ve Hedef verileri yapilandirabilir ve Kalite Kontrol sablon dosyasi olarak ki
Dosyay1 A¢

Sihirbaz arayiziin kullanin

QS-1



Hizli Baslat: 2 Bir Alet Baglama

I Baglanmak igin Alet Tiiriinii Segin

 Biralet baglamak hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. 2.4 Bir Aleti Baglama/Baglantiyi Kesme s. 52.

1. Ara¢ cubugundaki Baglan diigmesine tiklayin veya Alet - Baglan 6gesini secin. Alet iletisim Kurulumu iletisim kutusu
goriuntilenecektir.
* Bir alet daha 6nce baglanmissa, en son baglanan alete baglanti gerceklestirilir ve asagidaki adimlar atlanabilir.

v

2. Baglanmak igin Alet Tiriinii Secin 6gesi icindeki acilir listeye tiklatin ve gériintllenen listeden istenilen aleti
secin. Secilen aletin bir goriintlisti gosterilecektir.
* Kullanilacak alet CM-25cG, CM-25d/26d/26dG veya CM-M6 ise ve Bluetooth kullanilacaksa, gerekli oldugu
takdirde isaretlemek icin Bluetooth Kullan isaret kutusuna tiklayin.

[N‘ Badlan ][ iptal ]

3. PortNo. veya Baudrate 6geleri Baglanti Ayarlari kisminda gosterilirse, ilgili agilir listeye tiklayin ve gériintiilenen
listeden istenen ayari segin.
* Bkz. COM port numarasinin kontrol edilmesi s. 55.

4. Ayarlar tamamlandiktan sonra [Baglan] 6gesine tiklayin. Alete baglanilacak ve program ekraninin sol tarafinda bir
Alet Penceresi gorintilenecektir.

Qs-2



Hizli Baslat: 3 Olciim Kosulu Ayarlarinin Yapilmasi

6lcim modu (yansima, gegirgenlik, vb.), 6lcim alani, spekuler bilesen, vb. gibi 6lcim kosulu ayarlari kalibrasyon yapilmadan 6nce ayarlanmahdir.

« Aletayarlarinin ayrintilan icin bkz. 2.5 Olciim Kosulu Ayarlarinin Yapilmasi s. 57.

1. Yansimaveya gecirgenlik, SCI/SCE, Slciim alani, vb. gibi alet ayarlarini yapmak icin
asagidakilerden herhangi birini uygulayin: | Meas. condition Reg. & Apply | Olsm iin kosulan ayarla
- Arag¢ cubugundaki Alet Ayarlari digmesine tiklayin. © Olgum Kosulari 1 || Sicim ko | Hedette beiirienen igim Kosuiu
- . o . . . - . 2 Olgim Kosulu Olgim Secenekleri Olgtim Kosulu Olgiim Segenekleri
- Olglim Kosullari 6gesine veya Alet Penceresindeki [*2] 6gesine tiklayin. O Oigtm Kosullar 2
= .. o . . . = Olgiim Modu Renk & Parlak v Olctim Modu : Renk & Parlak
— Alet- Olgiim Kosullar 6gesini secin. OiOidkotian3 - — "
~ o . oy ~\ . . . . ~N Al clim Tard
Olcum Kosullari sekmesi secili olarak Alet Olciim Kosullari iletisim kutusu Csotimkomland . P . Olcam Alanin Otomatik  : Devre Disi Birak
— Igam Alanini Otomatik Olarak Seg .
Oru ntL] Ienecekti r. (O Olgim Kosullan 5 ] Olctim Alani : LAV(25.4mm)
g P . . . .y = .. = .. g hlan] e i, ARG Spekdiler Bilesen :SCl + SCE
* Veri Listesi penceresinde bir hedef secilirse, Olgiim Kosullari ve Olgim T . ol i
Secenekleri sekmelerinde bu hedef igin ayarlar iletisim kutusunun sag tarafinda - T — UV Kesme
gosterilecektir. Alet 6l¢ctim kosullarini hedefin 6l¢ciim kosullarina ayarlamak igin - Geometn Ly
Blciim K I U lal 6&esi Kl esme Dal.Uzun Aralidi :360-740 nm
[Olgtim Kosullarini Uygula] 6gesine tiklayin. S PO i ki
Dal.Uzun.Arahigi 360-740 nm
2. Degistirilebilir her 6ge icin, mevcut ayara tiklayin ve istenen ayari segin. R -
o e . . ore we te e Olgim Kosulunu Uygula ]
* Bazi ayarlar yalnizca bilgilendirme amach gésterilir ve degistirilemez.
e Gosterilen belirli ayarlar bagli olan alete bagh olacaktir.

3. Olciim Seceneklerini (ortalama ayarlari vb.) degistirmek adina, gecis yapmak icin
Olciim Secenekleri sekmesine tiklayin.

4. Degistirilebilir her 6ge icin, mevcut ayara tiklayin ve istenen ayari segin.
» Gosterilen belirli ayarlar bagli olan alete baglh olacaktir.

5. Tiumayarlaristenilen sekilde yapildiktan sonra [OK] 6gesine tiklayin.
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Hizli Baslat: 4 Kalibrasyon Gergeklestirme

Hassas 6l¢iim saglamak icin, aleti actiktan sonraki mevcut ayarlarda kalibrasyon gerceklestirilmelidir. Alete gore, SpectraMagic NX2 yansima veya gegirgenlik l¢limleri almak i¢in
kullanilabilir. Olciim Kosullarinda secili 6lciim tiirii icin kalibrasyon gerceklestirme amaciyla asagidaki prosediirii takip edin.
Kalibrasyon hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. 2.6 Kalibrasyon s. 68.

HizliBaslat: 4.1 Yansima veya opaklik él¢ciimleriicin

Yansima veya opaklik élgiimleriigin, sifir kalibrasyon ve beyaz kalibrasyon gergeklestirilecektir. Segili 6l¢lim kosullari parlaklik iceriyorsa, parlak kalibrasyon da gerceklestirilecektir.

1.

Kalibrasyonu baslatmak i¢in asagidakilerden herhangi birini uygulayin:
- Ara¢ cubugundaki Kalibrasyon diigmesine tiklayin.
- Alet Penceresindeki Kalibrasyona veya =] 6gesine tiklayin.
- Alet - Kalibrasyon 6gesini secin.
Sifir Kalibrasyon iletisim kutusu goérintilenecektir.
Sifir Kalibrasyon gergeklestirmek igin iletisim kutusundaki talimatlari takip edin ve [Kalibrasyon] 6gesine tiklayin.
« Alet 6nceki sifir kalibrasyon sonuglarini korudugundan dolayi [Atla] diigmesi etkinlestirilirse, sifir kalibrasyon
gerceklestirmeden bir sonraki adima ilerlemek icin [Atla] 6gesine tiklayabilirsiniz.

Beyaz Kalibrasyon iletisim kutusu gérintulenecektir.

Beyaz Kalibrasyon gerceklestirmek icin iletisim kutusundaki talimatlari takip edin ve [Kalibrasyon] 6gesine tiklayin.

» Gegerli bir Dalga Uzunlugu Analizi ve Ayari (WAA) lisansli CM-36dG serisi bir alet kalibre ediliyorsa, beyaz kalibrasyon ve WAA
icin ilerleme cubuklari gérintilenecektir. iki prosediir de birkac saniye strer.

Alet parlaklik 8lciimlerini desteklemiyorsa veya Olciim Kosullarinda Renk & Parlak secili degilse, kalibrasyon tamamlanmistir.

Qs-4

® sir Kalibrasyon

Olctim aletine sifir kalibrasyon kutusunu ekle.

] Kalibrasyon H iptal H Atla

® Beyaz Kalibrasyon

Olctim aletine beyaz kalibrasyon plakasini ekle.

-

©

Beyaz Kalibrasyon Plakasi Kimligi 1234567

Kalibrasyon | { iptal ] Atla




3. Olciim Kosullarinda Renk & Parlak secili ise, Parlak Kalibrasyon iletisim kutusu goriintilenecektir. ® Pariak Kalibrasyon

Parlak Kalibrasyonu gerceklestirmek icin iletisim kutusundaki talimatlari takip edin ve [Kalibrasyon] 6gesine tiklayin.
Olcuim aletine parlak kalibrasyon plakasini ekle.

©

Parlak Kalibrasyon Plakasi Kimligi 1234567

Kalibrasyon | 1 iptal Atla
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HizliBaslat: 4.2 Gegcirgenlik veya bulaniklik dlgiimleri

Gecirgenlik veya bulaniklik 6lctimleri icin %0 kalibrasyon ve %100 kalibrasyon gergeklestirilir. Katilarin gecirgenlik 6lciimleri icin havaya (aletin gecirgenlik bolmesinde hicbir sey
olmadan) %100 kalibrasyon yapilir. Sivilarin gecirgenlik 6lctimleri icin %100 kalibrasyon suya gore yaplilir (aletin gecirgenlik b6lmesinde damitiimis su iceren bir hiicre ile).

* Gegirgenlik 6lciimleri gergeklestirilirken, beyaz kalibrasyon plakasi hem kalibrasyon hem de él¢timler icin her zaman yansima 6l¢lim portunun Ustline yerlestirilmelidir.
¢ Bulaniklik élgtimleri icin beyaz kalibrasyon plakasi kalibrasyon amaciyla her zaman yansima 6l¢iim portunun Ustiline yerlestirilmelidir; 6lcimlerde ise 6lciimler sirasinda
gorintilenen iletisim kutularindaki talimatlari takip edin.

1. Kalibrasyonu baslatmak i¢in asagidakilerden herhangi birini uygulayin: O x
- Ara¢ cubugundaki Kalibrasyon diigmesine tiklayin.
- Alet Penceresindeki Kalibrasyona veyal®| 6gesine tiklayin. Z‘:grk:;?gf::;:nb;?::ﬂm, T
- Alet - Kalibrasyon 6gesini secin. bolmesindeki aydinlatma penceresi tamamen
Sifir Kalibrasyon iletisim kutusu gérintilenecektir. artleceksekildeiayatanmalidi
Sifir Kalibrasyon gergeklestirmek igin iletisim kutusundaki talimatlari takip edin ve [Kalibrasyon] 6gesine tiklayin.
« Alet 6nceki sifir kalibrasyon sonuglarini korudugundan dolayi [Atla] digmesi etkinlestirilirse, sifir kalibrasyon gergeklestirmeden
bir sonraki adima ilerlemek icin [Atla] 6gesine tiklayabilirsiniz.

] Kalibrasyon |( iptal ][ Atla ]

2. %100 Kalibrasyon iletisim kutusu gériintilenecektir. ® ok s x
Havaya %100 kalibrasyon icin (katilarin gecirgenlik 6lcumleri):
Aletin gecirgenlik odasinda bir sey olmadigindan emin olun.

Gegirgenlik 6lgimlerinde %100 kalibrasyon
gerceklestirmek icin iki metot mumkandar:
Latfen kullanim kilavuzunu ayrintili bir sekilde
kontrol edin.

%u a %100 kalibrasyon icin (sivilarin gecirgenlik 6lctimleri): + Havaya %100 Kalibrasyon
Olgcum icin 6rnekleri tutmak icin kullanilacak hticre icin ayni optik yol uzunluga (kenarlar arasi mesafe) sahip paralel kenarli bir 2: Suya %100 kalibrasyon
hiicre kullanin. Distile (veya saf) suyu secilen hiicreye dokuin ve hiicreyi gecirgenlik odasindaki konumuna yerlestirin.
 Hucredeki suyun derinligi aydinlatma penceresinin (gegirgenlik odasinin entegre kure tarafindaki pencere) tstiinden daha

yiksek olmalidir.

[Kalibrasyon] 6gesine tiklayin. %100 kalibrasyon gergeklestirilecektir.

Kalibrasyon | [ iptal ] Atla
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Hizh Baslat: 5 Olciimler

SpectraMagic NX2 hem hedefe referans olmadan bir rengin niceligini belirleyebilen mutlak renk élgiimleri icin hem de bir 6l¢iim ve bir hedef arasi farki belirleyen renk farki élgtimleri
icin kullanilabilir.

Hizli Baslat: 5.1 Mutlak Renk Olgiimleri

1. Agac Penceresinde, Mutlak 6gesinin secili oldugunu kontrol edin.

2.  Ornegdive 6lgciim aletini konumlandirin, ve asagidakilerden herhangi birini uygulayin:
- Arac cubugundaki Ornek Olciimi diigmesine tiklayin.
- Alet Penceresindeki Ornek Olgiimii veya @] 6gesine tiklayin.
- Alet - Olgiim - Ornek Ol¢iim 6gesine tiklayin.
- F4’ebasin.
Olciim veri ayari ekrant iletisim kutusu gériintiilenecektir.

3. stenilen bilgileri doldurun ve [OK] 6gesine tiklayin. Olciim alinacak ve veriler 6rnek veri olarak kaydedilecektir.

Hizli Baslat: 5.2 Renk Farki Olciimleri

Renk farki 6lctimleri dlclilen 6rnek ve hedef renk arasindaki renk farkini belirlemek ve siklikla kalite kontrol icin kullanilir.
Renk farki 6lgimleri yapilabilmesi icin bir hedef ayarlanmasi gerekir. Ek olarak, yazilima basarili/basarisiz degerlendirmesi yapabilmesi icin toleranslar ayarlanabilir.

Hizli Baslat: 5.2.1 Hedef Ayarlanmasi
Hedef ayarlamanin basit bir yolu hedef 6rnegi élctiimesidir.

¢ SpectraMagic NX2 hedef ayarlanmasi igin sizlere, hedefi ayarlarken ve renk farki él¢timleri ile ilgili diger bircok ayar yapilirken size yol gosteren bir Hedef Renk Sihirbazi da dahil
olmak lzere pek ¢ok yol sunar. Hedefler hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. 2.9 Hedefler s. 105.

1. Birhedefdlglimu icin, hedefi ve aleti 6l¢tim igcin konumlandirin ve asagidakilerden herhangi birini uygulayin:
- Arac cubugundaki Hedef Olctimii diigmesine tiklayin.
- Alet Penceresindeki Hedef Olciimii veya [ 9| 6gesine tiklayin.
- Alet - Olgiim - Hedef Olciimii 6gesine tiklayin.
- F3’ebasin.
Olciim veri ayari ekrant iletisim kutusu gériintiilenecektir.

2. stenilen bilgileri doldurun ve [OK] 6gesine tiklayin. Olciim alinacak ve veriler hedef veri olarak kaydedilecektir.
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Hizli Baglat: 5.2.2 Toleranslari Ayarlanmasi

Basarili/basarisiz degerlendirmesi gerceklestirmek icin kullanilacak toleranslarin ayarlanmasi gerekmektedir.

¢ Bir hedef 6l¢ctim ilk kez yapildiginda, varsayilan tolerans degerleri uygulanir.
 Toleranslarin diizenlenmesi hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. 2.9.7.1 Toleranslari Dizenleme s. 115.

Bir hedefte tolerans degerlerini dedistirmek igin

1.

Agac Penceresinde hedefi secin ve asagidakilerden birini uygulayin:
- Alet- Hedef Diizenle - Tolerans ... 6gesini secin.
- Hedefe sag tiklayin, sag tiklama meniistinden “Hedef Diizenle”yi se¢in ve goriintiilenen acilir meniden Tolerans... 6gesini secin
Tolerans Ayarlari adimlarinin gdsterildigi Hedef Olustur iletisim kutusu goriintilenecektir.
Kosul icin isaret kutusuna ve ardindan kullanilacak her bir tolerans degerinin yanindaki onay kutusuna tiklayin ve her bir tolerans degeri icin istenen degeri ayarlayin.

* Tablodaki tolerans 6gelerini degistirmek icin bkz. . Yalnizca Renk/Endeks ve Spektral 6geleri kategorileri gosterilen Oge Ayari iletisim kutusu agilacaktir. Oge secimi
hakkinda bilgi icin bkz. 2.7.1 Liste O§elerini ve Onlarin Ayarlarini Ayarlama (Hane Sayilari, Gézlemci, Aydinlatici, Parametreler, vb.) s. 83.

Tim toleranslar istenilen sekilde ayarlandiktan sonra degerleri kaydetmek i¢in [Kaydet] 6gesini tiklayin.

iletisim kutusunu kapatmak icin [Cikis] 6gesini tiklayin.

Hizli Baslat: 5.2.3 Renk Farki Olgcme

1.

2.

3.

Adac Penceresinde Hedefe Gore Siniflandirma bélimiinden kullanilacak hedefi seciniz.

Ornegi ve 6lciim aletini konumlandirin, ve asagidakilerden herhangi birini uygulayin:
- Arac cubugundaki Ornek Olciimii diigmesine tiklayin.

- Alet Penceresindeki Ornek Olciimii veya '@l 6gesine tiklayin.

- Alet-Olgiim - Ornek Olciim 6gesine tiklayin.

- F4’ebasin.

Olclim veri ayari ekrant iletisim kutusu gériintilenecektir.

istenilen bilgileri doldurun ve [OK] 6gesine tiklayin. Olciim alinacak ve veriler 1. adimda secilen hedef altinda érnek veri olarak kaydedilecektir.
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Hizli Baglat: 6 Belgenin Kaydedilmesi

1. Gecgerlidurumda etkin olan belgeyi mevcut adi ile kaydetmek icin asagidakilerden herhangi birini uygulayin:
- Ara¢ cubugundan Kaydet diigmesine tiklayin.
- Dosya - Kaydet 6gesini secin.
- Ctrl +S’ye basin.
iletisim kutusu kapanacak ve belge agilacaktir.
+ Dosya daha 6nce hi¢ kaydedilmemisse, Farkli Kaydet iletisim kutusu gériintiillenecektir. istenilen belge adini girin ve [OK] 6gesine tiklayin. Dosya kaydedilecek ve iletisim kutusu

kapanacaktir.

1. Gegerli durumda etkin olan belgeyi yeni bir adla kaydetmek i¢in veya belge daha 6nce hi¢ kaydedilmediyse:
1-1. Dosya - Farkli Kaydet ... 6gesine tiklayin. Farkli Kaydet iletisim kutusu goérintilenecektir.

1-2. istenilen belge adini girin ve [OK] 6gesine tiklayin. Belge kaydedilecek ve iletisim kutusu kapanacaktir, belge sekmesindeki veya baslk cubugundaki ad girilen basliga
degisecektir.

Hizli Baslat: 7 Aletin Baglantisinin Kesilmesi

1. Ara¢cubugundaki Baglantiyi Kes diigmesine tiklayin veya Alet menisiinden “Baglantiy1 Kes” 6gesini secin.
Aletile SpectraMagic NX2 baglantisi kesilecektir. Alet Penceresi kapanacaktir ve ara¢ cubugundaki Baglantiyi Kes diigmesi Baglan seklinde degisecektir.

Hizli Baslat: 8 SpectraMagic NX2 Programindan Cikis

1. SpectraMagic NX2 programindan ¢ikis yapmak icin asagidakilerden herhangi birini uygulayin:
- Yazihm penceresinin sag Ust kosesindeki [x] 6gesine tiklayin.
— Dosya - Cikis 6gesini segin.
- Alt+F4'ebasin.
SpectraMagic NX2 Kalite Kontrol modili kapanacaktir ve SpectraMagic NX2 Baslatici gériintiilenecektir.
» Son degisikliklerden sonra kaydedilmeyen acik belgeler mevcutsa, her belge icin bir belgeyi kaydetme iletisim kutusu gorintilenecektir. Belgeyi kaydetmek icin [OK] 6gesine
tiklayin. Belge daha 6nce hic kaydedilmemisse, Farkl Kaydet iletisim kutusu goriintiilenecektir. istenen belge adini girin ve belgeyi kaydedip kapatmak icin [OK] 6gesine tiklayin.

2. Baslatici penceresinin sag Ust kosesindeki [x] 6gesine tiklayin.
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1.1 SpectraMagic NX2 Baslatici

SpectraMagic NX2 Baslatici, Windows Baslat mentistindeki SpectraMagic NX2 simgesine veya masaustiindeki SpectraMagic NX2 simgesine cift tiklandiginda acilir.

SpectraMagic NX2 Baslatici, baslatmak istediginiz programi sectiginiz ve lisans bilgileri veya giivenlik ayarlari gibi tiim SpectraMagic NX2 uygulamalarii¢in genel olan bilgilere
erisebileceginiz yerdir.

1.1.1 Uygulamalar ekrani

Uygulamalar ekrani, SpectraMagic NX2 Baslatici ilk kez acildiginda gosterilen ekrandir. Ayni zamanda ekran se¢im cubugundaki Uygulamalar 6gesine tiklayarak da segilebilir.
Renk Kalite Kontrolli  SpectraMagic NX2 Renk Kalite Kontrolii moduiliini baslatir. Renk Kalite Kontrolliniin nasil kullanilacagi bu kilavuzda agiklanmistir.

Konfiglirasyon Araci  Konica Minolta tasinabilir spektrofotometreler lizerinde bagimsiz alet ayarlari vb. yapmak igin Spektrofotometre Konfigtirasyon Araci CM-CT1 programini

baslatir. CM-CT1 igindeki mevcut ayarlar ve nasil kullanildigi ile ilgili daha fazla bilgi i¢in, Spektrofotometre Konfigiirasyon Araci CM-CT1 Kullanim Kilavuzuna
bakiniz.



1.1.2 Bildirim ekrani

Yeni bir yazilim versiyonu yayinlanmasi gibi Konica Minolta bildirimlerini gosterir.

e Uygulama Ayarlari iletisim kutusundaki Kullanici Ayari bélumunden bildirimlerin alinacagi alan ayarlanabilir. Bkz. 1.1.4.1 Kullanici Ayari (Ekran Dili, Bildirim Alani) s. 7.



1.1.3 Lisans & Bilgilendirme ekrani

Kurulu yazilim versiyonunu ve lisans tlirlinti gosterir.

Son Kullanici Lisansi S6zlesmesi SpectraMagic NX2 Son Kullanici Lisansi S6zlesmesini gosterir.
Acik Kaynak Yazilimi SpectraMagic NX2 tarafindan kullanilan A¢ik Kaynak Yazilimlarinin lisanslarinin bulundugu dosyayi agar.

1.1.3.1 Lisans Bilgisi

Kurulu lisanslarin tablosunu goésterir.
Ozellik siitunu lisans tiriinii gésterir.
Lisans Kosullari sttunu her lisans igin bitis tarihlerini gosterir.

[Etkinlestir] yeni bir lisans etkinlestirme islemini baslatir. Bkz. Lisans Etkinlestirme s. 4.
[Transfer] lisansin baska bir bilgisayara aktarilmasi islemini baslatir.

Lisans Etkinlestirme

¢ Elektronik lisansin etkinlestirilmesi icin internete bagli olmalisiniz.
« Kullanict kaydi gerceklestirebilmek icin (Lisans Sertifikasi tizerinde gosterilen) Uriin Anahtariniz bulunmalidir.

1.
2.

[Etkinlestir] 6gesine tiklayin. Lisans Yonetimi iletisim kutusu acilacaktir.

Lisans numaranizi girin ve [Sonraki >] 6gesini tiklayin. Yazilim lisans sunucusu ile baglanti kuracaktir.
* Lisans numarasi gegerli degilse, bir hata mesaji goériintilenecektir.

Bilgilerinizi lisans sunucusuna kayit etmediyseniz, bilgilerinizi kaydetmeniz icin bir link gérintilenecektir. Bilgilerinizi 5nceden kaydettiyseniz 4. adimaiilerleyin.
3-1. Kullanici kayit linkine tiklayin. Tarayiciniz Konica Minolta Lisans Sunucu Kullanici Kayit sayfasini agacaktir.

3-2. Ekranin Gstlinde gésterilen lisans bilgilerinin siparisiniz ile uyumlu oldugunu kontrol edin. Siparisiniz ile uyumluysa, isaret kutusunu onaylamak icin “This matches to the items
of the order” 6gesini tiklayin.
 Bilgiler siparisiniz ile uyumlu degilse, yazilimi satin aldiginiz satici ile iletisime gegin.

3-3. Bilgileri ekranin asagisindaki alana girin.

3-4. Sitenin gizlilik politikasini kabul ediyorsaniz, isaret kutucugunu onaylamak i¢in “l agree about the handling of personal information” yazan isaret kutusuna tiklayin.
¢ Busitenin gizlilik politikasini gérmek i¢in, “l agree about the handling of personal information” yazan isaret kutucuguna tiklayin. Gizlilik politikasini gdsteren ayri bir
pencere agilacaktir.
e Kayit slirecini tamamlamak icin gizlilik politikasini kabul etmelisiniz.

3-5. [Confirmation and registration] 6gesini tiklayin.

3-6. Tum bilgilerin dogru olup olmadigini kontrol edin. Tim bilgiler dogruysa, kullanmak istediginiz parolayi “Parola” metin kutusuna girin ve ardindan dogrulamak icin “Litfen
ayni parolayi girin.” metin kutusuna parolayi tekrar girerek [Kayit] diigmesine tiklayin.
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¢ Bilgilerin degistirilmesi gerekiyorsa, [Geri] Gizerine tiklayin ve bilgileri dliizeltmek amaciyla yukaridaki adim 3-3 altinda belirtilen prosediir(i tekrarlayin.
¢ Yazilimi glincelleme veya lisans bilgilerinde herhangi bir degisiklik yapmada girdiginiz parola gerekecektir. Parolayi unutmadiginizdan emin olun.

3-7. Ekranin sol Gstiinde “Kullanici kaydi tamamlandi.” mesaji belirdiginde kullanici kayit islemi tamamlanmis olup tarayicinizi kapatabilirsiniz.
3-8. Lisans Yonetimi iletisim kutusunda, [Geri] 6gesini tiklayin. 2. adima ait iletisim kutusu tekrar goriintiilenecektir.

3-9. [Sonraki] 6gesine tiklayin.

4. Etkinlestirdiginiz lisansin detaylarini gdsteren bir sonraki Lisans Yonetimi iletisim kutusu goériintilenecektir.
5. Lisans detaylarini dogrulayin ve [Sonraki >] 6gesini tiklayin. Lisansin etkinlestirildigini ve etkin lisansin detaylarini gdsteren bir sonraki Lisans Yonetimi iletisim kutusu
goruntulenecektir.
* Lisans daha dénceden etkinlestirildiyse, lisansin daha dnceden etkinlestirildigini belirten bir hata mesaji goriintilenecektir. Ayni lisansi birgok kez etkinlestirmek miimkin
degildir.
6. Lisans etkinlestirme tamamlanmistir, etkinlestirmenizi onaylayan ve musteri bilgilerinizi iceren bir eposta alacaksiniz.
» webmaster@selms-mail.konicaminolta.com tarafindan génderilen epostalarin glivenlik duvariniz tarafindan engellenmediginden ve istenmeyen eposta olarak
etiketlenmediginden emin olunuz.
Lisans Transferi

Konica Minolta SpectraMagic Lisans Transfer Araci ile lisanslari bir bilgisayardan digerine aktarmak mimkiindyir.

 Lisans transferi ag araciligiyla gerceklestirilecektir. Devam etmeden 6nce hedef bilgisayarin IP adresini veya bilgisayar adini kontrol edin.

1.

P W N

@ N o

9.

Hedef bilgisayara (lisansin transfer edilecegdi bilgisayar) SpectraMagic NX2 kurun.
Hedef bilgisayarda SpectraMagic NX2 Baslaticiyi calistirin.
Lisans & Bilgilendirme ekranina gegebilmek icin Lisans & Bilgilendirme 6gesini secin.

[Transfer] 6gesini tiklayin. Lisans Yonetimi iletisim kutusu belirecektir.
« Lisans Transferi Aracinin galistirilip ¢alistiriimayacagini soran Kullanici Hesap Kontrol iletisim kutusu gortintllenirse [Evet] 6gesini tiklayin.

Bu bilgisayara lisansi kabul et ve kur 6gesini secin. Hedef bilgisayarin IP6 ve IP4 adreslerini gosteren Lisans Yonetimi iletisim kutusu goérintiilenecektir.
Kaynak bilgisayarda SpectraMagic NX2 Baslaticiyi ¢alistirin.
Lisans & Bilgilendirme ekranina gegebilmekicin Lisans & Bilgilendirme 6gesini segin.

[Transfer] 6gesini tiklayin. Lisans Yonetimi iletisim kutusu belirecektir.
* Lisans Transferi Aracinin ¢alistirilip ¢alistiriimayacadini soran Kullanici Hesap Kontrol iletisim kutusu gortintllenirse [Evet] 6gesini tiklayin.

Bu bilgisayardan lisansi transfer et 6gesini secin ve [Sonraki >] 6gesini tiklayin. Bir sonraki Lisans Yonetimi iletisim kutusu goriintilenecektir.

10. Mevcut transfer edilecek Lisans tzerine tiklayin ve gérintilenen agilir listeden transfer edilecek lisansi secin.
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* Segili lisansin bilgileri gorintilenecektir.

11. Alicida Sec agilir liste Gzerine tiklayin ve goriintiilenen listeden hedef bilgisayari segin.
Hedef bilgisayar listede goriintiilenmezse Manuel metin kutusuna hedef bilgisayarin IP4 adresini girin.
« IP4 adresinin manuel doldurulmasi sirasinda, sadece xxx.xxx.xxx.xxx kismini girin. basta yer alan “http://” ve sondaki “:xxxx” port numarasini dahil etmeyin. Ornegin iletisim

kutusu “http://100.111.123.145:2000” gosteriyorsa sadece “100.111.123.145” girin.
12. [Transfer] 6gesini tiklayin. Bilgisayar lisans sunucusu ile baglanti kuracak ve lisansin lisans sunucusuna transferi baslayacaktir. ilerleme iletisim kutusunda gériintilenecektir.

13. Lisansin, lisans sunucusuna transferi bittiginde iletisim kutularini kapatmak icin hem kaynak hem de hedef bilgisayarda [Tamamla] tizerine tiklayin.



1.1.4 Uygulama Ayarlari (Baslatici)

1. SpectraMagic NX2 Baslatici meniistiniin sag tarafindaki & 6gesini tiklayin. Uygulama Ayarlari iletisim kutusu goériintilenecektir.

2. Ayaryapilacak kategoriyi se¢mek icin iletisim kutusunun sol tarafindaki kategoriye tiklayin.
Kullanici Ayari (Ekran Dili, Bildirim Alani): Yazihm ekrani dilini ve bildirim alanini ayarlayin.
Kullanici Yonetimi ®: Kullanici gruplari ve kullanabilecekleri islevleri yonetin.

3. Tumayarlaristenildigi gibi gerceklestirildikten sonra, ayarlari onaylamak ve iletisim kutusunu kapatmak icin [OK] 6gesine tiklayin.
« iletisim kutusunu kapatmadan ayarlari uygulamak icin [Uygula] 6gesine tiklayin.
« Ayar degisikliklerini kaydetmeden iletisim kutusunu kapatmak icin [iptal] 6gesine tiklayin.

1.1.4.1 Kullanici Ayari (Ekran Dili, Bildirim Alani)

1. Kullanici Ayarlari kategorisini agmak icin iletisim kutusunun sol tarafinda Kullanici Ayari Gizerine tiklayin.

2. SpectraMagic NX2 Baslaticinin ve Renk Kalite Kontrolii moduliintin ekran dilini ayarlamak icin mevcut Dili Goster ayarina tiklayin ve gériintilenen acilir listeden istenen alet adini
secin.
* Bu ayar Renk Kalite Kontrolli modiili bir sonraki sefer baslatildiginda etkili olacaktir.
« Dil ayari, ekrandaki ve veriler disa aktarilirken kullanilan ondalik sembolii, basamak gruplama sembolii ve liste ayirici karakterlerini belirler. Segili dil i¢in varsayilan Windows
ayarlari kullanilacaktir.

3. Bildirim Alanini ayarlamak igin (Baslaticinin Bildirimler ekranina gelecek bildirimlerin alani), Bildirim Alaninin mevcut ayarlarina tiklayin ve goruntilenen agilir listeden istenen alani
secin.

4. Tuam ayarlar istenildigi gibi yapildiktan sonra ayarlari onaylamak ve iletisim kutusunu kapatmak icin [OK] 6gesine tiklayin.
« iletisim kutusunu kapatmadan ayarlari uygulamak icin [Uygula] 6gesine tiklayin.
« Ayarlari uygulamadan iletisim kutusunu kapatmak icin [iptal] 8gesine tiklayin.



1.1.4.2  Kullanici Yonetimi ®

e Bu 6zellik yalnizca SpectraMagic NX2 Professional Edition ile desteklenir.
Kullanici Yonetimi, SpectraMagic NX2’'nin islevlerine erisim kontroll icin kullanilabilir. Kullanici Yonetimi 6zelligi Acik ayarina alindiginda, SpectraMagic NX2 baslatildiginda kullanici
giris yapmalidir ve kullanicinin erisebildigi islevler s6z konusu kullanicinin Rol bagli olacaktir. Uc adet Grup mevcuttur: Administrator, Manager ve Worker. Her Rol icin erisilebilir islevler
Grup Duizenle iletisim kutusunda ayarlanabilir.

1. Kullanicl Yonetimi kategorisini agmak igin, iletisim kutusunun sol tarafindaki Kullanici Yonetimi 6gesini tiklayin.

Kullanici Yonetimini Etkinlestirme/Devre disi birakma

Kullanici yénetimini etkinlestirmek i¢in Kullanici Yonetimi 6zelligini kullan se¢cenegini Agik olarak ayarlayin.

 Kullanicilarin giris yapmasi gerekmektedir ve kullanicilarin erisebildigi islevler giris yapan kullanicinin Rol ayarlarina gore olacaktir.
e Yonetici kullanicisinin varsayilan parolasi “Administrator” seklindedir. Kullanici Yonetimi 6zelligini kullan etkinlestirildiginde Yonetici parolasinin degistirilmesi tavsiye edilir.

Kullanici yénetimini devre disi birakmak icin Kullanici Yonetimi ézelligini kullan secenegini Kapali olarak ayarlayin.

* Kullanicilarin giris yapmasina gerek yoktur ve tiim islevler her kullaniciya erisilebilir olacaktir.

Yeni Kullanici Eklenmesi

« Yeni kullanicilar yalnizca Kullanici Yénetimi 6zelligini kullan secenedi etkinken yapilabilir.
1. [Yeni Kullanici Ekle] 6gesini tiklayin. Kullanici Verilerini Dizenle iletisim kutusu gorintilenecektir.
2. Kullanicilar Windows Aktif Dizin tarafindan yonetilecekse, isaret kutusunu onaylamak igin isletim sisteminizin kullanici dogrulama ayarlarini kullanarak Dogrula 6gesini tiklayin.
3. Kullanici Adini girin.
4

Active Directory ile dogrulama isaretliyse, Aktif Dizinde kullanilan kullanici adini Kullanici Adi alanina girin. isletim sisteminizin kullanici dogrulama ayarlari kullanilarak Dogrulama
isaretliyse ve Aktif Dizin icinde Kullanici Adi girdisi bulunamadiysa, bir hata mesaji goriintilenecek ve kullanici eklemek mimkiin olmayacaktir.

u

isletim sisteminizin kullanici dogrulama ayarlari kullanilarak Dogrulama isaretli degilse, kullanicinin parolasini Parola kismina ve ayni parolayi Parola (Tekrar) kismina girin.

Active Directory ile dogrulama isaretliyse, kullanicinin parolasi Aktif Dizinde kullanilan parola ile ayni olacaktir, bu nedenle bir parola girilmesine gerek yoktur ve Parola ve Parola
(Tekrar) metin kutulari devre disidir.

7. Mevcut Rol ayarina tiklayin ve gériintiilenen acilir listeden istenen ayari secin. U¢ adet Rol mevcuttur:
Administrator: Tim islevler erisilebilir ve degistirilemez.
Manager: Varsayilan olarak tiim islevler erisilebilir ancak degistirilebilir.
Worker: Varsayilan olarak kisith miktarda isleve erisilebilir ancak degistirilebilir.
* Manager veya Worker rolleri icin etkinlestirilen islevleri degistirmek icin bkz. Grup Ayarlarinin Dizenlenmesi s. 9.

8. [OK] 6gesine tiklayin. Kullanici eklenecektir.
« isletim sisteminizin kullanici dogrulama ayarlari kullanilarak Dogrulama isaretliyse, Kullanici Adi kismina girilen ad Aktif Dizinde kontrol edilecektir. Kullanici Adi kismindaki girdi
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Aktif Dizinde mevcut ise kullanici eklenecektir. Kullanici Adi kismindaki girdi Aktif Dizinde mevcut degil ise bir hata mesaji gériintilenecek ve kullanici eklenemeyecektir. Aktif
Dizindeki kullanici icin dogru adi onaylayin.
« Kullanici eklemeyi iptal etmek icin OK yerine [iptal] 6gesine tiklayin.

9. Baska kullanicilariistenildigi Gizere eklemek icin 1 ve 8 arasi adimlari tekrar edin.

Kullanici Bilgilerini Diizenle

Kullanici Parolasini veya Rol diizenlemek igin:

e Kullanici Adi dliizenlenemez. Kullanici adini diizenlemeniz gerekiyorsa, yeni bir adla yeni bir kullanici olusturun ve eski adli kullaniciyi silin.
1. Kullaniciyi diizenlemek icin kullanici listesinde Ustiine tiklayin.
2. [Duzenle] 6gesini tiklayin. Kullanici Verilerini Duizenle iletisim kutusu goériintilenecektir.
3. stediginiz bilgiyi diizenleyin.
4

Bilgileri dogrulamak icin [OK] 6gesine tiklayin ve iletisim kutusunu kapatin.

Kullanici Silinmesi

e Bir kullanici silindiyse ve Kullanici Yonetimi ézelligini kullan segenegi A¢ik olarak ayarliysa, kullanici yazilimi kullanamayacaktir.
1. Silinecek kullaniciyi, kullanici listesinde stiline tiklayarak segin.
2. [Sil] 6gesine tiklayin. Bir onay iletisim kutusu goérintilenecektir.

3. Kullaniciyi silmekigin [Evet] 6gesine tiklayin.
« Kullanici silinmesini iptal etmek i¢in, [Evet] yerine [Hayir] 6gesine tiklayin.

Grup Ayarlarinin Diizenlenmesi

Manager ve Worker gruplari liyelerinin erisebilecegi islevleri dlizenlemek igin:

¢ Yonetici grubu lyeleri tiim islevlere erisebilir. Bu durum degistirilemez.
1. [Grup Dizenle] 6gesini tiklayin. Grup Diizenle iletisim kutusu goruntilenecektir.
2. Hergrupiginerisilebilir olanislevler, o grup i¢in stitunda isaretli olacaktir.

3. isaret kutulari, onay kutusuna tiklanarak isaretli ve isaretsiz olarak degistirilebilir.
Bir islevi etkinlestirmek icin, istenen situnda o isleve ait onay kutusunun isaretli oldugundan emin olun.
Bir islevi devre disi birakmak icin, istenen stitunda o isleve ait onay kutusunun bos oldugundan emin olun.



4. Tuamislevleristenildigi gibi ayarlandiktan sonra, ayarlari onaylamak icin [OK] 6gesine tiklayin ve iletisim kutusunu tutuklayin.
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1.2 Ekran Yapilandirma

SpectraMagic NX2 i¢in standart ekran yapilandirma asagida gosterilmistir.

Pro ( Dﬂo )

Baglant...
(Shift+F5)

. i 2 ) - k
CM-36dG | Ecan sablon penceresi______« |

Seri Numaras99999999 A{En'son ElranSablon] Agag Penceresi Veri Listesi Penceresi x
g Kalibrasyon 7S (=) ‘ Q Q, 2oY ‘_ Veri Adi Spekaler Bilesen Y | Toplam Degerlendirme Y | L*10+/065) | @*(10+/065) E
[E) 2Bank_SCISCE.mtpx2 2| | v B Hedef Target #1 scl 6630 -41,11 4
Sonraki Kalior Zamani: 31082023 17:32:07 A Mutlak: 0 i Target #1 SCE 6706 164 .|
e [E Detail.mtpx2 4 © Hedefe Gore Siniflandirma | v 42 Sample #2 SCl 70,00 -2517 4|
Beyaz Kalibrasyon 30082023 17:3207 . 4[5 Target#1:22 B Sample #2 SCE Bagaril 7093 -20,59
Parlak Kalibrasyon  30.08.2023 17:32:07 Elsimple.mtpx2 % a1 ™ v A3 #1.20(10/26/2022 - 22:53:32)  SCI Basaril 7093  -2059
#1_20(10/26/2022 - 22:53:32)  SCE B I 7094 1042
%9 Hedef Olcima [E) Standard_SCl.mtpx2 & Sample #2 Bl 20(10/26/. ) asaril
v 44 #2_20(10/26/2022 - 22:53:37)  SCI Baganili 70,94 1042
o # #1.20(10/26/2022 - 22:53:32) | = - :
< B simple_SClmtpx2 Kanvas Panceresi x
& ok . # #2.20(10/26/2022 - 22:53:37) ]
m ulu
Alet i ~ Klasbrden Seg # #3.20(10/26/2022 - 22:53:42) 2] 2
. X\ Alet Tetik Olc. Modu # #4.20(10/26/2022 - 22:53:47) [ ]
Penceresi EE—| :
(< Viewfinder Degerlendirme Pe i x Lol
“ egerlendirme Penceresi ] B Basaril
o 2Bank SCISCEmtox2 Toplam Degerlendirme Sonuc — 2
&0  Bakim Bilgileri v [E128ank SCISCEmtpx Q B | Target #1 . e
Basarili — . Omek
[E) 2Bank_SCISCE_GU.mtpx2 e — A | sample 22 . L (sq) 6630 155 6106 709
o a* (sany 411 -2517 2* (SCE) -164 -2059
Detail.mtpx2 ¥ b* (SC1) 752 515 b* (5CE) 2264 -1400
Renk farki Mutlak ve Renk farki
(& Detail_GU.mtpx2 i crekveTentie Fark rk
AL* (SCI) 3n AL* (SCE) 387
[ Detail_SCEmtpx2 . 2etco) L Lok e =
Ab* (SC1) =237 Ab* (SCE) 864
5 m- scl 3n AE*ab (SCI) 1653 E*3b (SCE) 21,19
[E] Detail_SCl.mtpx2 i Sce 387
20 0w w0 w0
[E) SCISCE.mtpx2 ”
e 100 w0 +
[ Simple.mtpx2 | | 3 5 | I 3
2 om Zou 2 om om -
2
[E] Simple_GU.mtpx2 i ; g W o
imple_SCE.mtp: 2000 20,0 0w
[E) Simple_SCEmtpx2
fom T o oo o wm om0 1
A ‘ A . e "
&) Simple_SCl.mtpx2 g = = : ——
Degerlendirme Penceresi Veri Ozelligi Penceresi Gozat o 70% & E}“
Ekran Sablon Belge alani

Penceresi

11



1.2.1 Menii
Dosya
Dosya

Yeni Kalite Kontrolii Sablonu

Ac...

Son Dosyalar ...
Kaydet

Farkli Kaydet ...

Yeni Ctrl+N ........ 43

Kalite Kontrolii Sablonundan Yeni ... 43

Belge ...

Yeni Kalite Kontrolli Sablonu Sihirbazi ... ........ 46

Kalite Kontrolii Sablonu olarak kaydet ... ........ 46
Ctrl+O

Ctrl+S

Dosyadan ice Aktar ...

Dosyaya Disa Aktar ...
Goster Sablon Kalite Kontroli Sablonu olarak kaydet ... ........ 50
Uygula... . 50
Yazdir Rapor ... CHIHP e 155
Cikis Alt+F4
Alet
Baglan (alet bagh degilken) ... 53
Baglantiyi Kes (alet baghyken) .. 56
Aletletisim KUFUIUMU oo e e e e e e e 53
OICUM KOSUIU . ettt 57
Kalibrasyon F2 e e e 68
Kalibrasyon Ayarlan UvVAyari... 74
Kullanici Kalibrasyonu... ... 73
Kalibrasyon Se¢enegi Ayarlari... ... 81
Calibration Data... ... 82
Olcim Hedef Olctimii F3...... 109
Ornek Olcimu F4 ...... 119
Viewfinder . 101
Aralik Olciimii Penceresi... ... 102
Alet Tetik MOdU ... e e e e e e e e e e 103
Okuma/Yazma OrnekleriOku... ... 149
HedefYaz... ... 150
Hedef Oku/Dtizenle... ... 153
Alet Cevre Ayarlari isAyarlan... .. 136
Kullanici Aydinlatici Yaz... ... 148
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Veri

Gozat

Hedef OIUSTUr e e e e e e e e eeeeeeeas 105
Hedef Diizenle Tolerans... .. 115
EkBilgi... L. 117
Ornek OlcimKosulu... ... 118
Otomatik Hedef Ayar SEGimille .ooooviieieiceieeeeeceeeeeeeeeee e 120
Ornek Olgim ...
Onceki veri Belgedeki 6nceki 6l¢limi secer.
Sonraki veri Belgedeki bir sonraki 6lciimi seger.
Kalite Kontrolii Ayarlari
Olclim VeriAyarlari Varsayilan VeriAdi... ... 122
Varsayilan Kullanici Tanimh Bilgi ... ~ ...... 123
Varsayilan Tolerans... ... 124
Dederlendirme Ayarlari... e 125
Kullanici Tanimli Bilgiler Ayarlari ... ....cooooeeiiiiiiiiiicceee e 127
Kullanict Aydinlatici Kaydet ... e 131
Kullanici Denklemi Ayarlari... e a e 129
Ana Verileri Yonet Kullanici Aydinlatict Ana Yénet... ... 134
Kullanici Tanimh Bilgi Ana Yonet... ... 134
Belge Penceresini Ozellestir Veri Listesi Penceresi... ... 20
Degerlendirme Penceresi ...
Veri Ozelligi Penceresi ...
Kanvas Penceresi ...
Ekran Sablon Penceresi ...
OgeleriLiIStele AYarIari ... oottt 83
Ayarlar Liste PENCEIESI ... i e e e e e e eaaaeas 98
Kanvas Modunu Degdistir e e e 179
Aragc CUDUGU AYAIT... e e e e e e e e e e e e eaaaaas 16



Arac
Seri Yaziclile Yazdirma

Diger Sistemle Calis
Makro

Cevre Ayarlan
Uygulama Ayarlari ...
Kisayol Anahtar Ayarlari ...

Yardim
Manuel ... F1
Renk bilgisi ...

Strum Bilgileri ...

Yazdir Secilen Veriler... ... 158
Ayarlar... L. 157
Ayarlar L. 159
Kayit... .. 160

Baslat: Kayith makrolarin agilir listesini agar.
Listedeki bir makroya tiklamak makroyu
baslatacaktir.

Bu kilavuzu acar.

Renk teorisi ve renk 6lciimi kavramlarini
aciklayan bir kitapgik olan Renk bilgisi'ni acar.
Strim bilgilerini gésteren bir iletisim kutusu agar.
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1.2.2 Ara¢ cubugu
Arac cubugdu sik kullanilan islevleri gerceklestirmek icin diigmeler igerir. The varsayilan ara¢ cubugu asagida gosterilen digmeleri icerir.

« Ozelliginin kisa bir aciklamasini gérmek icin fare imlecini digmenin tzerine getirin.
 Ara¢ cubugu, dugme ekle/kaldir veya arac cubugunun kendisini géster/gizle seklinde diizenlenebilir. Bkz. 1.2.2.1 Arac Cubugu Ayari s. 16.

Y-%r; Yeni: Yeni bir belge olusturur. Bkz. 2.2.1 Dogrudan yeni bir belge olusturma s. 43.
(Ctri+N)
3 En son: Yakin zamanda kullanilan belgelerin ve sablonlarin listesini gésteren Dosya Secimi iletisim kutusunu Dosyayi A¢ sekmesine agar. Bkz. 2.2.3 Mevcut bir Belgeyi
sonBos- | NAcma s. 4.
Kaydet: Gegerli durumda etkin olan belgeyi mevcut adiyla kaydeder.
(?ﬁes') Belge daha 6nce hi¢ kaydedilmemisse, bir ad girilmesi ve dosyanin kaydedilmesi icin Farkl Kaydet iletisim kutusunu agar. Bkz. 2.2.4 Belgenin Kaydedilmesi s. 45.
B Liste Penceresinde Oge Sec: Liste Penceresinde gosterilecek 6gelerin ayarlanmasi icin Liste Penceresinde Oge Sec iletisim kutusunu acar. Bkz. 2.7.1 Liste Oée/erini ve
s\ \Onlarin Ayarlarini Ayarlama (Hane Sayilari, Gozlemci, Aydinlatici, Parametreler; vb.) s. 83.
1%

Baglan Baglan (yalnizca hicbir alet bagli degilken gdsterilir): NX2'yi bir alete baglar. Bkz. 2.4.2 Bir Alete Baglanma s. 53.
5)

Pty

Baglant...
(Shift+F5)

Baglantiyi Kes (Yalnizca bir alet bagh oldugunda gérintiilenir): Bagli olan aletin baglantisini keser. Bkz. 2.4.4 Aletin baglantisini kesme s. 56.

c’xgs,?n.. Olciim Kosullari: Olgiim kosullarinin ayarlanmasi icin Olciim Kosullari iletisim kutusunu agar. Bkz. 2.5 O/gl'jm Kosulu Ayarlarinin Yapiimasi s. 57.

Kaliora... Kalibrasyon: Alet kalibrasyonunu baslatir. Bkz. 2.6 Kalibrasyon s. 68.
#2)

0 .
Hededf(),,, Hedef Ol¢iimii: Hedef 8lciimii gerceklestirir. Bkz. 2.9.2 Sihirbaz Olmadan Olgtim ile bir Hedef Olusturmak s. 109.
#3)

# .. ..
Olog Ornek Olctimii: Ornek dlciimii gerceklestirir. Bkz. 2.10.1 Bir Ornegi Olcme s. 119.
F4)
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Onceki ...

Onceki veri: Belgedeki 6nceki élctimii secer.

Sonraki...

Sonraki veri: Belgedeki bir sonraki 6lcim seger.
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1.2.2.1 Arac Cubugu Ayari

Arac¢ cubugunun gosterilip gosterilmeyecegi ve hangi digmenin ara¢ gubugunda hangi sirayla gosterilecegi Arag Cubugu Ayari iletisim kutusundan ayarlanabilir.

1.

2.

6.

7.

GoOzat - Ara¢ Cubugu Ayari ... 6gesini secin. Arag Cubugu Ayari iletisim kutusu gériintilenecektir.

Arag cubugunu gosterip gizlemek igin, Ekran Arag Cubugu secenegine tiklayin. Acik seklinde ayarlandiginda, ara¢ cubugu goriintiilenecektir. Kapali seklinde ayarlandiginda, ara¢
cubugu gosterilmez.
 Varsayilan ayar: Agik

Ara¢ cubuguna bir islev eklemek igin:
a) Mevcut Fonksiyon tiklayin ve gérintilenen aclilir listeden istenen kategoriyi (ment kategorisi) secin. O kategori icin menu 6gelerinin listesi gérintilenecektir.
¢ Fonksiyon: Diger, ara¢ cubugunu bélimlere ayirmak i¢in 6geler arasina eklenebilen Ayirici Cizgiyi igerir.
b) Mevcut ézellikler listesinden eklenecek islevi secin. Seciliislev, Ozellikler listesinde heniiz mevcut degilse, [Ekle] 6gesi etkinlestirilir.
« Ozellikler listesine yalnizca Ayirici Cizgi birden cok kez eklenebilir. Secili islev, Ozellikler listesinde nceden mevcutsa, [Ekle] 6gesi devre disi birakilir.
« islevin kisa bir aciklamasi Aciklama alaninda gériintiilenecektir.
c) Ozellikler listesinde, adim 4’te secilen islevi eklemek istediginiz yerin hemen Ustiindeki islevi secin. S6z konusu islev, Ozellikler listesinde secili islevin altina eklenecektir.

Bir islevi Ozellikler listesinden silmek icin:
a) Ozellikler listesinden silinecek islevi secin.
b) [Sil] 6gesine tiklayin. S6z konusu islev, Ozellikler listesinden silinecektir.

Ozellikler listesinde, 6zellikleri yukari ve asagi hareket ettirmek icin
a) Yer degistirmek istediginiz islevleri segin ve Ozellikler listesinin sag tarafindaki ok diigmelerini kullanin.
¢ Tasinacak ilk islev secilerek, Shift tusu basili tutularak ve tasinacak son islev secilerek birden fazla ardisik islev secilebilir.
e Birden fazla ayriislev Ctrl’ye basili tutup yeri dedistirilecek islevlere tiklanarak segilebilir. Birden fazla ayri islev secildiginde, istenilen yonde hareket ettirilecek ve sirali
islevler haline geleceklerdir.
b) Seciliislev(ler)in yerini degistirmek icin Ozellikler listesinin sa§ tarafindaki diigmelerini kullanin:

[Z] Seciliislev(ler)i Ozellikler listesinin en {stiine tasir (ara¢ cubugunun en solu).

[j Seciliislev(ler)i Ozellikler listesinde 1 bosluk kadar yukari hareket ettirir (ara¢c cubugunun en solunun 1 yani).
[I] Seciliislev(ler)i Ozellikler listesinde 1 bosluk kadar asadi hareket ettirir (arac cubugunun en saginin 1 yani).
[Z] Seciliislev(ler)i Ozellikler listesinin en altina tasir (arac cubugunun en sad1).

Arag cubugunu varsayilan ayarlara déndirmek igin, [Varsayilan ayarlari geri yiikle] 6gesini tiklayin.

Arag cubudu istenilen sekilde ayarlandiktan sonra ayarlari kaydetmek icin [OK] 6gesine tiklayin ve iletisim kutusunu kapatin.
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1.2.3 Alet Penceresi

Alet Penceresi yalnizca alet bagli oldugunda gérintilenir. Mevcut bagli alet hakkinda gesitli bilgiler gosterir ve alet ile gerceklestirilebilecek bazi operasyonlarin digmelerini igerir.

1.2.3.1 Alet Penceresini kiigiiltme/genisletme

< 6gesine tiklaniimasi Alet Penceresini belge penceresine daha ¢ok alan agmak igin kiigtltar.
* Alet Penceresi kii¢iltilmis haldeyken bile ilgili islevlerini gergeklestirmek icin simgelere tiklanabilir.

> 6gesine tiklanilmasi kiglltilmis pencereyi genisletecektir.

e Genisletilmis Alet Penceresinin genisligi degistirilemez.

1.2.3.2 Alet Penceresi bolumleri

Alet Penceresinin bazi boltimleri, bélim adinin sagindaki v 6gesine tiklayarak genisletilebilir ve genisletilmis bolimler bolim adinin sagindaki A 6gesine tiklayarak kicgultilebilir.

Bashk cubugu
Alet Penceresi baslik cubugu kigltiimus halde aletin kayith adi ve seri numarasini ve genisletilmis haldeyken de alet model adini ve alet yazilim strimini gosterir. U 6gesine
tiklayarak genisletin ve A 6gesine tiklayarak kiigtiltun.

@ Kalibrasyon
Kalibrasyon béliimi normalde her tiirden kalibrasyonun en son tarih ve saatini gésterecek sekilde genisletilmis olarak gosterilir.
Bolim adina veya simgesine tiklanmasi kalibrasyon stirecini baslatir. Bkz. 2.6 Kalibrasyon s. 68.

« Mevcut 6lciim kosullarinda kalibrasyon gerceklestiriimediyse, kalibrasyon simgesi yanip sénecek ve Hedef Olciimii, Ornek Olctimii ve Olciim Kosulu simgelerinin yaninda sari tinlem
isaretleri gorintilenecektir.

07
3 Hedef Olciimii
Hedef Olctimii veya simge lzerine tiklanmasi hedef 6lctim stirecini baslatir. Bkz. 2.9.2 Sihirbaz Olmadan Olgiim ile bir Hedef Olusturmak s. 109.

»
d Ornek Olgiimii
Ornek Olcimii veya simge tizerine tiklanmasi 6rnek 8lctimi siirecini baslatir. Bkz. 2.10 Ornek O/gUm/eri s. 119.
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cb Olgiim Kosullan

Olctim Kosulu veya [icon] tizerine tiklanmasi Alet Ayarlari iletisim kutusunu acacaktir. Bkz. 2.5 Olciim Kosulu Ayarlarinin Yapilmasi s. 57.

Olgiim Kosulunun sagindaki v 6gesine tiklanilmasi mevcut olarak ayarl 6l¢ctim kosullarini géstermek amaciyla bélimi genisletir.

Bolim genisletildiginde, [Giincelle] 6gesine tiklaniimasi ayarlari alet Gizerinde yapilan herhangi bir ayar degisikligine esitleyecek sekilde giinceller.
* Gosterilen ayarlar alete gore degisir.

Alet Tetik Olciimii
(yalnizca 6lgiim diigmesi olan aletler igin gosterilir)
Alet Tetik Olctimii 6gesine tiklaniimasi mevcut ayarini simge degisimi ile gostererek alet tetik modu ayarini asagidaki siralamada degistirir:

Y | (Tetik KAPALI) = | €% | (Hedef tetik) = | €% | (Ornek tetik) > | &% |(Tetik KAPALI) = ...

A
L

Viewfinder

(yalnizca CM-36dG, CM-36dGV, veya CM-36d bagh oldugunda gosterilir)
Aletin kamerasi tarafindan goruldagu sekilde 6lglim 6znesinin gorintiistini gosteren Viewfinder iletisim kutusunu agar. Bkz. 2.8.4 Viewfinder s. 101.

|

végesine tiklanilmasi Konica Minolta yetkili servis tesisi tarafindan yapilan en son yillik kalibrasyon tarihi vb. gibi bakim bilgilerini géstermek icin bolimu genisletir.

Bakim Bilgileri
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1.2.3.3 Sablon Penceresini Goster
Ekran Sablon Penceresi, sadece ekran sablonu adina tiklanarak uygulanabilecek ekran sablonlarinin bir listesini gosterir.

e Farklialet turlerine yonelik standart sablonlar asagidaki klasérlerde kuruludur

Alet Klasér

SCI/SCE ayarlariile CM aletleri C:\ProgramData\KONICA MINOLTA\SpectraMagic NX2\QC Application\DisplayTemplate
CM-512m3A C:\ProgramData\KONICA MINOLTA\SpectraMagic NX2\QC Application\DisplayTemplate\3Bank
CM-M6 C:\ProgramData\KONICA MINOLTA\SpectraMagic NX2\QC Application\DisplayTemplate\6Bank
CR-400 serisi C:\ProgramData\KONICA MINOLTA\SpectraMagic NX2\QC Application\DisplayTemplate\CR
CM-25cG C:\ProgramData\KONICA MINOLTA\SpectraMagic NX2\QC Application\DisplayTemplate\Other
Opaklik, Bulanikhk C:\ProgramData\KONICA MINOLTA\SpectraMagic NX2\QC_Application\DisplayTemplate\Other

Kullanilan alet tlirti icin bir sablonun sec¢ilmesi tavsiye edilir. Farkli bir alet tlr( icin bir sablon secilmisse 6l¢ciim verisi 6zellikleri ile kanvas penceresi nesne veri 6zellikleri arasindaki
farklar nedeniyle kanvas penceresinde veriler gosterilmeyebilir. Bir sablonu uyguladiktan sonra kanvas penceresinde hi¢bir veri gésterilmezse farkli bir sablon secin ve segilen
sablonun kullanilan alet turtine yénelik oldugundan emin olun.

Recent Display Template
Son kullanilan ekran sablonlarinin bir listesini gosterir.

Select from Folder
Secilen dosyadaki ekran sablonlarinin bir listesini gosterir.
Secilen dosyayi degistirmek icin (o] 6gesine tiklayin, istediginiz dosyaya g6z atin ve [OK] 6gesine tiklayin. Secilen dosyadaki ekran sablonlari gosterilecektir.

Recent Display Template ve Select from Folder bélimleri, bélim adina tiklanarak daraltilabilir ve genisletilebilir.
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1.2.4 Belge Penceresi

Belge Penceresi, 5 farkli pencereye kadar belgedeki 6l¢lim verilerini gosterir:
Adac Penceresi Mutlak ve hedef 6lgctimleri olarak veya 6rnek dlgctimlerin iliskilendirildigi hedefler altinda organize edilen belge 6lglimlerini gosterir.
Veri Listesi Penceresi Agac Penceresinde segili daldaki 6l¢tim verilerini gosterir.

Degerlendirme Penceresi  Secili 6rnek icin degerlendirme sonuglari ve 6l¢lim verilerini gosterir.

Veri Ozelligi Penceresi Secili 6rnek icin veri 6zelliklerini gosterir.
Kanvas Penceresi Spektral grafik, trend grafikleri, veri tablolari vb. gibi ¢esitli grafik unsurlari, gériintiileme verileri yerlestirilebilen bir alan.
Ekran Sablon Penceresi Ekran sablonu adina tiklayarak etkin belgeye uygulanabilecek ekran sablonlarinin bir listesini gdsterir.

« Bir kerede agilabilecek maksimum belge sayisi 10°dur.

1.2.4.1 Belge Penceresini Kisisellestirme

Veri Listesi Penceresi, Degerlendirme Penceresi, Veri Ozelligi Penceresi, Kanvas Penceresi ve Ekran Sablon Penceresi Belge Penceresinde gosterilip gosterilmeyecegi ayarlanabilir.

1. Gézat - Belge Penceresini Ozellestir gesini secin ve daha sonra acilir meniideki her pencereyi isaretleyin veya isareti kaldirin. Her pencere isaretlendiginde veya isaret kaldirildiginda,
Belge Penceresinde goéziikecek veya oradan kaldirilacaktir.
* Agac Penceresi her zaman goésterilir ve kaldirilamaz.

1.2.4.2 Belge Penceresinin Operasyonlari

B Belge Penceresi Diizeni

Meniniin en saginda belge penceresi dlizeni diigmesi vardir. Digmeye tiklayarak belge penceresi dlizenleri arasinda degisiklik yapin.

l:] Belge pencereleri sekmelerde gosterilir.

a Belge pencereleri basamakli olarak gosterilir.

B Pencereleri Yeniden Boyutlandirma

imlec pencerenin kenarina yerlestirildiginde cift basli ok sekline déniisiir, sonrasinda kenarlari istenen konuma siiriikleyerek Belge Penceresindeki pencerelerin boyutlari yeniden
belirlenebilir.
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B Serbest Pencereler
Belge Penceresinin pencereleri, pencere basligi cubuguna tiklayarak ve normal konumundan disari slirlikleyerek serbest kalabilir ve diger pencerelerin 6niline serbestce yerlestirilebilir.

Sonrasinda pencere serbest kalacak ve program penceresinin herhangi bir yerine yerlestirilebilecektir.

« Serbest kalan pencereler her zaman ana program penceresinin éniinde gosterilecektir.

B Serbest Kalan Pencerelerin Sabitlenmesi
Bir pencere serbest kaldiginda imleci gésterilen herhangi bir sabitleme simgesine yerlestirerek Belge Penceresi icinde sabitlenebilir. imleg her sabitleme simgesi iizerinden gecerken,

simge tiklanirsa serbest kalan pencerenin konumu gélgeli bir alanda géruntilenecektir.

Sabitleme simgeleri, pencerenin kenarinda serbest pencerenin sabitlenmesi icin kullanilan Belge Penceresinin en Uistlinde, yanlarinda ve altinda ayri ayri gosterilecektir.
Gegerli durumda sabit bir panonun ortasinda gésterilen ¢arpi seklindeki sabitleme simgeleri serbest panonun sabit panoylailiskili konumlara sabitlenmesi i¢in kullanilir. Carpi
seklindeki sabitleme simgelerinin ortasindaki simgenin secilmesi serbest panonun sabit pano alaninda bir sekme olarak gériinmesini saglar.
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1.2.4.3 Agac Penceresi
Agac Penceresi Ol¢lim verisini aga¢ formatinda gosterir.
Agac formati, aga¢ penceresinin tstiindeki ilgili sekmeye tiklanilarak Tim veriler ve Hedefe Gore Siniflandirma goériiniimleri seklinde degistirilebilir.
8 Tiim Veriler
Olgcumleri hedef veya 6rnek olarak listeleyerek belgedeki tiim élgtiim verilerini gosterir.
Hedef(ler): (hedef sayisi)
Belgede bulunan tiim verileri listeler.
Ornek(ler): (6rnek sayisi)
Hedefle alakali olsun veya olmasin belgedeki tiim érnekleri listeler.

C3: Hedefe Gére Siniflandirma
Verileri, hedef verilere gore siniflandirilan veri gruplarini bagli oldugu 6rnek verilere dagitir.

Mutlak: (6rnek sayisi)
Herhangi bir hedef veri ile baglantili olmayan verileri listeler. Belge ilk olusturuldugunda “Mutlak veriler” veri grubu otomatik olarak olusturulur.

Hedefe Gore Siniflandirma
Hedefleri dal sekliyle listeler ve her hedef dalinin altinda, o hedefle alakali 6rnekleri listeler.

Yeni bir hedef kaydedildiginde bu hedef icin yeni hedefin adiyla yeni bir dal otomatik olarak olusturulur.
Ana hedef ve calisma hedefleri belirlendikten sonra, calisma hedefi dali ana hedef dalinin bir alt dali olacaktir ve calisma hedefine iliskin 6rnekler calisma hedefi alt dali olarak

listelenecektir.

% : Yeni bir arama olustur
Yeni bir arama olusturmak igin iletisim kutusunu agar. Bkz. 2.24.7.1 Yeni Arama olusturmak s. 172.
En az bir arama olusturuldugunda Arama 6gesi Ad Ara dalin adi olan alt dallari ile ana bir dal olarak eklenir.

@ / % :Degerlendirme hedef diigmeleri (Yalnizca Hedefe Gore Siniflandirma goérinimii icin gosterilir)

Degerlendirme icin kullanilan hedefi ana hedef ( ¢ ) ve calisma hedefi ( “ ) olarak degistirir.

Gruplar
Yukaridaki dallar ve alt dallara ek olarak, bir grup yaratildiginda (bkz. 2.24.6 Veri gruplari s. 171), grubun yaratildigi dalin altina o grup adi ile bir alt dal eklenir.
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H Dallari Kiigciiltme/Genigletme

Agac diyagramda bir dali kiictiltmek icin dalin yanindaki - 6gesini tiklayin.
Kugultiilen dah genisletmek icin dalin yanindaki P simgesine tiklayin.
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1.2.4.4 Veri Listesi Penceresi

Veri Listesi Penceresi, Agac Penceresinde segilen veri grubu i¢in 6l¢tim verilerini listeler.

Veri Listesi Penceresi

@ Hedef
&35
& 36
& 37
& 38
& 39
& 40
4

Target #00002

Sample #00033
Sample #00034
Sample #00035
Sample #00036
Sample #00037
Sample #00038
Sample #00039

’Spekuler Bilesen Y

SCl
SCl
SCl
SCl
scl
SCl
Nel

Uyan

4501 -18,09
4504 -17,88
4480 -17,79
4438 -17,61
4470 -17,73
4514 -17,93
2870 -1324

4517  -1791

Toplam Degerlend Y AL*(10+/065) | Aa*(10/065)
- 1,40 e e

154
1,52
1,51
154
1,55
1,28
157

0,03
-0,21
-0,63
-0,31

0,13

-16,31
0,16

|

0,21
0,31
0,49
0,37
0,17
4,85
0,19

X

ro & o ololo e

bileciy

Chl

Olctimler icin Veri Listesinde gosterilecek olan 6geler (bilgiler, degerler, vb.) secilebilir.

Bkz. 2.25 Liste Penceresi islemleri s. 176,

2.7.1 Liste Ogelerini ve Onlarin Ayarlarini Ayarlama (Hane Sayilari, Gézlemci, Aydinlatici, Parametreler, vb.) s. 83

ve
2.7.2 Liste Penceresi Secenek Ayarlari s. 98.
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1.2.4.5  VeriOzelligi Penceresi

Mevcut secili 8l¢tim icin veri 6zelliklerini gosterir.
Adi degistirmek isterseniz, ad alanina tiklayin ve adi diizenleyin.

Etiket:
Etiket alanina tiklayip direkt olarak yazarak veya belgede kullanilan tiim etiketleri gérmek icin [+] 6gesine tiklayip istenilen etiketi listeden secerek yeni bir etiket eklenebilir.
Bir etiket, etiketin yanindaki x 6gesine tiklanarak silinebilir.

[Gecmis] Degerlendirme Sonucu ve Ek Bilgi sekmelerinde de yapilan degisikler dahil tim degisiklikleri gosteren Gegmis iletisim kutusunu agar.

[Kaydet] Bu pencerede yapilan tiim degisiklikleri kaydeder. Degisiklikler kaydedilmezse, farkli bir 6l¢ciim segildiginde, 6lclime gegmeden 6nce degisikliklerin kaydedilip
kaydedilmeyecegini soran bir onay iletisim kutusu gérintdlenir.

Veri sekmesi

Model, seri numarasi vb. gibi alete dair ve 6l¢lim kosullari vb. gibi 6lctiimlere dair bilgileri gosterir.

°eve

Degerlendirme Kosulu sekmesi (bir hedef secildiginde gosterilir)

Secilen hedefigin 6rnek 6l¢tim kosullarini, 6l¢lim segeneklerini ve tolerans ayarlarini gésterir.

Degerlendirme Sonucu sekmesi (bir 6rnek secildiginde gosterilir)

Degerlendirme sonuglarini gésterir.
Gorsel Degerlendirme sonucu, mevcut sonug Ustline tiklanarak ve goriintiilenen acilir meniden istenilen sonug secilerek ayarlanabilir.

Ek Bilgi sekmesi

Olgiime dair ek bilgileri gésterir.

B Kullanici Tanimh Bilgiler

Mevcut ayarlara tiklayip gériintiilenen agilir listeden istenen ayar segilerek liste tiirti kullanici tanimh bilgisi degistirilebilir.
Mevcut degere tiklayip direkt olarak yeni bir deder girerek veya yukari/asagi diigmeleri kullanilarak sayisal tur kullanici tanimli bilgisi degistirilebilir.

[Ekle] Kullanici Tanimli Bilgiler Ayarlari iletisim kutusunu agar. Kombo kutusuna tiklayin ve gériintilenen agilir listeden istenen 6geyi segin.
[Sil] Secili Kullanici Tanimlama Bilgisi 6gesini siler.

H Yorum
Olctim icin yapilan yorumu gésterir.
Bir yorumu diizenlemek veya yeni bir tane eklemek icin, metin kutusuna tiklayin ve mevcut yorumu diizenleyin veya yenisini girin.
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B Resim
Alet icin ayarlanmis gorintiyl goésterir.

Goriinti eklemek veya goriintilyii degistirmek igin:
1. [Gorlntlyl ayarla] 6gesini tiklayin. Resmi diizenle iletisim kutusu agilacaktir.
2. [Resim Dosyasina Gozat] 6gesine tiklayin. Ag iletisim kutusu belirecektir.

3. Istenen gériintilyii arayin ve [A¢] 6gesine tiklayin. Resmi diizenle alaninda gériintiiniin bir 6n izlemesi gériintiilenecektir.
* *bmp, *.jpeg, *.jpg, ve *.png goriintl dosyalari segilebilir.

4. Birisaretleyici eklemek icin, [isaretleyici ciz] 6§esine tiklayin. Dairesel isaretleyici goriintii dnizlemesinde gériintiilenecektir.
« isaretleyici rengi ve isaretleyici kalinigi ilgili kontroller ile ayarlanabilir.
« isaretleyicinin boyutu ve sekli, 6nizleme penceresinde isaretleyicinin tstiine tiklayarak ve tutacaklari istenen boyuta/sekle cekerek degistirilebilir.
» Gorunti Gzerine yalnizca 1 isaretleyici eklenebilir.
* Yerlestirilen bir isaretleyiciyi silmek icin [isaretleyici temizle] 6gesine tiklayin.

5. [OK] 6gesine tiklayin. Gorintu Ek Bilgilere eklenecektir.
* Baglantili bir goriintlyi silmek icin [Gorlintlyl temizle] 6gesine tiklayin.

26



1.2.4.6 Degerlendirme Penceresi

Secili dlgtimlerin degerlendirme sonuglarini gosterir.

¢ Mutlak dlgtimler igin higbir veri goésterilmeyecektir.
* Degerlendirme Penceresinde gdsterilen liste 6gelerini degistirmek icin Tolerans ayarlarini degistirin. Bkz. 2.9.7.1 Toleranslari Diizenleme s. 115.

1. Ornek adini diizenlemek icin, ad alanina tiklayin ve istediginiz gibi degistirin.
¢ Hedef adidlzenlenemez.

2. Gorsel Degerlendirme sonucunu ayarlamak i¢in, mevcut sonug Ustiine tiklayin ve gériintilenen agilir mentiden istenilen sonucu segin.

3. Renk farkive Mutlak ve Renk farki sekmeleri arasinda degisim yapmak icin gosterilecek sekmenin tizerine tiklayin.
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1.2.4.7 Kanvas Penceresi
Kanvas Penceresi, grafiklerin, ¢izimlerin vb. gibi grafik nesnelerinin yerlestirildigi maksimum 10 kanvastan olusur.
Her kanvasin ciktisi da alinabilir.

Kanvas Penceresindeki operasyonlar icin bkz. 2.26 Kanvas Penceresi Islemleri s. 178.
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1.3 Gegis kilavuzlari

1.3.1 SpectraMagic NX Kullanicilari igin gegcis kilavuzu

SpectraMagic NX’in 6nceki kullanicilari, SpectraMagic NX2’de sik kullanilan islevleri bulmalarina yardimci olmasi amaciyla asagidaki tablolara basvurabilir.

islev SpectraMagic NX SpectraMagic NX2
(Pencere adi) SpectraMagic NX Renk Kalite Kontrolii
Gozlemci/Aydinlaticiayarlari  |Veri- Gozlemcive Aydinlatici... Ogeleri Listele Ayarlari iletisim kutusunu su sekilde acin

Ogeleri...

Goézat - Ogeleri Listele Ayarlari... ya da
ve iletisim kutusunun alt kisminda Gézlemci Kosulu sekmesinde ayarlayin
2.7.1 Liste Ogelerini ve Onlarin Ayarlarini Ayarlama (Hane Sayilari,
Gozlemci, Aydinlatici, Parametreler, vb.) s. 83

Ogeleri Listele Ayarlari Veri - Liste Penceresinde Oge Sec...

Ogeleri...

Gézat - Ogeleri Listele Ayarlari... ya da
2.7.1 Liste Ogelerini ve Onlarin Ayarlarini Ayarlama (Hane Sayilari,
Gozlemci, Aydinlatici, Parametreler, vb.) s. 83

Degderlendirme Ayarlari Veri - Degerlendirme Formati... Kalite Kontrolii Ayarlari - Degerlendirme Ayarlari...

Ondalik Yerler Veri- Ondalik Yerler.... Ogeleri Listele Ayarlari iletisim kutusunu su sekilde acin
(Hane Ayarlar) =

Ogeleri...

Gézat - Ogeleri Listele Ayarlari... ya da
ve iletisim kutusunun alt kisminda Hane sekmesinde ayarlayin
2.7.1 Liste Ogelerini ve Onlarin Ayarlarini Ayarlama (Hane Sayilari,
Gozlemci, Aydinlatici, Parametreler, vb.) s. 83

Manuel Ortalama Alet - Ortalamali Olciim - Hedef Ortalamali Olgiim... Olcuim Kosulu iletisim kutusunu su sekilde acin
veya . . . )
Alet - Ortalamali Olciim - Ornek Ortalamali Ol¢iim... ) Oicim K...
Alet - Ol¢iim Kosulu... yada
ve Olciim Kosulu béliimii Olgiim Secenekleri sekmesinde ayarlayin.
Olctim Secenekleris. 67

Otomatik Ortalama Alet - Olctim Secenekleri... Olcim Kosulu iletisim kutusunu su sekilde acin
)

Oigim K...

Alet - Olciim Kosulu... ya da

ve Olciim Kosulu balimii Olciim Secenekleri sekmesinde ayarlayin.
Olctim Secenekleri s. 67
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Aralik Olctimii

Alet - Olctim Secenekleri...

Alet - Aralik Olciimii Penceresi...
2.8.5 Aralik Olciimleri ® s. 102

Uzaktan Olcuim
(Alet Tetik Modu)

Alet - Uzaktan Ol¢ciim - Hedef Uzaktan Olgiim
veya
Alet - Uzaktan Olciim - Ornek Uzaktan Olciim

Alet - Alet Tetik Modu ...
veya alet penceresine tiklayarak tetik modlari arasinda gegcis yapin:

Y | (Tetik KAPALI) | €2 | (Hedef tetik) =

3 | (Ormek tetik) > | W% |(Tetik KAPALI) = ...
2.8.6 Alet Tetik Olciimii (Uzaktan Olciim) s. 103

Aletten hedef veri ylikle

Alet - Yiikleme/indirme - Hedef Yiikle...

Alet - Okuma/Yazma - Hedef Oku/Diizenle ...
2.9.3.1 Alette Hedefleri Diizenlerken Hedeflerin Belgeye Kaydedilmesi s.
110

Varsayilan Tolerans Ayarlari

Veri - Varsayilan Tolerans Ayari..

Kalite Kontrolii Ayarlari - Varsayilan Veri Ayarlari - Varsayilan Tolerans...
2.11.3 Varsayilan Toleransin Ayarlanmasi s. 124
« Liste Ogeleriicin Liste Penceresinde yer almayan Varsayilan Toleranslar
da ayarlanabilir.

Hedef Tolerans Ayarlari

Veri - Tolerans Ayarlari..

Veri - Hedef Dtizenle - Tolerans...
2.9.7.1 Toleranslari Diizenleme s. 115
« Liste Ogeleriicin Liste Penceresinde yer almayan Toleranslar da
ayarlanabilir.

Degerlendirme renk ayari

Veri - Degerlendirme Formati...

Kalite Kontrolii Ayarlari - Degerlendirme Ayarlari...
2.12 Dederlendirme Ayarlari s. 125

Aletten 6rnek veri yikle

Alet - Yiikleme/indirme - Ornekleri Yiikle...

Alet - Okuma/ Yq_zma - Ornekleri Oku...
2.18.1 Okuma Ornekleri s. 149

Veri Ozellikleri

Veri - Veri Ozelligi...

Veri Ozelligi Penceresi
1.2.4.5 Veri Ozelligi Penceresi s. 25

Veriye gorsel degerlendirme
ekleme

Veri Ozelligi iletisim kutusunu su sekilde acin
Veri - Veri Ozelligi...

ve Renk sekmesinde Gorsel Degerlendirme acllir listesinden segin.

Veri Ozelligi Penceresinin Degerlendirme Sonucu sekmesinde Gorsel
Degerlendirrpe acilir listesinden secin

1.2.4.5 Veri Ozelligi Penceresi s. 25

veya

Degerlendirme Penceresinde Gorsel Degerlendirme acilir listesinden
secin.

1.2.4.6 Dederlendirme Penceresi s. 27

Veriye goriinti ekleme

Veri Ozelligi iletisim kutusunu su sekilde acin
Veri - Veri Ozelligi...
ve Resim sekmesinde gérintliyl ekleyin.

Veri Ozelligi Penceresinin Ek Bilgiler sekmesinin Resim bélimiinde
goruntd ayarlayin
1.2.4.5 Veeri Ozelligi Penceresi s. 25

Veriarama

Diizenle - Ara...

Agac Penceresinde alt dallar ile bir dal secin ve % {izerine tiklayin.

Arama kosullarini ayarladiktan sonra arama Agac Penceresine eklenecektir.
2.24.7 Verilerin aranmasi s. 172
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1.3.2

SpectraMagic DX Kullanicilari i¢in gegis kilavuzu

SpectraMagic DX’in 6nceki kullanicilari, SpectraMagic NX2’de sik kullanilan islevleri bulmalarina yardimci olmasi amaciyla asagidaki tablolara basvurabilir.

islev

SpectraMagic DX

SpectraMagic NX2

(Pencere adi)

SpectraMagic DX

Renk Kalite Kontroli

Gozlemci/Aydinlaticiayarlari  |Veri- Gézlemcive Aydinlatici...

Ogeleri Listele Ayarlari iletisim kutusunu su sekilde agin

Ogeleri...

Gozat - Ogeleri Listele Ayarlari... ya da
ve iletisim kutusunun alt kisminda Gézlemci Kosulu sekmesinde ayarlayin
2.7.1 Liste Ogelerini ve Onlarin Ayarlarini Ayarlama (Hane Sayilari,
Gozlemci, Aydinlatici, Parametreler, vb.) s. 83

Ogeleri Listele Ayarlari

Veri - Liste Penceresinde Oge Sec...

Ogeleri...

Gézat - Ogelgri Listele Ayarlari... ya da
2.7.1 Liste Ogelerini ve Onlarin Ayarlarini Ayarlama (Hane Sayilari,
Gozlemci, Aydinlatici, Parametreler, vb.) s. 83

Dederlendirme Ayarlari

Veri - Degerlendirme Formati...

Kalite Kontrolii Ayarlari - Degerlendirme Ayarlari...

Ondalik Yerler
(Hane Ayarlari)

Veri- Ondalik Yerler....

Ogeleri Listele Ayarlari iletisim kutusunu su sekilde agin

Ogeleri...

Gozat - Ogeleri Listele Ayarlari... ya da
ve iletisim kutusunun alt kisminda Hane sekmesinde ayarlayin
2.7.1 Liste Ogelerini ve Onlarin Ayarlarini Ayarlama (Hane Sayilari,
Gézlemci, Aydinlatici, Parametreler, vb.) s. 83

Manuel Ortalama

Alet - Manuel Ortalama Olgiim - Hedef ..
veya
Alet - Manuel Ortalama Ol¢iim - Ornek...

Olctim Kosulu iletisim kutusunu su sekilde acin
)

Oigim K...

Alet - Olctim Kosulu... yada
ve Olciim Kosulu béliimii Olciim Secenekleri sekmesinde ayarlayin.
Olctim Secenekleri s. 67

Otomatik Ortalama

Alet - Olctim Secenekleri...

Olcuim Kosulu iletisim kutusunu su sekilde acin
)

Oigim K...

Alet - Olciim Kosulu... ya da

ve Olgiim Kosulu béliimii Olgiim Secenekleri sekmesinde ayarlayin.
Olclim Secenekleris. 67

Aralik Olcimu

Alet - Olctim Secenekleri...

Alet - Aralik O(cijmu Penceresi...
2.8.5 Aralik Olctimleri ® s. 102
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Uzaktan Olciim
(Alet Tetik Modu)

Alet - Uzaktan Ol¢iim - Hedef
veya
Alet - Uzaktan Ol¢iim - Ornek

Alet - Alet Tetik Modu ...
veya alet penceresine tiklayarak tetik modlari arasinda gegis yapin:

Y | (Tetik KAPALI) | €2 | (Hedef tetik) =

3 (Ornektetik) - | % |(Tetik KAPALI) = ...
2.8.6 Alet Tetik Olciimii (Uzaktan Olciim) s. 103

Aletten hedef veri ylikle

Alet - Okuma/Yazma - Hedefi Oku...

Alet - Okuma/Yazma - Hedef Oku/Diizenle ...
2.9.3.1 Alette Hedefleri Diizenlerken Hedeflerin Belgeye Kaydedilmesi s.
110

Varsayilan Tolerans Ayarlari

Veri - Varsayilan Tolerans Ayar..

Kalite Kontrolii Ayarlari - Varsayilan Veri Ayarlari - Varsayilan Tolerans...
2.11.3 Varsayilan Toleransin Ayarlanmasi s. 124
« Liste Ogeleriicin Liste Penceresinde yer almayan Varsayilan Toleranslar
da ayarlanabilir.

Hedef Tolerans Ayarlari

Veri - Tolerans Ayarlari..

Veri - Hedef Diizenle - Tolerans...
2.9.7.1 Toleranslari Diizenleme s. 115
« Liste Ogeleriicin Liste Penceresinde yer almayan Toleranslar da
avarlanabilir.

Degerlendirme Renk Ayarlari

Veri - Degerlendirme Formati...

Kalite Kontrolii Ayarlari - Degerlendirme Ayarlari...
2.12 Dederlendirme Ayarlari s. 125

Aletten 6rnek veri yikle

Alet - Okuma/Yazma - Ornekleri Oku...

Alet - Okuma/ Yazma - Ornekleri Oku...
2.18.1 Okuma Ornekleri s. 149

Veri Ozellikleri

Veri - Veri Ozelligi...

Veri Ozelligi Penceresi
1.2.4.5 Veri Ozelligi Penceresi s. 25

Veriye gorsel degerlendirme
ekleme

Veri Ozelligi iletisim kutusunu su sekilde acin
Veri - Veri Ozelligi...

ve Renk sekmesinde Gorsel Degerlendirme acilir listesinden segin.

Veri Ozelligi Penceresinin Degerlendirme Sonucu sekmesinde Gérsel
Degerlendirrpe actlir listesinden secin

1.2.4.5 Veri Ozelligi Penceresi s. 25

veya

Degerlendirme Penceresinde Gorsel Degerlendirme agilir listesinden
secin.

1.2.4.6 Dederlendirme Penceresi s. 27

Veriarama

Diizenle - Ara...

Agac Penceresinde alt dallar ile bir dal secinve * (izerine tiklayin.

Arama kosullarini ayarladiktan sonra arama Aga¢ Penceresine eklenecektir.
2.24.7 Verilerin aranmasi s. 172
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2.1 SpectraMagic NX2 Baslatma/Cikis Yapma

e SpectraMagic NX2 yaziliminin kurulumu hakkinda bilgi almak i¢cin Kurulum Kilavuzunu inceleyin.

SpectraMagic NX2 Kullanmaya Baslarken

1.  Windows Baslat meniistindeki SpectraMagic NX2 simgesini secin veya masaistiindeki simgeye ¢ift tiklayin. SpectraMagic NX2 baslatilir ve acilis ekrani birkag saniyeligine
gorantilenir.

2. Acilis ekrani yerine daha sonra SpectraMagic NX2 Baslatici agilacaktir.
 Renk Kalite Kontrolii dugmesi harici Baslatici 6geleri hakkinda bilgi almak icin bkz. 1.1 SpectraMagic NX2 Baslatici s. 2.

3. RenkKalite Kontrolli diigmesine tiklayin. SpectraMagic NX2 Kalite Kontrol modiilli baslatilir ve Dosya Segimi iletisim kutusu goriintiilenecektir.
 Varsayilan olarak secilen alet bilgisayara bagl ve agiksa ve Diger Ayarlar kategorisindeki Diger Ayarlar kategorisindeki Baslatma Segenekleri béliimiindeki Alet moduyla baslayin
modunda “Baslatma ile ayni zamanda 6l¢tim aletinin baglantisini kontrol edin” etkinlestirildiyse Uygulama Ayarlari iletisim kutusunda, yazilim otomatik olarak alete baglanmayi
deneyecek ve Dosya Secimi iletisim kutusunu agmadan 6nce aletle ilgili mesajlari gésterecektir.

e Baslatma secenekleri hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. 2.22 Uygulama Ayarlari s. 164.

SpectraMagic NX2’den Cikis Yapma

1. Yazilim penceresinin sag ust késesindeki [x] 6Jesine tiklayin, Dosya menusinden Cikis 6gesini secin veya Alt + F4’e basin. SpectraMagic NX2 Kalite Kontrol modiili kapanacaktir ve
SpectraMagic NX2 Baslatici gérintllenecektir.

» Son degisikliklerden sonra kaydedilmeyen ac¢ik belgeler mevcutsa, her belge icin bir belgeyi kaydetme iletisim kutusu gorintilenecektir. Belgeyi kaydetmek icin [OK] 6gesine
tiklayin. Belge daha énce hi¢ kaydedilmemisse, Farkli Kaydet iletisim kutusu gériintiilenecektir. istenen belge adini girin ve belgeyi kaydedip kapatmak icin [OK] 6gesine tiklayin.

2. Baslatici penceresinin sag ust kosesindeki [x] 6gesine tiklayin.
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2.1.1 Dosya Secimi iletisim Kutusu

SpectraMagic NX2 Kalite Kontrol moduli baslatildiginda Dosya Segimi iletisim kutusu goriintiilenecektir. Bu iletisim kutusunda bir belge veya Kalite Kontrol sablonu olusturabilir;
mevcut bir belgeyi veya Kalite Kontrol sablonunu agabilirsiniz.

* Hizl Baslangig Kilavuzu: SpectraMagic NX2 Kullanmaya Baslarken s. QS-1 6gesine déniin.

2.1.1.1 Belge Olustur Boliimii

Yeni bir belge olusturmak icin [Baslat] 6gesine tiklayin. Yeni bir belge acilacaktir.

2.1.1.2 Kalite Kontrolii Sablonundan belge olusturma

Onceden olusturulmus bir Kalite Kontrol sablonuna bagli bir belge olusturmak icin:
1. [...] 6gesine tiklayin. Ag iletisim kutusu belirecektir.
2. lIstenen Kalite Kontrol sablonunu bulun (*.qctp dosya) ve [A¢] 6gesine tiklayin. [Baslat] etkinlestirilecektir.

3. [Baslat] 6gesine tiklayin. Secili Kalite Kontrol sablonuna bagdl yeni bir belge acgilacaktir.

2.1.1.3 Kalite Kontrolii Sablonu Olusturma Boliimii

Kalite Kontrol sablonu alet tiriind, bir veya birden fazla hedefin yani sirailgili toleranslari ve ekran diizenini iceren bir projedir.

Dogrudan yeni bir Kalite Kontrol Sablonu Olusturma

Dogrudan yeni bir Kalite Kontrol sablonu olusturmak i¢in Sihirbaz araytiziini kullanin seceneginin isaretini kaldirin ve [Baslat] 6gesine tiklayin. Yeni bir Kalite Kontrol sablonu agilacaktir.
Daha sonra hedef ve bu hedeflerin toleranslarini girebilir, ekran diizenini degistirebilirsiniz. Bitirdikten sonra, ara¢ cubugundan Kaydet diigmesine tiklayin veya Dosya menisiinden
Kaydet ya da Farkli Kaydet 6gelerini segin.

e Aletayarlari dogrudan olusturulan Kalite Kontrol sablonlarinda kaydedilmeyecektir. Alet bilgilerini Kalite Kontrol sablonuna kaydetmek i¢in Yeni Proje’yi kullanarak sablonu
olusturun.

Kalite Kontrol Sablon Sihirbazini Kullanarak Kalite Kontrol Sablonu Olusturma

1. Sihirbaz araytziini kullanin secili degilse, segcmek icin isaret kutusunu isaretleyin ve [Baslat] 6gesine tiklayin. Yeni Proje Sihirbazi baslatilir.
2. Kalite Kontroll Ayarlari sekmesinde, bu ayarlarin yapilacagi iletisim kutusunu agmak icin ilgili digmeye tiklayarak Kalite Kontrol sablonunda saklanacak asagidaki bilgileri
ayarlayabilirsiniz:

2-1 [Kullanici Tanimlama Bilgisi] Olciimleri kategorize etmenize yardimci olmasi amaciyla élciimlere kullanici tanimli bilgi eklemek icin. Bkz. 2.13 Kullanici Tanimli Bilgiler Ayarlari
®s. 127.

2-2 [Kullanici Aydinlatici] Olgiimler icin kullanici aydinlaticilarini ayarlamak igin. Bkz. 2.15 Kullanici Aydinlaticilarinin Kaydedilmesi ® s. 131.
2-3 [Kullanici Denklemi] Kullanici tanimli indeksler icin denklemleri ayarlamak igin. Bkz. 2. 14 Kullanici Denklemi Ayarlari ® s. 129.
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2-4 [QC Measurement Conditions] Aleti, 6lciim kosullarini ve 6l¢iim seceneklerini ayarlamak igin.
¢ QC Measurement Conditions ayarlari yapildiginda, Kalite Kontrol sablonu yalnizca ayarlanmis olan aletle kullanilabilir.
« Alet dlciim kosullar hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. 2.5 Olciim Kosulu Ayarlarinin Yapiimasi s. 57.
a) Olciim Kosullari sekmesinde, asadi oka tiklayin ve gériintiilenen acilir listeden aleti secin. Secilen alet icin mevcut élciim kosullari gésterilecektir.
b) Olciim kosullarini ayarlayin.
c) Sekmeyidegistirmek ve secenek ayarlarini yapmak icin Secenekler sekmesine tiklayin.

istenilen ayarlari yaptiktan sonra, Hedef Kaydi ile devam etmek icin [OK] 6gesine tiklayin.
Hedef Kaydi’'nda, hedef verilerini ayarlama yontemini secin ve asagidaki ilgili Hedef Veri Ayarlari bolimyle devam edin.

Hedef verileri ayarlama

« Kalite Kontrol sablonu olusturmak i¢in Yeni Proje kullanilirken yalnizca tek bir hedef belirlenebilir. Bir Kalite Kontrol sablonuna ek hedefler bir kez kaydedilerek, Dosya - A¢ 6gesini
secerek ve Ag iletisim kutusunda dosyayi secerek kayith Kalite Kontrol sablon dosyasini (*.qctp dosyasi) acarak ve ardindan 6l¢lim veya manuel giris yoluyla ek hedefleri ekleyerek
eklenebilir.

Olciim ile hedef verileri ayarlama

5-1 Hedef Kaydi sekmesinde [Olciime Gére] 6gesine tiklayin. Hedef Olustur iletisim kutusu gériintiilenecektir.
« Higbir alet bagli degilse, yazilim en son baglanan alete baglanmayi deneyecektir. Baglanti basarili bir sekilde gergeklestirildikten sonra Hedef Olustur iletisim kutusu
gorintilenecektir. Baglanti basarisiz olursa, bir hata mesaji goriintiilenecektir. Aletin agik ve bilgisayara bagh oldugunu kontrol edin ve tekrar deneyin.

5-2 Hedefadini degistirmek isterseniz, hedef adi metin kutusuna tiklayin ve hedef adi diizenleyin.

5-3  Olciim Kosulu bolimiinde hedef élctimii icin istenen 6lciim kosullarini ayarlayin.
« Mevcut 6lciim kosullari alete gére degisir. Olciim kosullari hakkinda daha fazla bilgi icin, bkz. s. 57.

5-4 Seciliayarlarda aleti kalibre etmek i¢in [Kalibrasyon] 6gesine tiklayin.
e Kalibrasyon hakkinda bilgiicin bkz. 2.6 Kalibrasyon s. 68.

5-5 Hedefi 6l¢iim icin konumlandirin ve [Olciim] 6gesine tiklayin. Olctim alinacak ve él¢iim sonuglari Olciim sonucu béliimiinde gériintiilenecektir.
« Secili ayarlarda kalibrasyon gerceklestiriimediyse, [Olctim] 6gesine tiklandiginda kalibrasyon siireci baslayacaktir. Kalibrasyon hakkinda bilgi icin bkz. 2.6 Kalibrasyon s.
68.

5-6 [OK]o6gesine tiklayin ve 6rnek 6l¢tim kosullarini ayarlamak icin asagidaki 6. adimla devam edin.

Verinin manuel girisi yapilarak hedef veri ayarlanmasi
5-1 Hedef Kaydi sekmesinden [Giris Manuel Olarak] 6gesine tiklayin. Hedef Olustur iletisim kutusu goériintulenecektir.

5-2 Hedefadini degistirmek isterseniz, hedef adi metin kutusuna tiklayin ve hedef adi diizenleyin.
5-3 Renkli Veriler listesine tiklayin ve gériunttlenen agilir listeden girilecek veri tlirina (Spektrum veya Renkdlgiimsel) segin.
5-4 Parlaklik degeri de eklemek icin Ozellikler kaydirma diigmesine tiklayin ve Acik konumuna getirin.

5-5 Grup Ozellikleri listesine tiklayin ve gériintiilenen acilir listeden hedef icin girilecek grup 6zelligini secin.
+ Olctim Kosullarindaki bazi 6geler secili Grup Ozelligine gére otomatik olarak ayarlanabilir.

5-6 Olciim Kosulu boliimiinde hedef icin istenen 6lctim kosullarint ayarlayin.
» Mevcut 6lctim kosullari secili Grup Ozelligine gore degisecektir.

40



5-7

5-8
5-9

5-3 adiminda veri tiirti olarak “Spektrum” segili ise:

a) Dalga Uzunlugu listesine tiklayin ve gériunttlenen agilir listeden istenen dalga uzunlugu araligini (360-740 veya 400-700) segin. Dalga uzunlugu aralidi segildiginde,
[Yansima Orani Ayarlari] etkinlestirilecektir.

b) [Yansima Orani ayarlari] 6gesine tiklayin. Yansima Orani Ayarlari iletisim kutusu goruntilenecektir.

c) Her sekmedeki her dalga uzunludu icin spektral veri girin. Sekme degistirmek icin, sekmelere tiklayin.

d) Tum veriler istenildigi gibi girildikten sonra, iletisim kutusunu kapatmak icin [OK] 6gesine tiklayin.

5-3 adiminda veri tiri olarak “Renkdlciimsel” secili ise:

a) Renk Alani listesine tiklayin ve gérintilenen aclilir listeden istenen renk alanini (L*a*b*, Hunter Lab veya XYZ) secin.

b) [inceleme Kosulu] 6gesine tiklayin. inceleme Kosulu Ayarlari iletisim kutusu acilacaktir.

c) ilgili listeye tiklayarak ve goriintiilenen acilir listelenen secim yaparak inceleme Kosulu 1 icin istenen Gézlemci ve Aydinlaticiyi secin.
e Kullanici aydinlatici segmek icin, Aydinlatici agilir listesinden Kullanici Aydinlatici 6gesini secin ve Kullanici Aydinlatici listesinden istenen kullanici aydinlaticiyi segin.

d) istenildigi takdirde, inceleme Kosulu 2 ve inceleme Kosulu 3 6gelerinin yanindaki kaydirma diigmesini Acik konumuna getirin ve her kosul icin istenen Gézlemci ve
Aydinlatici ayarlarini secin.

e) Tum kosullar istenildigi gibi ayarlandiktan sonra, iletisim kutusunu kapatmak igcin [OK] 6gesine tiklayin.

f) Hedefrenkolglim degerlerini girin. Farkli inceleme kosullari sekmeleri arasinda degisim yapmak icin, sekmelere tiklayin.

5ve 4. adimda Ozellikler Acik olarak ayarlandiysa, hedef icin parlaklik degeri girin.
Sonraki> 6gesine tiklayin ve 6rnek 6l¢tim kosullarini ayarlamak icin asagidaki 6. adima devam edin.

Ornek 6lctim kosullarini ayarlayin. Olciim Kosullari sekmesi aletlere iliskin kosullari ayarlamak, Secenekler sekmesi ise ortalama yéntem vb. gibi istege bagh ayarlar icindir.

« Ornek 6lctim kosullarini ayri ayri ayarlamak istemiyorsaniz ve 6rnek dlctimleri icin hedef 6lctim kosullarini kullanmak istiyorsaniz, iletisim kutusunun sag tist kismindaki acma/
kapama kaydirma diigmesini Kapali olarak ayarlayin.

« Olctim kosullari hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. 2.5 O/gUm Kosulu Ayarlarinin Yapilmasi s. 57.

[OK] 6gesine tiklayin ve Tolerans Ayarlari ile devam edin.

7-1
7-2

7-3
7-4

Basarili/Basarisiz degerlendirmesi icin kullanilacak istenen toleranslari ve Uyari Diizeyini ayarlayin.

Bir kosulun tolerans ayarini etkinlestirmek i¢cin Kosulun yanindaki isaret kutusuna tiklayin, daha sonra her 6genin her toleransinin yanindaki isaret kutucuguna tiklayin ve
dogrudan girdi veya yukari/asagi oklarini kullanarak istenen toleransi ayarlayin.

Diger toleranslari da ayarlamak icin 7-2 adimini tekrar edin.

Dogrudan girdi veya yukari/asagi oklarini kullanarak istenen Uyari Diizeyini (%) ayarlayin.

[OK] 6gesine tiklayin ve Veri Etiketi ve Ek Bilgi ayarlari ile devam edin.

8-1
8-2

8-3

Hedefe bir veri etiketi eklemek istiyorsaniz istenen etiketi Veri Etiketi metin kutusuna girin.

Kullanici tanimli bir listeden bir 6ge eklemek icin Kullanici Tanimli Liste alanindan [Ekle] 6gesine tiklayin. Kullanici Tanimhi Bilgiler Ayarlari iletisim kutusu agilacaktir.
a) Kullanici tanimh bilgiler listesine tiklayin ve géruntilenen acilir listeden istenen 6geyi segin.

b) [OK] 6gesine tiklayin. Secili 6§e Kullanici Tanimli Listeye eklenecektir.

c) Eklenen 6geyi secin ve istenen dederi ayarlamak icin 6genin Degerine tiklayin.

Hedefile bir gérintliyt baglantilamak istiyorsaniz [Goruntiyi ayarla] 6gesine tiklayin. Resmi dlizenle iletisim kutusu acilacaktir.
a) [Resim Dosyasina Gozat] 6gesine tiklayin. Ac iletisim kutusu belirecektir.
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10.

11.

b) istenen goriintilyli arayin ve [Ac] 6gesine tiklayin. Resmi diizenle alaninda gériintiiniin bir 6n izlemesi goriintiilenecektir.
e *bmp, *.jpeg, *.jpg, ve *.png gorinti dosyalari segilebilir.

c) Birisaretleyici eklemek icin, [isaretleyici ¢iz] 6§esine tiklayin. Dairesel isaretleyici goriintii énizlemesinde gériintiilenecektir.
« lsaretleyici rengi ve isaretleyici kalinhigi ilgili kontroller ile ayarlanabilir.

« lsaretleyicinin boyutu ve sekli, 6nizleme penceresinde isaretleyicinin tstiine tiklayarak ve tutacaklari istenen boyuta/sekle cekerek degistirilebilir.
e GOrintl Gzerine yalnizca 1 isaretleyici eklenebilir.

« Yerlestirilen bir isaretleyiciyi silmek icin [isaretleyici temizle] 6gesine tiklayin.
d) [OK] 6gesine tiklayin. Goriinti Ek Bilgilere eklenecektir.
e Baglantil bir goruntiyu silmek icin [Goruntlyl temizle] 6gesine tiklayin.

8-4 Hedefe bir yorum eklemek istiyorsaniz istenen yorumu Yorum metin kutusuna girin.

[OK] 6gesine tiklayin. Bir onay mesaji gorintilenecektir. Hedef bilgiyi kaydetmek icin [OK] 6gesine tiklayin. Sihirbaz Ekran Diizeni Segimine gecgecektir.
Ekran dlizenini ayarlamak igin

10-1 Ekran sablonu adina tiklayarak istenilen ekran sablonunu segin. Standart bir sablon segili ise, sablonun 6nizlemesi gosterilecektir.
¢ Ekran sablonlariniiceren dosyayi segcmek icin Select from Folder bolimiinde klasér resminin bulundugu diigmeye tiklayin. Klasére Gozat iletisim kutusu belirecektir.
istenen klasorii bulun ve [OK] 6gesine tiklayin. Klasérdeki ekran sablonlarinin listesi gosterilecektir.

10-2 [OK] 6gesine tiklayin. Secilen ekran sablonu Kalite Kontrol sablonuna uygulanacaktir.

Kalite Kontrol sablonunu kaydetmek igin, ara¢ gubugundan Kaydet diigmesine tiklayin veya Dosya meniisiinden Kaydet ya da Farkli Kaydet 6gelerini segin.
« Olctimler bir Kalite Kontrol sablonuna kaydedilemez ve bir Kalite Kontrol sablonunu belge olarak kaydetmek mimkiin degildir. Olctimlere baslamadan énce Kalite Kontrol
sablonunu kapatin ve Kalite Kontrol sablonundan yeni bir belge acin. Bkz. 2.2.2 Kalite Kontroli Sablonundan Yeni Bir Belge Olusturma s. 43.

42



2.2 YeniBelge Olusturma veya Mevcut bir Belgeyi Acma

Olctimlerin ve cesitli ayarlarin yapilmasi yalnizca bir belge acikken gerceklestirilebilir. Bir dosya, SpectraMagic NX2 baslatildiginda goriintiilenen Dosya Secimi iletisim kutusundan
olusturulmadiysa belgenizi olusturmak icin asagidaki stireci izleyin.

2.2.1 Dogrudan yeni bir belge olusturma

Dogrudan yeni bir belge olusturmak icin asagidakilerden birini yapin:

1. SpectraMagic NX2 ana ekranindan dogrudan yeni bir belge olusturmak igin
Arag¢ cubugundaki Yeni digmesinde tiklayin
veya
Goriintiilenen acilir meniiden Dosya - Belge - Yeni 6gesini secin.

Dosya Secimi iletisim kutusu gosterilirse, Yeni Dosya sekmesinin Belge Olustur bélimiinde [Baslat] 6gesine tiklayin.

2. Yeni bir belge agilacaktir.

2.2.2 Kalite Kontrolii Sablonundan Yeni Bir Belge Olusturma

Kalite Kontrolii sablonlari is akislarini standartlastirmak icin kullanilabilir. Hedef veri ve tolerans ayarlarini, hedef ve 6rnek 6l¢tiim kosullarini, ekran diizenini vb. kapsarlar. Kalite Kontrol
sablonu kullanmak icin, Kalite Kontrol sablonundan yeni bir belge a¢iimis olmalidir.

» Ornek 6lctim verileri Kalite Kontrol sablonlari icinde saklanamaz. Olctimler acisindan kalite kontrol sablonu kullanmak icin, kalite kontrol sablonunu acmak yerine yeni bir belgeyi her
zaman kalite kontrol sablonundan acin.
¢ Varsayilan dosya yolu Uygulama Ayarlari iletisim kutusunda belirtildigi gibi olacaktir. Bkz. 2.22 Uygulama Ayarlari s. 164.

SpectraMagic NX2 ana ekrani gériintilenirse
1. Goruntiulenen acilir meniideki Dosya - Kalite - Kalite Kontrolii Sablonundan Yeni Belge ... 6gesini segin. A¢ iletisim kutusu belirecektir.

2. istenen Kalite Kontrol sablonunu bulun (*.qctp dosya) ve [Ac] 6gesine tiklayin. Secili Kalite Kontrol sablonuna bagli yeni bir belge acilacaktir.

Dosya Secimi iletisim Kutusu goriintilenirse,
1. Yeni Dosya sekmesinin Kalite Kontrolii Sablonundan belge olusturma boélimiinde, [...] 6gesine tiklayin. Ag iletisim kutusu belirecektir.
2. lIstenen Kalite Kontrol sablonunu bulun (*.qctp dosya) ve [A¢] 6gesine tiklayin. [Baslat] etkinlestirilecektir.

3. [Baslat] 6gesine tiklayin. Secili Kalite Kontrol sablonuna bagh yeni bir belge acilacaktir.
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2.2.3 Mevcut bir Belgeyi Acma

¢ Mevcut *.mesx2, *.qctp, *.mes veya *.mea dosyalari asagidaki prosedir kullanilarak agilabilir.
e Mevcut SpectraMagic DX dosyalarinin agilabilmesi icin DX2NXConverter kullanilarak déntsturtlmesi gerekir. DX2NXConverter su klasére kuruludur: C:\Program Files\KONICA
MINOLTA\SpectraMagic NX2\DataConvertTool

SpectraMagic NX2 ana ekrani gériintilenirse:
1. Dosya-Ag¢ 6gesini secin. Ag iletisim kutusu belirecektir.
2. Istenendosyayi bulun ve [A¢] 6gesine tiklayin. Secilen dosya acilacaktir.
Dosya Secimi iletisim Kutusu gériintiilenirse:
 Dosya Secimi iletisim Kutusu ayni zamanda Dosyayi A¢ sekmesinde ara¢c cubugundaki Son Dosyalar diigmesine tiklanarak veya Dosya - Son Dosyalar segilerek de acilabilir.
1. Dosyayi A¢ sekmesi segili degilse, sekmeye gegcmek icin Dosyayi A¢ sekmesine tiklayin. Son kullanilan belgeler ve sablonlarin listesi gériintilenecektir.
2. Istenendosya listedeyse:

2-1 Dosyayi secmek igin tiklayin ve daha sonra [A¢] 6gesine tiklayin. Segilen dosya agilacaktir.

istenen dosya listede degilse:
2-1 Secilmis belgeyi a¢ boliminde [Gozat] 6gesine tiklayin. Ag iletisim kutusu belirecektir.

2-2 Istenen dosyayi bulun ve ardindan [A¢] 6gesine tiklayin. Secilen dosya acilacaktir.
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2.2.4 Belgenin Kaydedilmesi

Gecerli durumda etkin olan belgeyi mevcut adi ile kaydetmek icin asagidakilerden herhangi birini uygulayin:

- Ara¢ cubugundan Kaydet diigmesine tiklayin.
— Dosya - Kaydet 6gesini segin.
- Ctrl +S’ye basin.

iletisim kutusu kapanacak ve belge acilacaktir.
« Belge daha 6nce hic kaydedilmemisse, Farkli Kaydet iletisim kutusu gériintiilenecektir. istenilen belge adini girin ve [OK] 6gesine tiklayin. Belge kaydedilecek ve iletisim kutusu

1.

kapanacaktir.

Gecerli durumda etkin olan belgeyi yeni bir adla kaydetmek icin veya belge daha énce hi¢ kaydedilmediyse:

1-1. Dosya - Farkli Kaydet ... 6gesine tiklayin. Farkl Kaydet iletisim kutusu goriintiilenecektir.

1-2. istenilen belge adini girin ve [OK] 6gesine tiklayin. Belge kaydedilecek ve iletisim kutusu kapanacaktir, belge sekmesindeki veya baslik cubugundaki ad girilen basliga

degisecektir.
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2.3 Sablonlar

2.3.1 Kalite Kontrol Sablonlari

Kalite Kontrolli sablonlari is akislarini standartlastirmak icin kullanilabilir. Hedef veri ve tolerans ayarlarini, hedef ve 6rnek 6l¢tim kosullarini, ekran diizenini vb. kapsarlar.

2.3.1.1 Dogrudan bir Kalite Kontrol Sablonu olusturma (Mevcut bir belgeyi Kalite Kontrol sablonu olarak kaydetme)

0O anda etkin olan belge bir Kalite Kontrol sablonu olarak kaydedilebilir. Belgeyi Kalite Kontrol sablonu olarak kaydetmek, belgenin tiim hedef ve tolerans ayarlarini, kullanici tanimli
bilgileri, kullanici aydinlatici bilgilerini ve 6l¢ciim kosullarini icerecek ancak bagl aletle ilgili bilgileri kaydetmeyecektir.

0O anda etkin olan belgeyi Kalite Kontrol sablonu olarak kaydetmek icin:
1. Acilirmeniden Dosya - Yeni Kalite Kontrol Sablonu - Kalite Kontrolii Sablonu olarak kaydet... 6gesini secin. Farkli Kaydet iletisim kutusu goériintilenecektir.
2. Kalite Kontrol sablonunun kaydedilecegi klasére g6z atin ve Kalite Kontrol sablonu icin istediginiz adi girin.

3. [Kaydet] 6gesine tiklayin. Kalite Kontrol sablonu kaydedilecektir.

2.3.1.2 Kalite Kontrol Sablon Sihirbazini Kullanarak Kalite Kontrol Sablonu Olusturma
1. Dosya Secimi iletisim kutusu goériintilenmezse, acilir meniiden Dosya - Yeni Kalite Kontrol Sablonu - Yeni Kalite Kontrolii Sablonu Sihirbazi... 6gesini segin.

Dosya Secimiiletisim kutusu goriintiilenmezse, Kalite Kontrolii Sablonu olustur bélimtinde Sihirbaz araytiziini kullanin 6gesinin segili oldugundan emin olun (segili degilse, segmek
icin isaret kutusuna tiklayin) ve [Baslat] 6gesini tiklayin. Yeni Proje Sihirbazi baslatilir.

2. Kalite Kontroll Ayarlari sekmesinde, bu ayarlarin yapilacagi iletisim kutusunu agmak icin ilgili digmeye tiklayarak Kalite Kontrol sablonunda saklanacak asagidaki bilgileri
ayarlayabilirsiniz:
2-1 [Kullanici Bilgileri] Olciimleri kategorize etmenize yardimci olmasi amaciyla dlciimlere kullanici tanimh bilgi eklemek icin. Bkz. 2.13 Kullanici Tanumli Bilgiler Ayarlari ® s.
127.
2-2 [Kullanici Aydinlatici] Olctimler icin kullanici aydinlaticilarini ayarlamak icin. Bkz. 2.15 Kullanici Aydinlaticilarinin Kaydedilmesi ® s. 131.
2-3 [Kullanici Denklemi] Kullanici tanimli indeksler icin denklemleri ayarlamak icin. Bkz. 2. 14 Kullanici Denklemi Ayarlari ® s. 129.
2-4 [QC Measurement Conditions] Aleti, 6lctim kosullarini ve 6lciim segeneklerini ayarlamak igin.
¢ QC Measurement Conditions ayarlari yapildiginda, Kalite Kontrol sablonu yalnizca ayarlanmis olan aletle kullanilabilir.
« Alet 6lctim kosullari hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. 2.5 Olciim Kosulu Ayarlarinin Yapilmasi s. 57.
a) Olciim Kosullari sekmesinde, asagi oka tiklayin ve gériintiilenen acilir listeden aleti secin. Secilen alet icin mevcut dlciim kosullari gésterilecektir.
b) Olciim kosullarini ayarlayin.
c) Sekmeyidegistirmek ve secenek ayarlarini yapmak icin Secenekler sekmesine tiklayin.
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istenilen ayarlari yaptiktan sonra, Hedef Kaydi ile devam etmek icin [OK] 6gesine tiklayin.

Hedef Kaydi’'nda, hedef verilerini ayarlama yontemini secin ve asagidaki ilgili Hedef Veri Ayarlari bolimiyle devam edin.

Hedef verileri ayarlama

« Kalite Kontrol sablonu olusturmak i¢in Yeni Proje kullanilirken yalnizca tek bir hedef belirlenebilir. Bir Kalite Kontrol sablonuna ek hedefler bir kez kaydedilerek, Dosya - A¢ 6gesini
secerek ve Ag iletisim kutusunda dosyayi secerek kayith Kalite Kontrol sablon dosyasini (*.qctp dosyasl) acarak ve ardindan 6lglim veya manuel giris yoluyla ek hedefleri ekleyerek
eklenebilir.

Olclim ile hedef verileri ayarlama

5-1

5-2
5-3

5-5

5-6

Hedef Kaydi sekmesinde [Olciime Gére] 6gesine tiklayin. Hedef Olustur iletisim kutusu gériintilenecektir.
¢ Higbir alet bagli degilse, yazilim en son baglanan alete baglanmayi deneyecektir. Baglanti basarili bir sekilde gergeklestirildikten sonra Hedef Olustur iletisim kutusu
gorintilenecektir. Baglanti basarisiz olursa, bir hata mesaji goriintiilenecektir. Aletin agik ve bilgisayara bagh oldugunu kontrol edin ve tekrar deneyin.

Hedef adini degistirmek isterseniz, hedef adi metin kutusuna tiklayin ve hedef adi diizenleyin.

Olciim Kosulu béliimiinde hedef élciimii icin istenen dlciim kosullarini ayarlayin.
« Mevcut 6lciim kosullari alete gére degisir. Olciim kosullari hakkinda daha fazla bilgi igin, bkz. s. 57.

Secili ayarlarda aleti kalibre etmek i¢in [Kalibrasyon] 6gesine tiklayin.
¢ Kalibrasyon hakkinda bilgi icin bkz. 2.6 Kalibrasyon s. 68.

Hedefi 6lctim icin konumlandirin ve [Olciim] 6gesine tiklayin. Olciim alinacak ve 6lciim sonuglari Olgiim sonucu béliimiinde gériintiilenecektir.
« Secili ayarlarda kalibrasyon gerceklestiriimediyse, [Olctim] 6g§esine tiklandiginda kalibrasyon siireci baslayacaktir. Kalibrasyon hakkinda bilgi icin bkz. 2.6 Kalibrasyon s.
68.

[OK] 6gesine tiklayin ve 6rnek 6l¢ciim kosullarini ayarlamak icin asagidaki 6. adimla devam edin.

Verinin manuel girisi yapilarak hedef veri ayarlanmasi

5-1
5-2
5-3
5-4
5-5

5-6

5-7

Hedef Kaydi sekmesinden [Giris Manuel Olarak] 6gesine tiklayin. Hedef Olustur iletisim kutusu gorintilenecektir.
Hedef adini degistirmek isterseniz, hedef adi metin kutusuna tiklayin ve hedef adi diizenleyin.

Renkli Veriler listesine tiklayin ve goriintilenen agilir listeden girilecek veri tlrtinii (Spektrum veya Renkolgimsel) segin.
Parlaklik degeri de eklemek icin Ozellikler kaydirma diigmesine tiklayin ve Acik konumuna getirin.

Grup Ozellikleri listesine tiklayin ve gériintiilenen acilir listeden hedef icin girilecek grup ézelligini secin.
 Olctim Kosullarindaki bazi 6geler secili Grup Ozelligine gére otomatik olarak ayarlanabilir.

Olciim Kosulu béliimiinde hedef icin istenen 6lciim kosullarini ayarlayin.
» Mevcut 6lctim kosullari secili Grup Ozelligine gore degisecektir.

5-3 adiminda veri tiirt olarak “Spektrum” segcili ise:

a) Dalga Uzunlugu listesine tiklayin ve gérinttlenen agilir listeden istenen dalga uzunlugu araligini (360-740 veya 400-700) segin. Dalga uzunlugu aralidi segildiginde,
[Yansima Orani Ayarlari] etkinlestirilecektir.

b) [Yansima Orani ayarlari] 6gesine tiklayin. Yansima Orani Ayarlari iletisim kutusu goruntulenecektir.

c) Her sekmedeki her dalga uzunludu icin spektral veri girin. Sekme degistirmek icin, sekmelere tiklayin.

d) Tum veriler istenildigi gibi girildikten sonra, iletisim kutusunu kapatmak icin [OK] 6gesine tiklayin.
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5-8
5-9

Iu

5-3 adiminda veri tiirli olarak “Renkdl¢iimsel” segili ise:

a) Renk Alani listesine tiklayin ve gérintilenen aglilir listeden istenen renk alanini (L*a*b*, Hunter Lab veya XYZ) segin.

b) [inceleme Kosulu] 6gesine tiklayin. inceleme Kosulu Ayarlari iletisim kutusu acilacaktir.

c) llgililisteye tiklayarak ve gériintiilenen acilir listelenen secim yaparak inceleme Kosulu 1 icin istenen Gézlemci ve Aydinlaticiyi segin.
e Kullanici aydinlatici segmek icin, Aydinlatici agilir listesinden Kullanici Aydinlatici 6gesini secin ve Kullanici Aydinlatici listesinden istenen kullanici aydinlaticlyi segin.

d) istenildigi takdirde, inceleme Kosulu 2 ve inceleme Kosulu 3 6gelerinin yanindaki kaydirma diigmesini Acik konumuna getirin ve her kosul icin istenen Gézlemci ve
Aydinlatici ayarlarini segin.

e) Tum kosullar istenildigi gibi ayarlandiktan sonra, iletisim kutusunu kapatmak icin [OK] 6gesine tiklayin.

f) Hedefrenkélglim degerlerini girin. Farkl inceleme kosullari sekmeleri arasinda degisim yapmak icin, sekmelere tiklayin.

5ve 4. adimda Ozellikler Acik olarak ayarlandiysa, hedef icin parlaklik degeri girin.

Sonraki> 6gesine tiklayin ve 6rnek 6lgiim kosullarini ayarlamak icin asagidaki 6. adima devam edin.

Ornek 6lctim kosullarini ayarlayin. Olciim Kosullar sekmesi aletlere iliskin kosullari ayarlamak, Secenekler sekmesi ise ortalama yéntem vb. gibi istege bagli ayarlar icindir.

+ Ornek 6lciim kosullarini ayri ayri ayarlamak istemiyorsaniz ve érnek élciimleri icin hedef dlciim kosullarini kullanmak istiyorsaniz, iletisim kutusunun sag iist kismindaki acma/
kapama kaydirma diigmesini Kapali olarak ayarlayin.

« Olctim kosullari hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. 2.5 Olciim Kosulu Ayariarinin Yapilmasi s. 57.

[OK] 6gesine tiklayin ve Tolerans Ayarlari ile devam edin.

7-1
7-2

7-3
7-4

Basarili/Basarisiz dederlendirmesi icin kullanilacak istenen toleranslari ve Uyari Dlzeyini ayarlayin.

Bir kosulun tolerans ayarini etkinlestirmek i¢cin Kosulun yanindaki isaret kutusuna tiklayin, daha sonra her 6genin her toleransinin yanindaki isaret kutucuguna tiklayin ve
dogrudan girdi veya yukari/asagi oklarini kullanarak istenen toleransi ayarlayin.

Diger toleranslari da ayarlamak i¢in 7-2 adimini tekrar edin.

Dogrudan girdi veya yukari/asagi oklarini kullanarak istenen Uyari Dlzeyini (%) ayarlayin.

[OK] 6gesine tiklayin ve Veri Etiketi ve Ek Bilgi ayarlari ile devam edin.

8-1
8-2

8-3

Hedefe bir veri etiketi eklemek istiyorsaniz istenen etiketi Veri Etiketi metin kutusuna girin.

Kullanici taniml bir listeden bir 6ge eklemek icin Kullanici Tanimli Liste alanindan [Ekle] 6gesine tiklayin. Kullanici Tanimli Bilgiler Ayarlari iletisim kutusu agilacaktir.
a) Kullanici tanimhi bilgiler listesine tiklayin ve goriinttlenen agilir listeden istenen 6geyi segin.

b) [OK] 6gesine tiklayin. Secili dge Kullanici Tanimli Listeye eklenecektir.

c) Eklenen 6geyi secin ve istenen degeri ayarlamak icin 6genin Degerine tiklayin.

Hedef ile bir gorlintliyl baglantilamak istiyorsaniz [Goriintly( ayarla] 6gesine tiklayin. Resmi dlizenle iletisim kutusu acgilacaktir.
a) [Resim Dosyasina Gozat] 6gesine tiklayin. Ag iletisim kutusu belirecektir.
b) istenen gériintilyii arayin ve [A¢] dgesine tiklayin. Resmi diizenle alaninda gériintiiniin bir 6n izlemesi gériintiilenecektir.
e *bmp, *.jpeg, *.jpg, ve *.png gorintl dosyalari secilebilir.
c) Birisaretleyici eklemek icin, [isaretleyici ciz] 6gesine tiklayin. Dairesel isaretleyici gériintli dnizlemesinde gériintiilenecektir.
« lsaretleyici rengi ve isaretleyici kalinligi ilgili kontroller ile ayarlanabilir.
« lsaretleyicinin boyutu ve sekli, 6nizleme penceresinde isaretleyicinin iistiine tiklayarak ve tutacaklari istenen boyuta/sekle cekerek degistirilebilir.
e GOrintl Uzerine yalnizca 1 isaretleyici eklenebilir.
« Yerlestirilen bir isaretleyiciyi silmek icin [isaretleyici temizle] 6gesine tiklayin.
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d) [OK] dgesine tiklayin. Goriinti Ek Bilgilere eklenecektir.
e Baglantili bir gérintiy silmek icin [Gorlntlyl temizle] 6gesine tiklayin.

8-4 Hedefe bir yorum eklemek istiyorsaniz istenen yorumu Yorum metin kutusuna girin.
9. [OK] 6gesine tiklayin. Bir onay mesaji goriinttlenecektir. Hedef bilgiyi kaydetmek icin [OK] 6gesine tiklayin. Sihirbaz Ekran Dlzeni Secimine gegecektir.

10. Ekran dizenini ayarlamakicin

10-1 Ekran sablonu adina tiklayarak istenilen ekran sablonunu segin. Standart bir sablon segcili ise, sablonun 6nizlemesi gosterilecektir.
e Ekran sablonlariniiceren dosyayi segcmek icin Select from Folder bolimiinde klasér resminin bulundugu digmeye tiklayin. Klasoére Gozat iletisim kutusu belirecektir.
istenen klasorii bulun ve [OK] 6gesine tiklayin. Klasérdeki ekran sablonlarinin listesi gosterilecektir. istenilen ekran sablonunu secin.

10-2 [OK] 6gesine tiklayin. Secilen ekran sablonu Kalite Kontrol sablonuna uygulanacaktir.

11. Kalite Kontrol sablonunu kaydetmek igin, ara¢ gubugundan Kaydet diigmesine tiklayin veya Dosya meniisiinden Kaydet ya da Farkli Kaydet 6gelerini secin.
« Olctimler bir Kalite Kontrol sablonuna kaydedilemez ve bir Kalite Kontrol sablonunu belge olarak kaydetmek miimkiin degildir. Olciimlere baslamadan énce Kalite Kontrol
sablonunu kapatin ve Kalite Kontrol sablonundan yeni bir belge agin. Bkz. 2.2.2 Kalite Kontrolt Sablonundan Yeni Bir Belge Olusturma s. 43.
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2.3.2 Ekran Sablonlari

Ekran sablonlari, verilerin ekranda nasil gériintiilenecegdini ayarlamak icin kullanilabilir. Yalnizca ekran diizenini ve liste 6gelerini igerirler.

2.3.2.1 Etkin belge diizenini ekran sablonu olarak kaydetme

0O anda etkin olan belgenin diizeni bir ekran sablonu olarak kaydedilebilir.
1. Goruntiulenen acilir meniiden Dosya - Géster Sablon - Kalite Kontrolii Sablonu olarak kaydet ... 6gesini segin. Farkl Kaydet iletisim kutusu goriintiilenecektir.
2. Ekransablonunun kaydedilecegi klasore gidin ve ekran sablonu icin istediginiz adi girin.

3. [Kaydet] 6gesine tiklayin. Ekran sablonu kaydedilecektir.

2.3.2.2 Etkin belgeye bir ekran sablonu uygulama
O anda etkin olan belgeye bir ekran sablonu uygulamak, gérintileme diizenini ve liste 6gelerini gériintiileme sablonundaki ayarlara gére degistirecektir.

e Farklialet tlrlerine yonelik standart sablonlar asagidaki klasérlerde kuruludur

Alet Klasér

SCI/SCE ayarlariile CM aletleri C:\ProgramData\KONICA MINOLTA\SpectraMagic NX2\QC_Application\DisplayTemplate
CM-512m3A C:\ProgramData\KONICA MINOLTA\SpectraMagic NX2\QC Application\DisplayTemplate\3Bank
CM-M6 C:\ProgramData\KONICA MINOLTA\SpectraMagic NX2\QC Application\DisplayTemplate\6Bank
CR-400 serisi C:\ProgramData\KONICA MINOLTA\SpectraMagic NX2\QC_ Application\DisplayTemplate\CR
CM-25cG C:\ProgramData\KONICA MINOLTA\SpectraMagic NX2\QC Application\DisplayTemplate\Other
Opaklik, Bulanikhk C:\ProgramData\KONICA MINOLTA\SpectraMagic NX2\QC Application\DisplayTemplate\Other

Kullanilan alet tlirti icin bir sablonun secilmesi tavsiye edilir. Farkli bir alet tlr( icin bir sablon secilmisse 6l¢ciim verisi 6zellikleri ile kanvas penceresi nesne veri 6zellikleri arasindaki
farklar nedeniyle kanvas penceresinde veriler gésterilmeyebilir. Bir sablonu uyguladiktan sonra kanvas penceresinde higbir veri gésterilmezse farkh bir sablon secin ve secilen

sablonun kullanilan alet tirtne yonelik oldugundan emin olun.

Ekran Sablon Penceresinden bir ekran sablonu uygulama

1. Ekran Sablon Penceresi agiksa, bu pencerede istediginiz ekran sablonuna tiklayin. Segilen ekran sablonu o anda etkin olan belgeye hemen uygulanacaktir.

¢ Ekran sablonlariniiceren farkl bir klasor secmek icin Select from Folder bélimiinde @ ogesine tiklayin. Klasore Gozat iletisim kutusu belirecektir. istenen klasort bulun ve [OK]

6gesine tiklayin. Klasérdeki ekran sablonlarinin listesi gosterilecektir. istenilen ekran sablonunu secin.

Meniiyii kullanarak bir ekran sablonu uygulama

1. Goruntilenen acilir meniden Dosya - Géster Sablon - Uygula ... 6gesini segin. Ekran Sablonu Uygula iletisim kutusu gorintilenecektir.

2. Ekransablonu adina tiklayarak istenilen ekran sablonunu secin. Standart bir sablon segili ise, sablonun énizlemesi gosterilecektir.

« Ekran sablonlariniiceren farkli bir klasér secmek icin Select from Folder bolimiinde (o] dgesine tiklayin. Klasére Gozat iletisim kutusu belirecektir. istenen klasori bulun ve [OK]

dgesine tiklayin. Klasérdeki ekran sablonlarinin listesi gdsterilecektir. Istenilen ekran sablonunu secin.
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* Yeni belgeler olustururken segili ekran sablonunu uygulamak i¢in Yeni belge olustururken uygula 6gesini segin.

3. [OK] 6gesine tiklayin. Secili ekran sablonu mevcut etkin belgeye uygulanacaktir.
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2.4 BirAleti Baglama/Baglantiyi Kesme

e Bu prosedir yalnizca yazilim lisansi gegerli oldugunda (elektronik olarak veya bilgisayara bagli bir koruma anahtari kullanarak) kullanilabilir.
e Hizli Baslangic Kilavuzu: Bir Alet Baglama s. QS-2 égesine déniin.

2.4.1 Baglanmadan once
SpectraMagic NX2'yi alete baglamadan 6nce, alet bilgisayara bagl olmali ve alet ¢alisir durumda olmahdir.

e Aleti bir bilgisayara baglama konusunda detaylar igin aletin kullanim kilavuzunu inceleyiniz.

» Bluetooth® iletisimini kullanarak bir alete baglanildiginda, SpectraMagic NX2'yi bir alete baglayabilmeniz icin Bluetooth® ile verilen siiriicti yazilimini kullanarak alet ve bilgisayar
arasinda baglanti kurmaniz gerekir. Prosediir icin, aletin ve Bluetooth® adaptériiniin kullanim kilavuzunu inceleyin.

¢ Uygulama Ayarlari iletisim kutusundaki Diger Ayarlar kategorisinin Baslatma Seg¢enekleri béliminin Alet moduyla baslayin modunda “Baslatma ile ayni zamanda 6l¢tim aletinin
baglantisini kontrol edin” etkinlestirilirse, yazilim baslatildiginda otomatik olarak varsayilan alete baglanmayi dener ve baglanti basarili olursa aletle ilgili mesajlari gértintler.

» Aynianda en fazla dért adet CM-700d serisi tinite USB baglantisi veya Bluetooth iletisimi kullanilarak baglanabilir. Daha fazla bilgi icin bkz. Birden fazla CM-700d serisi alete baglanma
S. 54.
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2.4.2 Bir Alete Baglanma

1. Arac cubugundaki Baglan diigmesine tiklayin veya Alet - Baglan 6gesini secin. Alet iletisim Kurulumu iletisim kutusu gériintiilenecektir.
 Biralet daha 6nce baglanmissa, en son baglanan alete baglanti gerceklestirilir ve asagidaki adimlar atlanabilir.

2. Baglanmak igin Alet Tiiriinii Segin 6gesi icindeki agilir listeye tiklatin ve gorintiilenen listeden istenilen aleti secin. Secilen aletin bir gérintusi gosterilecektir.
« Secili modelin birden fazla tinitesi bilgisayara bagliysa seri numaralarin listelendigi bir iletisim kutusu gériintiilenecektir. istenen seri numarasini secin ve [OK] 6gesine tiklayin.
* Kullanilacak alet CM-25cG, CM-25d/26d/26dG veya CM-M6 ise ve Bluetooth kullanilacaksa, gerekli oldugu takdirde isaretlemek icin Bluetooth Kullan isaret kutusuna tiklayin.

3. PortNo. veya Baudrate 6geleri Baglanti Ayarlari kisminda gosterilirse, ilgili agilir listeye tiklayin ve gériintilenen listeden istenen ayari segin.
* Bkz. COM port numarasinin kontrol edilmesi s. 55.

4. Ayarlartamamlandiginda, [Baglan] 6gesine tiklayin. Alete baglanilacak ve program ekraninin sol tarafinda bir Alet Penceresi goriintiilenecektir.
 Baglanti basarisiz olursa bkz. 2.4.3 Baglanti lizerine notlar s. 55.

Alet iletisim Kurulumu iletisim kutusu

Baglanmak icin Alet Turiinii Secin ~ Acilir 8geye tiklayin ve istenen ilen aleti secin.

| Basianmak isin Alet Trini Segin e Gosterilen ayarlar segili alete gore degisir.
Bluetooth Kullan  Alet ile iletisimin Bluetooth araciligiyla yapildigini kontrol edin.
Port No. Acilir 6geye tiklayin ve istenen ayari segin. Bkz. COM port numarasinin kontrol edilmesi s. 55.
Baudrate Acilir 6geye tiklayin ve istenen ayari segin.
Diigmeler
Baglan Alete baglanma.
[ A Badlan ] [ iptal ]
Coklu (Yalnizca CM-700d aleti secildiginde gosterilir)

Birden fazla CM-700d serisi aleti baglamak icin Alet Coklu Baglanti iletisim kutusunu acar.
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Birden fazla CM-700d serisi alete baglanma

Ayni anda en fazla dort adet CM-700d serisi Ginite USB baglantisi veya Bluetooth iletisimi kullanilarak asagidaki sekilde baglanabilir:
e Aletleri aynianda baglamadan 6nce, her aleti SpectraMagic NX2 kapsaminda kalibre ettiginizden emin olun.
1. Alet- Baglan 6gesini secin. Alet iletisim Kurulumu iletisim kutusu gériintiilenecektir.

2. Baglanmak igin Alet Tiiriinii Secin 6gesi icindeki agilir listeye tiklatin ve gériuntiilenen listeden bir CM-700d serisi alet secin. Secilen enstriimanin bir gériintlsi gosterilecek ve bir

[Coklu] dugmesi goriinecektir.

3. [Coklu] 6gesine tiklayin. Birkag saniye sonra, bilgisayara bagli CM-700d serisi aletlerin bir listesini gosteren Alet Coklu Baglanti iletisim kutusu gériinecektir.

4. Baglanacak aletleri, her aletin yanindaki isaret kutusuna tiklayarak secin ve isaretli hale getirin.
« isaret kutusu isaretlenen ilk alet ana alet olacak ve Main instrument stitununda bir onay isareti gériinecektir.

5. [Baglan] 6gesine tiklayin. SpectraMagic NX2 segili aletlere baglanacaktir.

Birden fazla alet baglandiginda:

» Alet Penceresi yalnizca Main instrument olarak ayarlanan alet icin gegerli olacaktir.

e Ara¢ ¢ubuklarindan ve menilerden tam ¢alisma yalnizca Main instrument olarak secilen alet icin miimkiindir. Diger aletler i¢in, uzaktan él¢timlerden sonra 6l¢iim sonuglarinin alet
ekraninda gosterilmesi de dahil olmak tizere, yalnizca uzaktan dlctiim (tetik modu) ilgili 6geler kullanilabilir. Bkz. 2.8.6 Alet Tetik Olctimii (Uzaktan Olciim) s. 103.
« ilk aleticin ayarlanan alet ayarlari (spekaiiler bilesen ve élciim alani) ayari bagli olan tiim aletler icin kullanilacaktir.
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2.4.3 Baglanti lizerine notlar

Baglanti basarisiz olursa

Baglanti kurulamazsa, “Alete baglanti basarisiz oldu” mesaji gériintilenecektir.
Asagdidakileri kontrol edin:

« Aletiletisim Kurulumu iletisim kutusundaki ayarlari kontrol edin.

- Dogru aletin segili oldugunu kontrol edin.
- Dogru COM portunun (asagidaki “COM port numarasinin kontrol edilmesi” boliimiine bakin) ve bu 6geler gosteriliyorsa iletisim hizinin ayarlanip ayarlanmadigini kontrol edin.

« Alet ve bilgisayar kablo ile baglanmissa kablonun alete ve bilgisayara dogru sekilde bagl oldugundan emin olun.
 Bluetooth® adaptérii kullaniliyorsa dogru sekilde bagli oldugunu ve Bluetooth® siiriicii yazihminin etkin oldugunu kontrol edin.
e Aletin agildigini kontrol edin.
« Aletin uzaktan iletisim moduna ayarlandigini kontrol edin. (Yalnizca Spektrofotometre CM-2600d/CM-2500d/CM-2500c, Kroma Metre CR-400/CR-410 veya Veri islemcisi DP-400)
« Aletiletisim ayarlarinin secilmesine izin veriyorsa Alet iletisim Kurulumu iletisim kutusunda belirtilen iletisim ayarlarinin alette belirtilen iletisim ayarlari ile ayni oldugundan emin
olun.
Bunlarin hepsini kontrol ettikten sonra tekrar [Baglan] 6gesine tiklayin.
Baglanti yine de basarisiz oluyorsa baglanti kablosunu gikarin aleti kapatin bir kag saniye bekleyin ve tekrar agip kabloyu yeniden baglayin. Tekrar [Baglan] 6gesine tiklayin.

B COM port numarasinin kontrol edilmesi
Aletin baglh oldugu COM port numarasini kontrol etmek icin, Windows “Baslat” diigmesine sag tiklayin ve Aygit Yoneticisini agmak icin gériinen meniden “Aygit Yoneticisi” 6gesine
tiklayin. Grubu genisletmek icin “Baglanti noktalari (COM ve LPT)” 6gesine tiklayin ve atanan COM port numarasi gérintilenecektir.

e Baglialet “Baglanti Noktalari (COM & LPT)”nda gosterilmiyorsa ve “Bilinmeyen alet” olarak gortintiyorsa, “Bilinmeyen alet”e sagd tiklayin, “Siirlicliyt giincelle”yi segin ve
SpectraMagic NX2'nin kurulu oldugu klasériin altindaki uygun alt klasori (cogu alet icin KMMIUSB, CM-5/CR-5 icin kmsecm5, CM-700d/600d icin kmsecm700 veya CM-3600A/
CM-3610A/CM-3700A icin kmsecmcr) segin.

¢ CM-2600d serisi ve CR-400 serisi icin USB Seri Dontstlrlicti Kablosuna dahil stirtictiya kullanin.

Alet pil ile calistinildiginda

Alet ile iletisim kurmaya ¢alisiyorsaniz ve aletin kalan sarji dlsikse SpectraMagic NX2 aletten yanit beklerken islemi beklemeye alabilir. Bu tir durumlarda aleti kapatin. “Aletten gelen
yanit yok” iletisini iceren bir iletisim kutusu goruntilendiginde [OK] 6gesine tiklayin. Pilleri yenisiyle degdistirin veya AC adaptoriine baglayin ardindan tekrar SpectraMagic NX2
lizerinden baglanin.

Bilgisayari, gii¢ tasarrufu modunda, uyku ayarlariyla veya benzeri ile kullanirken

Bilgisayar alete baglyken gli¢ tasarrufu moduna girerse bazen onarimdan sonra iletisim kuramayabilir. Bunun gerceklesmesi halinde ilk olarak aletin SpectraMagic NX2 baglantisini
kesin ardindan kullaniliyorsa kablonun baglantisini kesin ve tekrar baglayin sonrasinda tekrar SpectraMagic NX2 Gizerinden baglanin.
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24.4 Aletin baglantisini kesme

1. Ara¢cubugundaki Baglantiyi Kes diigmesine tiklayin veya Alet - Baglantiyi Kes 6gesini secin. Alet ile SpectraMagic NX2 baglantisi kesilecektir.
Alet Penceresi kapanacaktir ve ara¢ gubugundaki Baglantiyr Kes diigmesi Baglan seklinde degisecektir.
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2.5 Olciim Kosulu Ayarlarinin Yapiimasi

¢ Bu prosediir yalnizca bir alet bagliyken ve bir belge agikken kullanilabilir. Bir alet bagliysa ve hicbir belge agik degilse, alette mevcut ayarlanmis olan él¢iim kosullari, Alet

Penceresinde Olciim Kosullarinin yanindaki v o6gesine tiklanarak géruntilenebilir.

1. Asagdidakilerden bir tanesini uygulayin:
- Arac cubugundaki Olctim Kosullari diigmesine tiklayin.
- “Olgiim Kosullar1” 6gesine veya Alet Penceresindeki | 6gesine tiklayin.
- Alet - Ol¢iim Kosullari ... 6gesini segin.
Alet Ayarlari iletisim kutusu agilacaktir.

« Veri Listesi penceresinde bir hedef secilirse, bu hedefin ayarlarini iceren Olciim Kosullari ve Olciim Secenekleri sekmeleri iletisim kutusunun sag tarafinda gosterilecektir. Alet

6lctim kosullarint hedefin 6lctim kosullarina ayarlamak icin [Olciim Kosullarini Uygula] 6gesine tiklayin
« Olciim Kosullart ayni zamanda Aralik Olciimii Penceresi iletisim kutusundan da ayarlanabilir. Bkz. 2.8.5 Aralik Olciimleri ® s. 102.

2. Aleticin ayarlan belirleyin. Yalnizca mevcut bagli alet icin gecerli 6geler goriintilenir.
* Her bir aletin ayari icin agdaki baglantiya tiklayin.
 Bir 6ge gosteriliyor ancak erisilebilir degilse, bilgilendirme olarak gosterilir ve degistirilemez.
« iletisim kutusu acildiktan sonra degistirilen 6geler, 6§e adlarinin yaninda (*) isareti ile belirtilir.

3. Tumayarlarin istenen sekilde yapilmasindan sonra [OK] 6gesine tiklayin. Ayarlar uygulanacak ve iletisim kutusu kapanacaktir.
« Alet ayarlarinin ayrintilari icin aletin kullanim kilavuzunu inceleyin.
« Ayarlari uygulamadan iletisim kutusunu kapatmak icin [iptal] dgesine tiklayin.

Hizli Baslangic Kilavuzu: Olciim Kosulu Ayarlarinin Yapiimasi s. QS-3 6gesine déniin.

2.5.1  Ol¢c. Kosulu Kayit & Uygula

Olciim kosullari setlerini Kosul 1 ila Kosul 5 olarak kaydetmek mimkiindiir.

Kayith Kosul, alet modelinin yani sira Ol¢iim Kosulu iletisim kutusunun ortasinda bulunan Olgiim Kosulu altinda yer alan Olciim kosullari
ve Olclim Secenekleri sekmelerindeki ayarlari icerecektir.

Her bir kosulun igerigi, Kosul adinin lizerine imleg getirilerek goériintilenebilir.

Mevcut ayarh aleti ve 6lcim kosullarini kaydetmek icin [Regist] tizerine tiklayin.

CM-3700A / CM-3700A-U (58)
CM-36dG / CM-36dGV (59)
CM-36d (60)
CM-5/ CR-5 (61)
CM-3600A / CM-3610A (62)
CM-26dG / CM-26d (63)
CM-25d (63)
CM-25cG (64)
CM-700d / CM-600d / CM-700d-U (64)
CM-M6 (64)
CR-400 / CR-410 / DP-400 (65)
CM-512m3A (66)
CM-2600d (65)
CM-2500d (65)
CM-2500c (66)
Olciim Secenekleri (67)

Onceden kaydedilmis bir Kosulu uygulamak amaciyla yaninda bulunan radyo diigmesinin secili olmasi icin uygulanacak Kosul izerine tiklayarak [Uygula] diigmesine tiklayin.

» Sadece mevcut badl cihaz icin kayith Kosullar uygulanabilir. Farkh bir alet icin bir Kosul secilirse, [Uygula] Gzerine tiklandiginda bir hata mesaji goruntiilenecektir.
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CM-3700A / CM-3700A-U

Olciim Modu Yansima orani; Gegirgenlik; Opakliik; Bulanikiik

« Gegirgenlik veya Bulaniklik segiliyken, Olciim Alani otomatik olarak Takriben 20mm ayarinda olacaktir ve degistirilemez.
¢ Gegirgenlik ve Bulaniklik CM-3700A-U icin mevcut degildir.

Spekiiler Bilesen (Olciim Turi Gegirgenlik veya Bulaniklik olarak ayarliyken devre disidir)
SCI; SCE
Olctim Alani CM-3700A-U USAV (1*3mm) (Degistirilemez)

CM-3700A SAV (3*5mm); MAV (8mm); LAV (25.4mm)
 Alete eklenen Hedef Maske Olciim Alani ayariyla eslesmeli veya bu degerden daha biiyiik olmalidir.

UV Kosulu (Olciim Turi Gegirgenlik veya Bulaniklik olarak ayarliyken devre disidir)
%100 Tam

UV Ayari (UV kesme filtresi konumu 6rneklerin icindeki floresan maddelerde bulunan UV etkilerini iceren 6lctimler icin ayarlanmistir.)
UV Isigi Yogunlugu (UV Ayarlari %100 Tam iken devre disidir)

0,0ila 99,9 (UV kesme filtresinin g6receli konumu; Filtre tarafindan engellenmeyen aydinlatmadaki UV bileseninin miktari ile ters orantili)

o Olclim Secenekleri s. 67 6gesine gidin.
o 2.5 Olciim Kosulu Ayarlarinin Yapilmasi s. 57 6gesine déntin.
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CM-36dG / CM-36dGV

Olciim Modu

Olcim Tarad

Target mask auto
detection

Olctim Alani

Spekiiler Bilesen

UV Kosulu

UV Kesme

Cikis Eksi

Renk & Parlak; Sadece renk; Opaklik; Bulanikiik

e Renk & Parlak veya Opaklik ayarlandiginda, Olciim Tiirli otomatik olarak Yansima orani ayarinda olacaktir ve degistirilemez.
« Bulaniklik ayarlandiginda, Olciim Tiirii otomatik olarak Gegirgenlik ayarinda olacaktir ve degistirilemez.

Yansima orani; Gegirgenlik
* Gegirgenlik ayarlandiginda, Olciim Alani otomatik olarak 17 mm ayarinda olacaktir ve degistirilemez.

isaretlendiginde, alete bagl hedef maske otomatik olarak algilanacak, algilanan maske icin Olciim Alani ayarlanacak ve Olciim Alani ayari degistirilemeyecek.

LAV (25.4mm); LMAV (16mm); MAV (8mm); SAV (4mm)
« Olciim Alani manuel olarak ayarlandiginda, alete eklenen hedef maske 6lciim alani ayariyla eslesmeli veya Olciim Alani ayarindan daha biiyiik olmalidir.

(Olciim Turi Gegirgenlik olarak ayarliyken devre disidir.)

SCI; SCE; SCI + SCE

(Olciim Turii Gegirgenlik olarak ayarliyken devre disidir.)

Spekiiler Bilesen SCI, SCE, veya SCI + SCE olarak ayarliyken:
%100 Tam: Olcumler, 1sik kaynaginin tam UV bileseni ile hesaplanir.
400nm Kesme Normal, 420nm Kesme Normal: Olciimler, kesme dalga boyunun (sirasiyla 400nm veya 420nm) altindaki dalga boylarindan
aydinlatma etkileri harig tutularak hesaplanir.
400nm Kesme Diisiik, 420nm Kesme Diisiik: Uclu etkiyi bastirmak icin aydinlatma flas yogunlugu diistik tutularak dlctimler alinir ve kesme dalga
boyunun (sirasiyla 400nm veya 420nm) altindaki dalga boylarindan aydinlatma etkileri harig tutularak hesaplanir.
400nm Normal Ayarla, 420nm Normal Ayarla: Olciimler, UV kalibrasyonuna gére ayarlanan kesme dalga boyunun (sirasiyla 400nm veya 420nm)
altindaki dalga boylarindan gelen aydinlatma etkileriyle hesaplanir.
400nm Diisiik Kesme, 420nm Diisiik Kesme: Uclii etkiyi bastirmak icin aydinlatma flas yogunlugu diisiik tutularak dlciimler alinir ve kesme dalga
boyunun (sirasiyla 400nm veya 420nm) altindaki dalga boylarindan aydinlatma etkileri ile UV kalibrasyonuna uygun olarak hesaplanir.

¢ Diizenleme ayarlari yalnizca UV kalibrasyonu yapildiginda ve alette UV katsayilari ayarlandiginda kullanilabilir.

Spekuler Bilesen SCI veya SCE olarak ayarlandiginda, bahsi gegen ayarlar i¢in 6lctimler ayni anda hesaplanabilir (Spektler Bilesen SCI + SCE olarak

ayarlandiginda mumkuin degildir):
%100 Tam + 400nm Kesme Normal, %100 Tam + 400nm Kesme Diisiik, %100 Tam + 420nm Kesme Normal, % 100 Tam + 420nm Kesme Diisiik,
%100 Tam + 400nm Kesme Normal + 400nm Normal Ayarla, %100 Tam + 400nm Kesme Diisiik + 400nm Diisiik Kesme, %100 Tam + 420nm Kesme
Normal + 420nm Normal Ayarla, %100 Tam + 420nm Kesme Diistik + 420nm Diisiik Kesme

(Olciim Turi Gegirgenlik veya UV Kosulu %100 Tam olarak ayarliyken devre disidir)

Kesme dalga boyunun altindaki dalga boylarinda 6l¢ciim degerlerinin nasil hesaplanacagini belirtir.

Higbiri: Kesme dalga boyunun altindaki dalga boylarinda 6l¢im degerleri 0,00’a ayarlanmistir.

Kesme dalga boyu kopyasi: Kesme dalga boyunun altindaki dalga boylarinda élgiim degerleri kesme dalga boyundaki yansima oranina ayarlanmistir.

isaretlendiginde negatif olarak hesaplanan spektral degerler negatif olarak cikacaktir. isaretlenmediginde negatif degerler 0 degerine yuvarlanir.

o Olciim Secenekleri s. 67 6gesine gidin.
« 2.5 Olctim Kosulu Ayarlarinin Yapilmasi s. 57 6gesine déniin.
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CM-36d

Olciim Modu Sadece renk; Opaklik
Olclim Turi Yansima orani

Target mask auto isaretlendiginde, alete bagh hedef maske otomatik olarak algilanacak, algilanan maske icin Olciim Alani ayarlanacak ve Olciim Alani ayari degistirilemeyecek.
detection

Olciim Alant LAV (25.4mm); MAV (8mm); SAV (4mm)

+ Olciim Alani manuel olarak ayarlandiginda, alete eklenen hedef maske 6lctim alani ayariyla eslesmeli veya Olciim Alani ayarindan daha biiyiik olmalidir.
Spekiler Bilesen SCI; SCE; SCI + SCE

Cikis Eksi isaretlendiginde negatif olarak hesaplanan spektral degerler negatif olarak cikacaktir. isaretlenmediginde negatif degerler 0 degerine yuvarlanir.

o Olciim Secenekleri s. 67 6gesine gidin.
« 2.5 Olctim Kosulu Ayarlarinin Yapilmasi s. 57 6gesine déniin.
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CM-5/CR-5

Olcim Turu Yansima orani; Gegirgenlik; Petri Kabi; Sivi; Opaklik; Bulaniklik; Opaklik(Petri Kabi); Bulaniklik(Akiskan)

« Gegirgenlik, Sivi, Bulaniklik veya Bulaniklik(Akiskan) secildiginde, Olciim Alani otomatik olarak 20mm ayarinda olacaktir ve degistirilemez.
¢ Petri Kabi veya Opaklik(Petri Kabi) secildiginde, Spekuler Bilesen otomatik olarak SCE ayarinda olacaktir ve degistirilemez.

Gecirgenlik endeksial isaretlendiginde, alet tarafindan hesaplanan gecirgenlik endeksleri (iyot Renk Degeri gibi) degerlerinin SpectraMagic NX2 tarafindan okunmasini saglar.

Spekiiler Bilesen (Olciim Turi Gegirgenlik, Petri Kabi, Sivi, Bulaniklik, Opaklik(Petri Kabi) veyaBulaniklik(Akiskan)olarak ayarlandiginda devre disidir)
SCI; SCE; SCI + SCE
Olciim Alani SAV (3mm); MAV (8mm); LAV (30mm)

« Alete eklenen Hedef Maske Olciim Alani ayariyla eslesmeli veya bu degerden daha biiyiik olmalidir.
e MAV(8mm), Olciim Tiirii Petri Kabi veya Opaklik(Petri Kabi) olarak ayarlandiginda mevcut degildir.

o Olctim Secenekleri s. 67 6gesine gidin.
« 2.5 Olctim Kosulu Ayarlarinin Yapilmasi s. 57 6gesine déniin.
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CM-3600A / CM-3610A

Olcim Tara

Spekiiler Bilesen

Olcim Alani

UV Kosulu

UV Kesme

Yansima orani; Gegirgenlik; Opakliik; Bulanikiik

« Gegirgenlik veya Bulaniklik secildiginde, Olciim Alani otomatik olarak Takriben 17mm ayarinda olacaktir ve degistirilemez.

(Olciim Turi Gegirgenlik veya Bulaniklik olarak ayarliyken devre disidir)
SCI; SCE; SCI + SCE

+ SCI+SCE, Olciim Modu Opaklik ayarindayken mevcut degildir.
LAV (25.4mm); MAV (8mm); SAV (4mm)

+ Alete eklenen Hedef Maske Olciim Alani ayariyla eslesmeli veya bu degerden daha biiyiik olmalidir.

(Olciim Tuirii Gegirgenlik veya Bulaniklik olarak ayarliyken devre disidir.)

Spekiiler Bilesen SCI, SCE, veya SCI + SCE olarak ayarliyken:
%100 Tam: Olciimler, 1stk kaynaginin tam UV bileseni ile hesaplanir.
400nm Kesme, 420nm Kesme: Olciimler, kesme dalga boyunun (sirastyla 400nm veya 420nm) altindaki dalga boylarindan aydinlatma etkileri hari¢
tutularak hesaplanir.
400nm Kesme Diisiik, 420nm Kesme Diisiik: Ucli etkiyi bastirmak icin aydinlatma flas yogunlugu diisiik tutularak élciimler alinir ve kesme dalga
boyunun (sirasiyla 400nm veya 420nm) altindaki dalga boylarindan aydinlatma etkileri harig tutularak hesaplanir.
400nm Ayarla, 420nm Ayarla: Olciimler, UV kalibrasyonuna gére ayarlanan kesme dalga boyunun (sirasiyla 400nm veya 420nm) altindaki dalga
boylarindan gelen aydinlatma etkileriyle hesaplanir.
400nm Diisiik Kesme, 420nm Diisiik Kesme: Uclu etkiyi bastirmak icin aydinlatma flas yogunlugu diisiik tutularak élctimler alinir ve kesme dalga
boyunun (sirasiyla 400nm veya 420nm) altindaki dalga boylarindan aydinlatma etkileri ile UV kalibrasyonuna uygun olarak hesaplanir.

¢ Diizenleme ayarlari yalnizca UV kalibrasyonu yapildiginda ve alette UV katsayilari ayarlandiginda kullanilabilir.

Spekiiler Bilesen SCI veya SCE olarak ayarlandiginda, bahsi gecen ayarlar icin 6lcimler ayni anda hesaplanabilir (Spekiiler Bilesen SCI + SCE olarak
ayarlandiginda miamkiin degildir):
%100 Tam + 400nm Kesme, %100 Tam + 400nm Kesme Diisiik, %100 Tam + 420nm Kesme, %100 Tam + 420nm Kesme Diisiik,
% 100 Tam + 400nm Kesme + 400nm Ayarla, %100 Tam + 400nm Kesme Diisiik + 400nm Diisiik Kesme, %100 Tam + 420nm Kesme + 420nm Ayarlia,
%100 Tam + 420nm Kesme Diisiik + 420nm Diisiik Kesme
(Olciim Turii Gegirgenlik Bulanikiik veya UV Kosulu %100 Tam olarak ayarliyken devre disidir)
Kesme dalga boyunun altindaki dalga boylarinda 6l¢iim degerlerinin nasil hesaplanacagini belirtir.
Higbiri: Kesme dalga boyunun altindaki dalga boylarinda 6l¢iim degerleri 0,00’a ayarlanmistir.
Kesme dalga boyu kopyasi: Kesme dalga boyunun altindaki dalga boylarinda 6él¢iim degerleri kesme dalga boyundaki yansima oranina ayarlanmistir.

« Olciim Secenekleri s. 67 6gesine gidin.
« 2.5 Olctim Kosulu Ayarlarinin Yapilmasi s. 57 6gesine déniin.
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CM-26dG / CM-26d

Olciim Modu

Olctim Alani

Spekiler Bilesen
UV Kosulu

UV Kesme

Sadece renk; Renk & Parlak; Opakilik
Renk & Parlak CM-26d icin mevcut degil

MAV (8mm); SAV (3mm)

« Olciim Alant iletisim kutusu acildiginda alette ayarlanan élgciim alanina gére ayarlanacaktir. Olciim alani bu iletisim kutusunda degistirilirse, bu iletisim
kutusunda [OK] 6gesine tiklamadan &nce aletin Olciim Alani Anahtarini yeni ayara uygun ayarladiginizdan emin olun.

SCI; SCE; SCI + SCE
Spekiiler Bilesen SCI, SCE, veya SCI + SCE olarak ayarliyken:
%100 Tam: Olctimler, 1stk kaynaginin tam UV bileseni ile hesaplanir.
400nm Kesme: Olciimler 400nm altindaki aydinlatma etkileri haric tutularak hesaplanir.
400nm Ayarla: Olctiimler 400nm altindaki aydinlatma etkileri ile UV kalibrasyonuna gére hesaplanir.

¢ Diizenleme ayarlari yalnizca UV kalibrasyonu yapildiginda ve alette UV katsayilari ayarlandiginda kullanilabilir.

Spekiiler Bilesen SCI veya SCE olarak ayarlandiginda, bahsi gecen ayarlar i¢in 6lcimler ayni anda hesaplanabilir (Spekiiler Bilesen SCI + SCE olarak
ayarlandiginda mumkun degildir):

%100 Tam+ 400nm Kesme
% 100 Tam+ 400nm Kesme + 400nm Ayarla
(UV Kosulu %100 Tam olarak ayarliyken devre disidir)
Kesme dalga boyunun altindaki dalga boylarinda élgiim degerlerinin nasil hesaplanacagini belirtir.
Higbiri: Kesme dalga boyunun altindaki dalga boylarinda 6l¢im degerleri 0,00’a ayarlanmistir.
Kesme dalga boyu kopyasi: Kesme dalga boyunun altindaki dalga boylarinda él¢iim degerleri kesme dalga boyundaki yansima oranina ayarlanmistir.

« Olciim Secenekleri s. 67 6gesine gidin.
o 2.5 Olgtim Kosulu Ayarlarinin Yapiimasi s. 57 6gesine dénin.

CM-25d

Olcim Modu
Spekiler Bilesen

Sadece renk; Opakiik
SCI; SCE; SCI + SCE

o Olctim Secenekleri s. 67 6gesine gidin.
o 2.5 Olciim Kosulu Ayarlarinin Yapilmasi s. 57 6gesine déntin.
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CM-25cG

Olciim Modu Renk & Parlak; Sadece renk

MAV (8mm); SAV (3mm)

Olctim Alani

+ Olciim Alani iletisim kutusu acildiginda alette ayarlanan 6lciim alanina gore ayarlanacaktir. Olciim alani bu iletisim kutusunda degistirilirse, bu iletisim
kutusunda [OK] 6gesine tiklamadan &nce aletin Olciim Alani Anahtarini yeni ayara uygun ayarladiginizdan emin olun.

o Olciim Secenekleri s. 67 6gesine gidin.
« 2.5 Olctim Kosulu Ayarlarinin Yapilmasi s. 57 6gesine déniin.

CM-700d / CM-600d / CM-700d-U

Olcim Tura Yansima orani; Opakiik

Olc¢iim Alani CM-700d MAV (8mm); SAV (3mm)
« Olciim Alant iletisim kutusu acildiginda alette ayarlanan 6l¢iim alanina gére ayarlanacaktir. Olciim alani bu iletisim kutusunda degistirilirse,
bu iletisim kutusunda [OK] 6gesine tiklamadan 6nce aletin Olgim Alani Anahtarini yeni ayara uygun ayarladiginizdan emin olun.
CM-600d MAYV (8mm) (Degistirilemez)
CM-700d-U  USAV (2.4mm) (Degistirilemez)
Spekiiler Bilesen SCI; SCE; SCI + SCE

« SCI +SCE, Olciim Tiirii Opaklik ayarindayken mevcut degildir.
« Olciim Secenekleri s. 67 6gesine gidin.
o 2.5 Olciim Kosulu Ayarlarinin Yapiimasi s. 57 6gesine dénin.

CM-Mé6

Yon Sol; Left + Right; Double Path

e Yon, Sol ve Left + Right olarak ayarlandiginda performans, Yon ayari Double Path olarak ayarlandiginda oldugundan daha dustik olabilir. Yon, Sol veya Left +
Right olarak ayarlandiginda yapilan élcumler yalnizca diiz ylizeylerde yapilmali ve aletin ylizeye tam olarak dik oldugundan emin olunmalidir.

o Olclim Secenekleri s. 67 6gesine gidin.

« 2.5 0lciim Kosulu Ayarlarinin Yapilmasi s. 57 6§esine déniin.
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CR-400 / CR-410 / DP-400

« Olctim alani vb. gibi alet ayarlarinin hicbiri degistirilemez ve yalnizca bilgilendirme amacli gésterilir.

« Olciim Secenekleri s. 67 6gesine gidin.
o 2.5 Olgiim Kosulu Ayarlarinin Yapiimasi s. 57 6§esine dénin.

CM-2600d

Olclim Turi

Olcim Alani

Spekiler Bilesen
UV Kosulu

UV Kesme

Yansima orani; Opaklik
MAV (8mm); SAV (3mm)

« Olciim Alant iletisim kutusu acildiginda alette ayarlanan él¢iim alanina gére ayarlanacaktir. Olciim alani bu iletisim kutusunda degistirilirse, bu iletisim
kutusunda [OK] 6gesine tiklamadan &nce aletin Olciim Alani Anahtarini yeni ayara uygun ayarladiginizdan emin olun.

SCI; SCE; SCI + SCE
Spekiiler Bilesen SCI, SCE, veya SCI + SCE olarak ayarliyken:
%100 Tam: Olctimler, 1stk kaynaginin tam UV bileseni ile hesaplanir.
400nm Kesme: Olciimler 400nm altindaki aydinlatma etkileri haric tutularak hesaplanir.
400nm Ayarla: Olciimler 400nm altindaki aydinlatma etkileri ile UV kalibrasyonuna gére hesaplanir.

¢ Diizenleme ayarlari yalnizca UV kalibrasyonu yapildiginda ve alette UV katsayilari ayarlandiginda kullanilabilir.

Spekiiler Bilesen SCI veya SCE olarak ayarlandiginda, bahsi gecen ayarlar i¢in 6lcimler ayni anda hesaplanabilir (Spekiiler Bilesen SCI + SCE olarak
ayarlandiginda mumkun degildir):

%100 Tam + 400nm Kesme
%100 Tam+ 400nm Kesme + 400nm Ayarla
(UV Kosulu %100 Tam olarak ayarliyken devre disidir)
Kesme dalga boyunun altindaki dalga boylarinda élgiim degerlerinin nasil hesaplanacagini belirtir.
Higbiri: Kesme dalga boyunun altindaki dalga boylarinda 6l¢im degerleri 0,00’a ayarlanmistir.
Kesme dalga boyu kopyasi: Kesme dalga boyunun altindaki dalga boylarinda él¢iim degerleri kesme dalga boyundaki yansima oranina ayarlanmistir.

« Olctim Secenekleri s. 67 6gesine gidin.
o 2.5 Olglim Kosulu Ayarlarinin Yapiimasi s. 57 6gesine dénin.

CM-2500d

Olcim Tara

Spekiler Bilesen

Yansima orani; Opakiik
SCI; SCE; SCI + SCE

o Olctim Secenekleri s. 67 6gesine gidin.
o 2.5 Olciim Kosulu Ayarlarinin Yapilmasi s. 57 6gesine déntin.
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CM-2500c

Olcim Tara Yansima orani; Opakiik

« Olciim Secenekleri s. 67 6gesine gidin.
o 2.5 Olciim Kosulu Ayarlarinin Yapiimasi s. 57 6gesine dénin.

CM-512m3A
« Olctim alani vb. gibi alet ayarlarinin hicbiri degistirilemez ve yalnizca bilgilendirme amacli gésterilir.

« Olciim Secenekleri s. 67 6gesine gidin.
o 2.5 Olglim Kosulu Ayarlarinin Yapiimasi s. 57 6gesine dénin.
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Olciim Secenekleri

Otomatik ortalama
slreler

Manuel Ortalama
Metodu

Manuel ortalama
slreler

Gecerli veri gerekli

Esik

SpectraMagic NX2 lizerinden hedef veya 6rnek 6l¢lim gerceklestirildiginde kag¢ adet 6l¢ciimiin otomatik olarak yapilip ortalamasi alinacagini ayarlar.
Aralik: 1 (otomatik ortalama yok) - 30

Manuel ortalamanin nasil gergeklesecegini ayarlar.

Higbiri: Manuel ortalama gergeklestirilmeyecektir.

Manuel: Manuel olarak alinan birden fazla 6l¢ciimiin ortalamasi alinir ve Manuel ortalama stireleri icinde ayarlanan 6l¢iim sayisi alindiktan sonra 6l¢iim sekansi
manuel olarak sonlandirilabilir.

SMC: Gecerli veri gerekli icinde ayarlanan élciim sayisi icin GAE*ab degerine ulasildiginda, istatistiksel Olctim Kontrolii kullanilarak manuel ortalama
gerceklestirilecek ve 6l¢iim sekansi otomatik olarak sonlandirilacaktir.

(Yalnizca Manuel Ortalama Metodu Manuel olarak ayarlandiginda gosterilir.)

Manuel ortalama igin alinacak minimum 6l¢tim sayisini belirler.

Aralk:2-100

(Yalnizca Manuel Ortalama Metodu SMC olarak ayarlandiginda gosterilir.)

Manuel Ortalama Metodu, SMC olarak ayarl oldugunda manuel ortalama alirken Esik degeri dahilinde alinmasi gereken gegerli veri sayisini ayarlar.
Aralk:3-10

(Yalnizca Manuel Ortalama Metodu SMC olarak ayarlandiginda gosterilir.)

Manuel Ortalama Metodu, SMC olarak ayarlanmis manuel ortalama alirken elde edilmesi gereken cAE*ab esigini ayarlar.

Aralk: 0,01-9,99

* Otomatik ortalama ve manuel ortalama birlestirilebilir.

(Yalnizca CM-36dG serisi bir alet baglandiginda gésterilir.)

Her dlc.res.dep.

OlcicVFinderKul

isaretlendiginde, 6lctim sirasindaki Viewfinder gériintiisti 6lctim verisi ile otomatik olarak kaydedilir.
isaretlendiginde, bir hedef 6lciim veya 6rnek 6lciim baslatildiginda Viewfinder iletisim kutusu gériintiilenir. Olciim Viewfinder iletisim kutusundan alinabilir.

« 2.5 0lciim Kosulu Ayarlarinin Yapilmasi s. 57 6§esine déniin.
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2.6 Kalibrasyon

e Bu prosedur yalnizca ilgili alet baglandiginda ve yazilim lisansi gecerli oldugunda (elektronik olarak veya bilgisayara bagli bir koruma anahtari kullanarak) kullanilabilir.

Hassas 6l¢ciim saglamak icin, aleti actiktan sonra veya alet ayarlari degistirildikten sonra mevcut ayarlarda kalibrasyon gerceklestirilmelidir. Alet Penceresi kalibrasyon simgesi , yanip
sOnliyorsa veya hedef 6lgim , o6rnek 6l¢limi @ Jveya 6l¢iim durumu ayarlari ] simgelerinin yaninda sari bir Gnlem isareti varsa kalibrasyon yapilmalidir.
e Kalibrasyon, SpectraMagic NX2 kullanilmadan gergeklestirilirse, 6rnegin tasinabilir bir aletin kalibrasyonu SpectraMagic NX2’ye baglanmadan aletin kendisinden yapilirsa,
SpectraMagic NX2 aletin kalibre edilmemis oldugunu varsayar ve sifir kalibrasyondan baslayarak kalibrasyon gerektirebilir.
» Hizli Baslangic Kilavuzu: Kalibrasyon Gerceklestirme s. QS-4 6gesine donun.

B Alet Penceresinde gosterilen kalibrasyon siireleri hakkinda

Kalibrasyon durumu bilgisi aletten alinir ve Alet Penceresindeki ekran degisimi géstermek i¢cin glincellenir. Alet SpectraMagic NX2 yazilimi kullanilmadan kalibre edilmisse yazilim aletin
kendiliginden gergeklestirdigi kalibrasyon siiresini tespit edemeyebilir. Sonug olarak, Alet Penceresi SpectraMagic NX2 yazilimi ile gerceklestirilen son kalibrasyonlarin siiresini
gorantdler.
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2.6.1 Yansima veya opaklik olciimleriigin

Yansima veya opaklik élciimleriigin, sifir kalibrasyon ve beyaz kalibrasyon gerceklestirilecektir. Segili 6l¢iim kosullari parlaklik iceriyorsa, parlak kalibrasyon da gerceklestirilecektir.

< Kullanici kalibrasyonu gerceklestirilecekse, bu prosediire baslamadan énce aletteki kullanici kalibrasyon verisini ayarlayin ve Kullanici Kalibrasyon iletisim kutusundaki “Kullanici
Kalibrasyonu kullan” secenegini Acik olarak ayarlayin. Kullanici kalibrasyonu hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. 2.6.3 Kullanici Kalibrasyonu ® s. 73.

» Dahili beyaz kalibrasyon plakasi yerine CM-5/CR-5 harici beyaz kalibrasyon plakasi kullaniliyorken, kullanici kalibrasyonu harici beyaz kalibrasyon plakasinin kullanici kalibrasyon
verisi olarak ayarlandigi beyaz kalibrasyon verisi ile gerceklestirilmelidir. Kullanici kalibrasyonu hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. 2.6.3 Kullanici Kalibrasyonu ® s. 73.

® Sifir Kalibrasyon x

Olctim aletine sifir kalibrasyon kutusunu ekle.

1. Ara¢ ¢ubugundaki Kalibrasyon diigmesine tiklayin, Alet Penceresindeki Kalibrasyona veya 2] 6gesine tiklayin veya Alet

menustinden Alet - Kalibrasyon 6gesine tiklayin. Sifir Kalibrasyon iletisim kutusu goruntiilenecektir.

Sifir Kalibrasyon gergeklestirmek igin iletisim kutusundaki talimatlari takip edin ve [Kalibrasyon] 6gesine tiklayin.

« Alet 6nceki sifir kalibrasyon sonuglarini korudugundan dolayi [Atla] digmesi etkinlestirilirse, sifir kalibrasyon
gerceklestirmeden bir sonraki adimailerlemek icin [Atla] 6gesine tiklayabilirsiniz.

« Sifir Kalibrasyon Kutusunun (bazi aletler icin standart aksesuar, digerleri icin istege bagh aksesuar; detaylari icin alet kullanim
kilavuzuna bakiniz) kullanilmasi cevresel faktorlerden etkilenmeyen daha gtivenilir bir sifir kalibrasyon saglar.

» Bagli alet CR-400/CR-410 ise, sifir kalibrasyon yoktur. 2. adim ile devam edin.

] Kalibrasyon H iptal H Atla J

2. BeyazKalibrasyon iletisim kutusu goruintiilenecektir.
Beyaz Kalibrasyon gerceklestirmek icin iletisim kutusundaki talimatlari takip edin ve [Kalibrasyon] 6gesine tiklayin. i
« Kullanici Kalibrasyonu iletisim kutusundaki “Kullanici Kalibrasyonu kullan” secenegi Acik olarak ayarliysa, Beyaz Kalibrasyon Qigam aletine beyzz kalibrasyon plakasini eklc.
iletisim kutusu yerine Kullanici Kalibrasyonu iletisim kutusu goriintilenecektir. Kullanici Kalibrasyonu gergeklestirmek icin
iletisim kutusundaki talimatlari takip edin ve [Kalibrasyon] 6gesine tiklayin. Kullanici kalibrasyonu hakkinda daha fazla bilgi
icin bkz. 2.6.3 Kullanici Kalibrasyonu ® s. 73.
Gegerli bir Dalga Uzunlugu Analizi ve Ayari (WAA) lisansl CM-36dG serisi bir alet kalibre ediliyorsa, beyaz kalibrasyon ve WAA
icin ilerleme cubuklari gérintilenecektir. iki prosediir de birkac saniye strer. p

® Beyaz Kalibrasyon x

-

- . _ e g e . Beyaz Kalib Plakasi Kimligi 1234567
Alet parlakhk 6lgtimlerini desteklemiyorsa veya Ol¢iim Kosullarinda Renk & Parlak segcili degilse, kalibrasyon tamamlanmistir. <jacKalibresyeh tlakas KL

Kalibrasyon | ( iptal ] Atla
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3. Olciim Kosullarinda Renk & Parlak secili ise, Parlak Kalibrasyon iletisim kutusu goriintilenecektir. ® Pariak Kalibrasyon

Parlak Kalibrasyonu gerceklestirmek icin iletisim kutusundaki talimatlari takip edin ve [Kalibrasyon] 6gesine tiklayin.
Olcuim aletine parlak kalibrasyon plakasini ekle.

©

Parlak Kalibrasyon Plakasi Kimligi 1234567

Kalibrasyon | 1 iptal Atla
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2.6.2 Gegirgenlik veya bulaniklik él¢ciimleri

Gecirgenlik veya bulaniklik 6lctimleri icin %0 kalibrasyon ve %100 kalibrasyon gergeklestirilir. Katilarin gecirgenlik 6lciimleri icin havaya (aletin gecirgenlik bolmesinde hicbir sey
olmadan) %100 kalibrasyon yapilir. Sivilarin gecirgenlik 6lctimleri icin %100 kalibrasyon suya gore yaplilir (aletin gecirgenlik b6lmesinde damitiimis su iceren bir hiicre ile).

Gegirgenlik 6lciimleri gergeklestirilirken, beyaz kalibrasyon plakasi hem kalibrasyon hem de 6l¢timler icin her zaman hedef maske portunun Ustiine yerlestirilmelidir.
Bulaniklik 6lctiimleri gergeklestirilirken, beyaz kalibrasyon plakasi kalibrasyon i¢in her zaman hedef maske portunun Ustiine yerlestirilmelidir; dl¢climler icin 6l¢timler sirasinda

gorintilenecek iletisim kutularindaki talimatlari takip edin.

Kullanici kalibrasyonu gergeklestirilecekse, bu prosediire baslamadan énce aletteki kullanici kalibrasyon verisini ayarlayin ve Kullanici Kalibrasyon iletisim kutusundaki “Kullanici

Kalibrasyonu kullan” segenedini Agik olarak ayarlayin. Kullanici kalibrasyonu hakkinda daha fazla bilgi i¢in bkz. s. 73.

Arag¢ cubugundaki Kalibrasyon diigmesine tiklayin, Alet Penceresindeki Kalibrasyona veya || 6gesine tiklayin veya Alet - Kalibrasyon

0gesini secin. Sifir Kalibrasyon iletisim kutusu gériintilenecektir.

Sifir Kalibrasyon gerceklestirmek icin iletisim kutusundaki talimatlari takip edin ve [Kalibrasyon] 6gesine tiklayin.

« Alet 6nceki sifir kalibrasyon sonuglarini korudugundan dolayi [Atla] digmesi etkinlestirilirse, sifir kalibrasyon gerceklestirmeden
bir sonraki adima ilerlemek icin [Atla] 6gesine tiklayabilirsiniz.
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® 0% calibration x

%0 kalibrasyon baglat.

Sifir kalibrasyon plakasini, aktarma 6rnek
bélmesindeki aydinlatma penceresi tamamen
ortilecek sekilde ayarlanmalidir.

Kalibrasyon | ( iptal ] [ Atla




%100 Kalibrasyon iletisim kutusu goértintilenecektir.

 Kullanici Kalibrasyonu iletisim kutusundaki “Kullanici Kalibrasyonu kullan” secenedi Acik olarak ayarliysa, %100 Kalibrasyon
iletisim kutusu yerine Kullanici Kalibrasyonu iletisim kutusu goérintilenecektir. Kullanici Kalibrasyonu gergeklestirmek icin
iletisim kutusundaki talimatlari takip edin ve [Kalibrasyon] 6gesine tiklayin. Kullanici kalibrasyonu hakkinda daha fazla bilgi igin
bkz. 2.6.3 Kullanici Kalibrasyonu ® s. 73.

Havaya %100 kalibrasyon icin (katilarin gecirgenlik 6lctimleri):
Aletin gecirgenlik odasinda bir sey olmadigindan emin olun.

Suya %100 kalibrasyon icin (sivilarin gecirgenlik élctimleri):

Olclim icin 6rnekleri tutmak icin kullanilacak hiicre icin ayni optik yol uzunluga (kenarlar arasi mesafe) sahip paralel kenarli bir

hiicre kullanin. Distile (veya saf) suyu secilen hiicreye dokuin ve hiicreyi gecirgenlik odasindaki konumuna yerlestirin.

 Hucredeki suyun derinligi aydinlatma penceresinin (gecirgenlik odasinin kenarindaki buttinlesik kire Usttindeki pencere) tst
noktasindan yukarida olmahdir.

[Kalibrasyon] 6gesine tiklayin. %100 kalibrasyon gergeklestirilecektir.
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® 100% calibration X

Gegirgenlik 6lgimlerinde %100 kalibrasyon
gerceklestirmek icin iki metot mumkandar:
Latfen kullanim kilavuzunu ayrintili bir sekilde
kontrol edin.

1: Havaya %100 kalibrasyon

2: Suya %100 kalibrasyon

Kalibrasyon | [ iptal ] Atla




2.6.3  Kullanici Kalibrasyonu ®

* Bu prosedir yalnizca ilgili alet baglandiginda ve yazilim lisansi gecerli oldugunda (elektronik olarak veya bilgisayara bagli bir koruma anahtari kullanarak) kullanilabilir.
e Bu 0Ozellik yalnizca SpectraMagic NX2 Professional Edition ile desteklenir.

Konica Minolta tarafindan saglanan beyaz kalibrasyon plakasindan baska bir referans standart plaka kullanildiginda veya CM-5 kullanilirken harici beyaz plakaya kalibrasyon yapilirken
kullanici kalibrasyonu gergeklestirilebilir.

Kullanici kalibrasyonunu gergeklestirmek icin kullanici kalibrasyonu plakasi olarak kullanilacak referans standart plakaya kalibrasyon verilerinin girilmesi ve Kullanici kablibrasyon
ayarlariiletisim kutusundaki kullanici kalibrasyonunun etkinlestirilmesi gerekmektedir.

1. Alet- Kalibrasyon Ayarlari - Kullanici Kalibrasyonu ... 6gesini segin.
Alette saklanan kullanici kalibrasyon verilerini gosteren Kullanici kablibrasyon ayarlari iletisim kutusu gériintilenecektir.

2. Kullanici Kalibrasyonunu etkinlestirmek icin Kullanici Kalibrasyonu kullan 6gesinin yanindaki kaydirmali digmeyi Agik konumuna ayarlayin.
* Ayarlar yalnizca Kullanici Kalibrasyonu kullan Acik olarak ayarli ise mevcuttur.

3. Kullanici Kalibrasyon Plakasi Kimligi metin kutusu varsa, Kullanici Kalibrasyon Plakasi Kimligini girin. En fazla 8 karakter girilebilir. Bu kimlik, kalibrasyon islemi sirasinda Kullanici
Kalibrasyonu iletisim kutusunda gérintilenecektir.

4. Yazilacak kalibrasyon verileri igin alet ayarlarini (6l¢tim modu, spekiiler bilesen ayari ve 6lgim alani) secin. Alet ayarlari alete gore degisiklik gosterir.

5. Herdalgauzunlugu ve alet ayari kombinasyonu igin kullanici kalibrasyon verilerini girin.
» Daha 6ncesinde *.ucds, *.ucm veya *.ucs (kullanici kalibrasyon verileri) dosyasina kaydedilen kullanici kalibrasyon verilerini okumak icin Ag iletisim kutusunu agmak tizere
[Dosyadan oku] 6gesine tiklayin, okunacak dosyayi bulun ve kullanici kalibrasyon verilerini dosyadan iletisim kutusuna okumak icin [A¢] 6gesine tiklayin.
« Kullanici kalibrasyon verilerini bir dosyaya kaydetmek icin Farkli Kaydet iletisim kutusunu agmak tizere [Dosyaya yaz] 6Jesine tiklayin, kalibrasyon verileri dosyasini kaydetmek
istediginiz yeri bulun, bir dosya adi girin ve [Kaydet] 6gesine tiklayin. Kullanici kablibrasyon ayarlari iletisim kutusunda tiim alet ayari kombinasyonlari icin ayarlanmis olan
kullanici kalibrasyon verileri dosyaya kaydedilecektir.

6. Tum kullanici kalibrasyon verileri ve ayarlari ayarlandiktan sonra isaretli ayarlar icin kullanici kalibrasyonunu alete yazdirmak icin [Alete Yaz] 6gesine tiklayin.
* Mevcut kullanici aletteki kalibrasyon verisinin lizerine yazdirmak isteyip istemediginizi soran bir onaylama iletisim kutusu goriintiilenecektir. Dedisikliklerin alete yazilmasi igin
[Evet] 6gesine tiklayin ve iletisim kutusunu kapatin.
* Verileri yazmadan onay iletisim kutusunu kapatmak i¢in [Hayir] 6gesine tiklayin. Onay iletisim kutusu kapatilacak ve program Kullanici kablibrasyon ayarlari iletisim kutusuna
geri dénecektir.
« Secili olan ayarlardan baska kullanici kalibrasyon verisi yoksa, alet izerine bu ayarlar i¢in varsayilan kullanici kalibrasyon verisini yazdirmak isteyip istemediginizi soran bir
onaylamailetisim kutusu goérintilenecektir. Tim ayarlarin kullanici kalibrasyonunu kullanabilmesi igin, kullanici kalibrasyon verilerinin alette bulunmasi gerekir.

7. lletisim kutusunu kapatmak icin [OK] 6gesine tiklayin.

« Veriler veya ayarlar degistirildiyse ve bu degisiklikler alete yazdirilmadiysa, verileri yazmadan iletisim kutusunu kapatmak isteyip istemediginizi soran bir onaylamailetisim
kutusu gorintilenir. Verileri yazdirmadan iletisim kutusunu kapatmak i¢in [Evet] 6gesine tiklayin veya 6. adima gore verileri alete yazdirmak Gzere iletisim kutusuna geri
donmek icin [Hayir] 6gesine tiklayin.

« Degisiklikleri alete yazdirmadan Kullanici kablibrasyon ayarlari iletisim kutusunu kapatmak icin [iptal] 6gesine tiklayin. Bir onay iletisim kutusu gériintiilenecektir. Kullanici
kablibrasyon ayarlari iletisim kutusunu kapatmak icin [Evet] 6gesine tiklayin veya onay kutusunu kapatip Kullanici kablibrasyon ayarlari iletisim kutusuna dénmek icin [Hayir]
o6gesine tiklayin.
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2.64 UVAyan®

e Bu prosedur yalnizca CM-3700A/CM-3700A-U, CM-36dG/CM-36dGV, CM-3600A/CM-3610A, CM-26dG/CM-26d veya CM-2600d bagliysa ve yazilim lisansi gegerli ise mevcuttur

(elektronik olarak veya bilgisayara bagli koruma anahtari araciligiyla).
e Bu 0zellik yalnizca SpectraMagic NX2 Professional Edition ile desteklenir.

UV ayari, floresan malzemeler veya optik parlatici maddeler (OBA) iceren kagit gibi 6l¢tim nesnelerini 6lgerken daha dogru 6lgtimler elde etmek icin kullanilir.
Bu malzemeler, UV iceren normal glin isig1 gibi 1sik kaynaklari altinda bakildiginda daha parlak gériintrler ¢link(i UV bélgesinde enerjiyi emerler ve goriiniir bolgede yeniden yayarlar.

¢ UV ayari, 6lciim malzemesindeki spesifik floresan malzemeye veya OBA’ya bagdli olarak UV enerjisinin 6l¢iim degerlerini ne kadar etkiledigini ayarlar. Bu sebeple UV ayariigin
kullanilan floresan standartlari 6l¢ciim nesneleri ile yakindan eslesecek sekille secilmelidir.

1. Alet-Kalibrasyon Ayarlari - UV Ayari ... 6gesini segin.
UV ayar metodunun secildigi ekrani gosteren UV Ayari iletisim kutusu goériintilenecektir.

Kullanilacak metot i¢in sayfaya bakiniz.

Yeni Standarda UV Ayari Kayitli bir Standarda UV Ayari Alete Ayar Sonuglarini Yaz
(Yeni bir floresan standardini kaydetme) (Bkz.s. 78.) (Bkz.s. 80.)
(Bkz.s.75.)

Yeni bir floresan standardi icin standart degerler Daha 6nceden veri tabanina kaydedilmis veya Daha 6nceden gergeklestirilmis UV ayari

ayarlanir ve UV ayari standardin élgimi disa aktarilan bir dosyada sakl bir floresan sonuglari UV sonuglari dosyasindan okunur ve

araciligiyla gergeklestirilir. standardi i¢in standart veriler okunur ve yeni 6lgiimler yapmadan UV ayarinin
standardin 6l¢tim araciligiyla UV ayari yapilmasi tamamlanmasi icin alete yazdirilir.
icin kullantlr.
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2.6.4.1 Yeni Standarda UV Ayari (Yeni bir floresan standardini kaydetme)

Yeni bir floresan standardi, Yeni Standarda UV Ayari gerceklestirilerek kaydedilmelidir. Standart verileri yalnizca UV ayari basarili bir sekilde tamamlandiktan sonra veri tabaninda
saklanacaktir.

1. [Yeni Standart UV Ayari] 6gesine tiklayin. UV Ayari Kosulu ayarlanmasi i¢in ekran goriintilenecektir.

2. Kullanilacak UV Ayari Kosulu secin.
e Mevcut ayarlar alete baghdir.

UV Ayarlama Profil Spektral profil ayari.
Modu Wi CIE Beyazlik Endeksi ayari. 10° Gézlemci, Standart Aydinlatici D65
Tint CIE Tint ayari. 10° G6zlemci, Standart Aydinlatici D65
WI & Tint CIE Beyazlik Endeksi ve Tint ayari. 10° Gézlemci, Standart Aydinlatici D65
ISO Parlaklik ISO 2470 uyarinca ISO Parlaklik ayari.
Ganz & Griesser 4 | 4 6rnek kullanilarak Ganz & Griesser WI & Tint ayari. 10° G6zlemci, Standart Aydinlatici D65
Ganz & Griesser 5 | 5 6rnek kullanilarak Ganz & Griesser Wl & Tint ayari. 10° Gézlemci, Standart Aydinlatici D65

Spekiler Bilesen | SCI, SCE, SCI + SCE

Ol¢iim Alani SAV, MAV, LMAYV, LAV

* Aletteki secili 6l¢tim alani igcin uygun hedef maskesi ayarladiginizdan emin olun.

UV Kosulu 400nm Kesme Normal, 400nm Kesme Duslik, 420nm Kesme Normal, 420nm Kesme Disiik

“Normal”: ksenon lambasi normal yogunlukta aydinlatilacaktir.
“Dusuk”: ksenon lambasi (i¢li etkiyi bastirmak icin disik yogunlukta aydinlatilacaktir.

3. [Sonraki] 6gesine tiklayin. Floresan standardi icin kalibrasyon dederlerinin ayar ekrani géruntilenecektir.
« Alet secilen Spekiiler Bilesen, Olciim Alani ve UV Kosulu ayarlarinda kalibre edilmemisse, standart degerler ayari ekrani gdsterilmeden énce sifir kalibrasyon prosediirii ve
ardindan beyaz kalibrasyon gerceklestirilecektir. Sifir kalibrasyon ve beyaz kalibrasyon iptal edilirse UV ayari da iptal edilir.

Secili UV Ayarlama Moduna karsilik gelen sayfadaki 4. adim ile devam edin.

Profil, WI, Tint, WI + Tint, veya ISO Parlaklik: Bkz. s. 76.
Ganz & Griesser 4 veya Ganz & Griesser 5: Bkz.s. 77.
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UV Ayarlama Modu: Profil, WI, Tint, WI + Tint veya ISO Parlakhk

4. stenirse Floresan Standart Bilgilerini girin.
Ad Floresan standardini tanimlayacak istenen herhangi bir ad girilebilir.

Kalibrasyon Tarihi  Standart degerlerine karar verildigi floresan standardin kalibrasyon tarihi.
Bitim Tarihi Floresan standart kalibrasyonun sone erdigi ve floresan standardin tekrar kalibrasyon gerektigi tarih.

Yorum Standart hakkinda eklemek istediginiz diger bilgiler.

5. Floresan standardi icin kalibrasyon degerlerini ve toleranslarini girin.
» Spekiiler Bilesen SCI + SCE olarak ayarlandiysa, kalibrasyon degerleri ve toleranslari hem SCI hem SCE i¢in ayarlanmalidir. SCl ve SCE arasi degisim ilgili sekmeye tiklanarak

gerceklestirilebilir.

6. UV ayaritamamlandiginda kalibrasyon verilerini bir dosyaya (*.flstd) aktarmak icin “Standart verileri disa aktar” secenegini isaretleyin.
UV ayari tamamlandiginda sonug verilerini bir dosyaya (*.krdx) aktarmak i¢in “Sonug verilerini disa aktar” segenedini isaretleyin.

7. Floresan standardini 6l¢tim icin konumlandirin ve [UV Ayari] 6gesine tiklayin. UV Ayari icin hesaplamalar gerceklestirilecektir, UV ayari yapilacaktir ve sonuglar alete yazdirilacaktir.

8. “UVayaritamamlandi!” mesajini gésteren bir mesaj kutusu goériintlilenecektir. Mesaj kutusunu kapatmak i¢in [OK] 6gesine tiklayin.
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UV Ayarlama Modu: Ganz & Griesser 4 veya Ganz & Griesser 5

4. istenirse Floresan Standart Bilgilerini girin.
Ad Floresan standardini tanimlayacak istenen herhangi bir ad girilebilir.
Kalibrasyon Tarihi  Standart degerlerine karar verildigi floresan standardin kalibrasyon tarihi.
Bitim Tarihi Floresan standart kalibrasyonun sone erdigi ve floresan standardin tekrar kalibrasyon gerektigi tarih.

Yorum Standart hakkinda eklemek istediginiz diger bilgiler.
5. Ganz & Griesser floresan standardi #1 icin Wl ve Tint degerlerini girin.
» Spekiiler Bilesen SCI + SCE, Wl ve Tint olarak ayarlandiysa, kalibrasyon degerleri ve toleranslari hem SCI hem SCE i¢in ayarlanmalidir.
6. Ganz & Griesser floresan standardi #1’i 6lciim icin konumlandirin ve [Olciim] égesine tiklayin. Olciim tamamlandiginda, yazilm otomatik olarak bir sonraki sekmeye degisecektir.

7. Gerikalan Ganz & Griesser floresan standartlariicin 5. ve 6. adimlari tekrar edin.
* Bir onceki standardin 6lciminli tekrar etmek icin [Geri] 6gesine veya istenen sekmeye tiklayin.
» Gerekli tim Ganz & Griesser floresan standartlari 6lcimlendikten sonra, [UV Ayari] dugmesi etkinlestirilecektir.

8. UVayaritamamlandiginda kalibrasyon verilerini bir dosyaya (*.flstd) aktarmak icin “Standart verileri disa aktar” secenegini isaretleyin.
UV ayari tamamlandiginda sonug verilerini bir dosyaya (*.krdx) aktarmak icin “Sonug verilerini disa aktar” secenegini isaretleyin.

9. [UV Ayari] 6gesine tiklayin. UV Ayari gergeklestirilecektir ve sonuglar alete yazdirilacaktir.

10. “UV ayari tamamlandi!” mesajini gosteren bir mesaj kutusu goéruntilenecektir. Mesaj kutusunu kapatmak icin [OK] 6gesine tiklayin.
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2.6.4.2 Kayith bir Standarda UV Ayari

Degerleri daha 6nceden veri tabanina kaydedilen veya bir dosyada saklanan bir floresan standardina UV ayari gercgeklestirilebilir.

e UVayari, UV Ayari Kosulu ve floresan standardi veri tabanina ilk kaydedildiginde, kaydedilen veya saklanan standart degerler ve toleranslarda gerceklestirilecektir. Bu ayarlari veya
degerleri degistirmek mimkuiin degildir.

1. [Kayith Standart UV Ayari] 6gesine tiklayin. Verilerin ice aktarilmasi metodu secilen ekran gériintilenecektir.

2. Veritabanindan ice aktarma
2-1 [Verileri veri tabanindan ice aktar] 6gesine tiklayin. Veri tabanindan floresan standardi verisi segme ekrani goriintiilenecektir.

2-2 Kullanilacak standardi secin.

e Standardin son kullanma tarihi gectiyse, o standarda ait satir pembe renkle vurgulanir.

« Listeyi filtrelemek ve yalnizca filtre kriterlerindeki standartlari gostermek icin, Veri Filtre Ayarlari iletisim kutusunu géstermek icin [Veri filtresi ayarla] 6gesine tiklayin,

istenen veri filtresi ayarlarini yapin ve [Uygula] 6gesine tiklayin.

¢ Uygulanan bir filtreyi temizlemek igin Veri filtresini temizle 6gesine tiklayin.

2-3 [Sonraki] 6gesine tiklayin.
« Alet secili standart icin Spekiiler Bilesen, Olciim Alani ve UV Kosulu ayarlarinda kalibre edilmemisse, sifir kalibrasyon ve ardindan beyaz kalibrasyon prosediirii
gerceklestirilecektir. Sifir kalibrasyon ve beyaz kalibrasyon iptal edilirse UV ayari da iptal edilir.

Cikis Dosyasindan iceri Aktarma
2-1 [Verileri ¢cikis dosyasindan ice aktar] 6gesine tiklayin. Ag iletisim kutusu goériintilenecektir.
2-2 Kullanilacak UV standart dosyasini iceren dosyayi bulun (*.flstd, *.pri, *.pre).

e “*flstd” dosyalari bu yazilm tarafindan disa aktarilan dosyalardir.
e “*pri” ve “*.pre” dosyalari SpectraMagic NX tarafindan disa aktarilan dosyalardir.

2-3 istenen dosyayi secin, [Ac] 6gesine tiklayin ve secili standardin UV Ayari Moduna uygun olarak 5. adim ile devam edin.
« Alet secili dosyada standart icin Spekiiler Bilesen, Olctim Alani ve UV Kosulu ayarlarinda kalibre edilmemisse, sifir kalibrasyon ve ardindan beyaz kalibrasyon prosediirii
gerceklestirilecektir. Sifir kalibrasyon ve beyaz kalibrasyon iptal edilirse UV ayari da iptal edilir.

3. Segilistandardin UV Ayari Moduna uygun olarak 4. adim ile devam edin
Profil, WI, Tint, WI + Tint, veya ISO Parlaklik: Bkz. s. 79.
Ganz & Griesser 4 veya Ganz & Griesser 5: Bkz. s. 79.
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B UV Ayari Modu: Profil, WI, Tint, WI + Tint, veya ISO Parlakhk

Segili standart icin UV Ayari Kosulu ve Floresan Standart Bilgileri gériintiilenecektir.

* Kalibrasyon verilerini gérmekicin, Kalibrasyon verilerini goster 6gesine tiklayin.

5. UVayaritamamlandiginda standart verileri bir dosyaya (*.flstd) aktarmak icin “Standart verileri disa aktar” secenegini isaretleyin.
UV ayari tamamlandiginda sonug verilerini bir dosyaya (*.krdx) aktarmak icin “Sonug verilerini disa aktar” secenegini isaretleyin.

6. Floresan standardini 6l¢iim i¢cin konumlandirin ve UV Ayari 6gesine tiklayin. UV Ayari icin hesaplamalar gergeklestirilecektir, UV ayari yapilacaktir ve sonuglar alete yazdirilacaktir.

17

7. “UVayaritamamlandi!” mesajini gosteren bir mesaj kutusu gorintilenecektir. Mesaj kutusunu kapatmak icin [OK] 6gesine tiklayin.

B UV Ayar Modu: Ganz & Griesser 4 veya Ganz & Griesser 5

4. Segcilistandarticin UV Ayari Kosulu ve Floresan Standart Bilgileri goriintiilenecek ve kalibrasyon degerlerini gdsteren Ganz & Griesser floresan standardi #1 sekmesi
goruntulenecektir.

5. Ganz & Griesser floresan standardi #1’i lctim icin konumlandirin ve Olctim 6gesine tiklayin. Olciim tamamlandiginda, yazilim otomatik olarak bir sonraki sekmeye degisecektir.

6. Gerikalan Ganz & Griesser floresan standartlariigin 5. ve 6. adimlari tekrar edin.
 Bir 6nceki standardin 6l¢iimini tekrar etmek i¢in Geri 6gesine veya istenen sekmeye tiklayin.
* Gerekli tim Ganz & Griesser floresan standartlari 6lcimlendikten sonra, UV Ayari digmesi etkinlestirilecektir.

7. UVayaritamamlandidinda standart verileri bir dosyaya (*.flstd) aktarmak igin “Standart verileri disa aktar” segenegini isaretleyin.
UV ayari tamamlandiginda sonug verilerini bir dosyaya (*.krdx) aktarmak i¢in “Sonug verilerini disa aktar” segenegini isaretleyin.

8. UV Ayari 6gesine tiklayin. UV Ayari gerceklestirilecektir ve sonugclar alete yazdirilacaktir.

9. “UVayaritamamlandi!” mesajini gésteren bir mesaj kutusu goériintilenecektir. Mesaj kutusunu kapatmak i¢in [OK] 6gesine tiklayin.
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2.6.4.3 Kayith Ayar Sonuglarini Alete Yazdir

Daha 6nceden gergeklestirilmis UV ayari sonuglari alete yazdirilabilir. Bu durum, floresan standardinin yeni 6l¢ciimii yapilmadan aletin UV kalibrasyonunun tamamlanmasina imkan
saglar.

e Yalnizca ayni alet (initesinden yaratilan ayar sonuglari dosyasinin yazdirilmasi énerilir.
1. [Alete Ayar Sonuglarini Yaz] 6gesine tiklayin.
2. [Verilericikis dosyasindan ice aktar] 6gesine tiklayin. Ag iletisim kutusu gorintilenecektir.

3. Kullanilacak UV ayari sonuglar dosyasini iceren dosyayi bulun (*.krdx, *.krd).
o “* krdx” dosyalari bu yazilim tarafindan disa aktarilan dosyalardir.
« “* krd” dosyalari bu SpectraMagic NX tarafindan disa aktarilan dosyalardir.

4. istenen dosyayi secin ve [Ac] 6gesine tiklayin. Dosya ice aktarilacak ve onaylama iletisim kutusu gériintilenecektir.

5. [Yaz] 6gesine tiklayin. UV Ayari sonuclari dosyadan okunacak ve alete yazdirilacaktir.
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2.6.5 Kalibrasyon Secenegi Ayarlari
Kalibrasyon Secenegi Ayarlari kalibrasyonun tekrar gerceklestirilmesi gerektigine dair periyodik bildirimi etkinlestirir/devre disi birakir ve bu bildirim icin zaman arahgi belirler.

1. Goruntulenen acilir meniiden Alet - Kalibrasyon Ayarlari - Kalibrasyon secenedi ayarlari... 6gesini segin.
Kalibrasyon Segcenegi Ayarlari iletisim kutusu goriintiilenecektir.

2. Kalibrasyon bildirimlerini etkinlestirmek icin kaydirmal diigmeyi A¢cik konumuna getirin. “Bir sonraki kalibrasyon bildirimi icin aralik” degeri etkinlestirilir.
* Kalibrasyon bildirimlerini devre disi birakmak icin kaydirmal digmeyi Kapali konumuna getirin.
* CM-36d serisi aletler icin periyodik bildirim alette her zaman acik olarak ayarlanmis olup A¢ik/Kapali kaydirma digmesi gosterilmemektedir.

3. “Birsonraki kalibrasyon bildirimi icin aralik” degerini, degeri dogrudan girerek veya yukari/asagi oklarini kullanarak ayarlayin.

4. Ayarlarionaylamak ve iletisim kutusunu kapatmak icin [OK] 6gesine tiklayin.
« Ayarlari degistirmeden iletisim kutusunu kapatmak icin [OK] yerine [iptal] 6gesine tiklayin.
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2.6.6 Kalibrasyon Verisi

Calibration Data, alette o anda ayarli olan kalibrasyon verilerini gosterir. Kalibrasyon verileri bir dosyadan okunabilir (yeni beyaz kalibrasyon plakasi satin alindiginda verilen dosyalar
gibi), bir dosyaya yazilabilir veya alete yazilabilir.

e Builetisim kutusunda beyaz kalibrasyon verisini dogrudan diizenlemek miimkiin degildir.

1.

Goruntilenen acilir mentden Alet - Kalibrasyon Ayarlari - Calibration Data... 6gelerini segin.
Calibration Data iletisim kutusu goriintiilenecektir.

Gecgerli Olciim Moduna tiklayarak ve gériintiilenen acilir listeden istediginiz tiirii secerek gosterilecek kalibrasyon verisi tiiriini secin.
Verilerin goésterilecegdi 6lciim kosulunu, o kosulun sekmesine tiklayarak segin.

Alete kalibrasyon verisi yazma
« Alete kalibrasyon verisi yazarken dikkatli olun. Asagidaki prosediir, secilen Olgiim Modu icin tiim kalibrasyon verilerinin {izerine yazacaktir. Devam etmeden énce bu iletisim
kutusundaki tiim sekmelerdeki kalibrasyon verilerinin dogru olup olmadigini kontrol edin.

4-1 [Alete yaz] 6gesini tiklayin. Bir onay iletisim kutusu gorintilenecektir.

4-2 Kalibrasyon verisini alete yazmak i¢in [Evet] 6gesine tiklayin.
¢ Veriyazmasiniiptal etmek i¢in [Hayir] 6gesine tiklayin.

Dosyadan kalibrasyon verisi okuma
4-1 [Dosyadan oku] 6gesine tiklayin. Ag iletisim kutusu belirecektir.

4-2 Okunacak kalibrasyon veri dosyalarini iceren klasori bulun ve istediginiz kalibrasyon veri dosyasini segin.
e Aciletisim kutusunda yalnizca mevcut secili sekmeye karsilik gelen dosya uzantisina sahip dosyalar (6rnegdin LAV:SCl veya LAV:sce sekmesi segiliyse *.cwl) gosterilmesine
ragmen, yukarida 2. adimda secilen Olciim Modu icin tiim &l¢ciim kosullarina dair kalibrasyon verileri, asagidaki adim gerceklestirildiginde iletisim kutusuna okunacaktir.

4-3 [Ac] 6gesine tiklayin. Kalibrasyon verisi iletisim kutusuna okunacaktir.

Dosyadan kalibrasyon verisi okuma
4-1 [Dosyayayaz] 6gesine tiklayin. Farkh Kaydet iletisim kutusu goriintllenecektir.

4-2 Verilerin kaydedilecegdi klasori bulun ve istediginiz dosya adini girin.

4-3 [Kaydet] 6gesine tiklayin. Yukaridaki 2. adimda secilen Olciim Modu icin tim élciim kosullarina ait kalibrasyon verileri dosyalara kaydedilecektir.
« Her bir 8lciim alani icin bir dosya kaydedilecektir. Ornegin, CM-36dG icin 4 dosya kaydedilecektir: LAV icin *.cwl, LMAV icin *.cwlm, MAV icin *.cwm ve SAV igin *.cws.
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2.7 Olciimicin Hazirlanma

2.7.1 Liste Ogelerini ve Onlarin Ayarlarini Ayarlama (Hane Sayilari, Gozlemci, Aydinlatici, Parametreler, vb.)

Veri Listesi Penceresinde gériintiilenecek 6geler secilebilir ve istenen siralamada ayarlanabilir.

e Basamak sayisi, gdzlemci, aydinlatici ayarlari gibi ayarlar ve bir 6ge i¢in kullanilacak diger parametreler, 6ge secildiginde iletisim kutusunun asagi kisminda goriinecektir.
e Go6zlemci/Aydinlatici ayarlari, bu ayarlarin gegerli oldugu bir 6ge secildiginde ayarlanabilir olacaktir.

1.

2.

Gozat - Oge Ayari ... 6gesini secin. Oge Ayari iletisim kutusu acilacaktir.

iletisim kutusunun sol tarafindaki listeden 6ge kategorisini secin.

« Tarleri ve uygulamalarina gore 6gelere kategoriler icinde diizenlenir. Bazi 6geler birden fazla uygulama icin kullanildigindan dolayi birden fazla kategoride listelenebilirler. Her
kategorideki 6geler, takip eden sayfalarda tablolarda listelenmistir.

* Bir 6geyi, arama kutusuna yazip blylte¢ simgesine tiklayarak da arayabilirsiniz.

Mevcut Ogeler listesinden istenen 6geyi secin.

« Birden fazla 6ge asagidaki gibi segilebilir:

« Birden fazla ardisik 6§e secmek icin ilk 6§eyi secin, Shift tusunu basili tutun ve son 6geyi secin. ilk ve son 6ge arasindaki tiim 6geler secildiklerini belirtmek icin
vurgulanacaktir.

* Birden fazla ardisik olmayan 6ge se¢cmek icin, bir 6geyi secin ve ek 6geleri secerken Ctrl tusunu basili tutun. Her 6ge secildigini belirtmek icin vurgulanacaktir

* Listede gosterilen tim 6geleri secmek icin [Ctrl] + [A] tuslarina basin. Tum 6geler secildiklerini belirtmek icin vurgulanacaktir.

* Mutlak ve Fark 6geleri arasinda degisiklik yapmak icin, ilgili sekmeye tiklayin.

® ile isaretlenmis dFeler yalnizca Professional Edition lisans kullaniliyorken mevcuttur.

Ayni 6geyi bircok kez eklemek mimkiin degildir. Ancak, farkli gézlemci/aydinlatici ayarlari veya parametre ayarlari kullanilirsa, 6ge farkli 6ge olarak ele alinir ve eklenebilir.

Sayisal 6geler icin Hane sekmesi iletisim kutusunun asagi kisminda goriintilenecektir. Ondalik noktanin altinda istenen basamak sayisini (0-8) ayarlamak igin yukari/asagi oklari

kullanin.

+ Takip eden sayfalardaki tablolarda 6gelerden sonra parantez icinde “géz.” ve “ayd.” olan 6geler icin iletisim kutusunun asagdi kisminda inceleme Kosullari sekmesi
goriintiilenecektir. ilgili ayara tiklayin ve gériintiilenen listelenen istenen Gézlemci veya Aydinlaticlyi secin. Asagidaki tablolarda bir 6ge icin spesifik bir Gézlemci veya Aydinlatici
belirtiimisse bu degistirilemez. MI(DIN) secili ise, Gozlemci/Aydinlatici 1 ve Gozlemci Aydinlatici 2 ayarlanabilir.

* Diger parametrelere sahip 6geler icin (6rnegin CMC icin I:c AE*00 icin I:c:h vb.), Parametre sekmesi iletisim kutusunun alt kisminda goruntulenecektir. Ondalik noktanin altinda
istenen basamak sayisini ayarlamak icin yukari/asagi oklari kullanin.

+ Sinyal Renk Endeksi1 ve 8 arasi igin, Parametre sekmesindeki [Modify] diigmesi yalnizca Sinyal Renk Endeksi, Secili Ogeler listesine eklendikten sonra etkinlestirilecektir.

Bir 6ge secildikten ve séz konusu 6genin cesitli ayarlari istenildigi gibi yapildiktan sonra, o 6geyi Secili Ogeler listesine eklemek icin [Ekle] 6gesine tiklayin.

« Secili Ogeler listesindeki 6gelerin basamak sayisini veya parametreleri degistirmek icin, 6geyi secin. Bu 6genin ayarlarinin yapildigi sekmeler iletisim kutusunun asagisi kisminda
gorinecektir.

« Secili Ogeler listesindeki 6gelerin gdézlemci ve aydinlatici ayarlarini degistirmek miimkiin degildir. Gézlemci ve aydinlatici ayarlarinin degistirilmesi gerekiyorsa, 6geyi Segili
Ogeler listesinden kaldirmak icin [Sil] 6gesine tiklayin ve daha sonra Mevcut Ogeler listesinden 6deyi secin, istenen ayarlari yapin ve tekrar Secili Ogeler listesine eklemek icin
[Ekle] 6gesine tiklayin.
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« Ogelerin Liste Gériiniimiinde soldan baslayarak gériintiilenen Secili Ogeler listesindeki dgelerin sirasini degistirmek icin, Secili Ogeler listesinin sagindaki digmeleri kullanin.
[ F Seciliislev(ler)i Ozellikler listesinin en Ustiine tasir (arac cubugunun en solu).

1+ Seciliislev(ler)i Ozellikler listesinde 1 bosluk kadar yukari hareket ettirir (ara¢ cubugunun en solunun 1 yani).

3 Seciliislev(ler)i Ozellikler listesinde 1 bosluk kadar asagi hareket ettirir (ara¢c cubugunun en saginin 1 yani).

3 Secili islev(ler)i Ozellikler listesinin en altina tasir (ara¢ cubugunun en sadt).
« Secili Ogeler listesinden bir 6geyi silmek icin 6geyi secin ve [Sil] gesine tiklayin.
* Birden fazla 6ge asagidaki gibi secilebilir:

+ Birden fazla ardisik 6§e secmek icin ilk 6§eyi secin, Shift tusunu basili tutun ve son dgeyi secin. ilk ve son 6ge arasindaki tiim dgeler secildiklerini belirtmek icin
vurgulanacaktir.

* Birden fazla ardisik olmayan 6ge se¢mek icin, bir 6geyi secin ve ek 6geleri segcerken Ctrl tusunu basili tutun. Her 6ge secildigini belirtmek i¢in vurgulanacaktir
* Listede gosterilen tim 6geleri se¢mek icin Ctrl ve A tuslarina basin. Tim 6geler secildiklerini belirtmek i¢in vurgulanacaktir.

5. Tuam 6geler istenildigi gibi eklendikten sonra, iletisim kutusunu kapamak icin [OK] 6gesine tiklayin. Veri Listesi Penceresi yeni ayarlar ile giincellenecektir.

e SpectraMagic NX2 yazilimi, gercekte gosterilenden daha fazla ondalik yere sahip olan sayilarla dahili hesaplamalar gergeklestirerek hesaplamanin kesinligini saglar. Dolayisiyla,
yuvarlama veya renk alani doniisimu nedeniyle en az 6nemli olan basamak alettekinden bir basamak farkli olabilir.

2.11 Varsayilan Ayarlarin Yapilmasi s. 122 6gesine donun.
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Renk/Endeks

B RenkAlanlari & Denklemler
Mutlak

X(g6z./ayd.)

Y (g6z./ayd.)

Z(gbz./ayd.)

L* (g6z./ayd.)

a* (g6z./ayd.)

b* (g6z./ayd.)

C*(g6z./ayd.)

h (g6z./ayd.)

L99 (g6z./ayd.)

a99 (g6z./ayd.)

b99 (g6z./ayd.)

C99 (g6z./ayd.)

h99 (gé6z./ayd.)

L990 (g6z./ayd.)

a99o0 (g6z./ayd.)

b990 (g6z./ayd.)

C990 (g6z./ayd.)

H990 (g6z./ayd.)

x (g6z./ayd.)

y (g6z./ayd.)

u* (g6z./ayd.) ®

v* (g6z./ayd.) ®

u’(géz./ayd.) ®

v’ (g6z./ayd.) ®

L (Hunter) (géz./ayd.)

a (Hunter) (g6z./ayd.)

b (Hunter) (g6z./ayd.)

Munsell Renk tonu (JISZ 8721 1964) (2°/C)

Fark
AX (géz./ayd.) CMC (g6z./ayd.) (I:c)
AY (g6z./ayd.) AL-CMC (g6z./ayd.) (I:c)
AZ (g6z./ayd.) AC-CMC (g6z./ayd.) (I:c)
AL* (g6z./ayd.) AH-CMC (g6z./ayd.) (I:c)
Aa* (g6z./ayd.) AE*94 (g6z./ayd.) (I:c:h)
Ab* (g6z./ayd.) AL- AE*94 (g6z./ayd.) (I:c:h)
AC* (g6z./ayd.) AC- AE*94 (g6z./ayd.) (I:c:h)
AH* (g6z./ayd.) AH-AE*94 (g6z./ayd.) (I:c:h)
AL (Hunter) (g6z./ayd.) AE*94 (6zel) (g6z./ayd.) (I:c:h)
Aa (Hunter) (g6z./ayd.) AL- AE*94 (6zel) (g6z./ayd.) (I:c:h)
Ab (Hunter) (g6z./ayd.) AC- AE*94 (6zel) (g6z./ayd.) (I:c:h)
AL99 (g6z./ayd.) AH-AE*94 (6zel) (96z./ayd.) (I:c:h)
Aa99 (géz./ayd.) AE*00 (CIE2000) (g6z./ayd.) (I:c:h)
Ab99 (g6z./ayd.) AL- AE*00 (g6z./ayd.) (I:c:h)
AC99 (g6z./ayd.) AC- AE*00 (géz./ayd.) (I:c:h)
Ah99 (géz./ayd.) AH-AE*00 (g6z./ayd.) (I:c:h)
AL990 (g6z./ayd.) AEab (Hunter) (géz./ayd.)
Aa990 (g6z./ayd.) AE99 (g6z./ayd.)
Ab990 (g6z./ayd.) AE990 (g6z./ayd.)
AC990 (g6z./ayd.) FMC2 (géz./ayd.) ®
AH990 (g6z./ayd.) AL (FMC2) (g6z./ayd.) ®
Ax (g6z./ayd.) ACr-g (FMC2) (géz./ayd.) ®
Ay(géz./ayd.) ACy-b (FMC2) (géz./ayd.) ®
Au* (g6z./ayd.) ® NBS100 (géz./ayd.) ®
Av*(géz./ayd.) ® NBS200 (géz./ayd.) ®
Au’(gédz./ayd.) ® AEc (deg.) (96z./ayd.) ®
Av’'(g6z./ayd.) ® AEp (deg.) (g6z./ayd.) ®

Munsell Degeri (JISZ 8721 1964) (2°/C)

Parlakhk (g6z./ayd.)

[*1]

AEc (Audi2000) (géz./ayd.) ®

Munsell Renk Koyulugu (JISZ 8721 1964) (2°/C)

Doygunluk (g6z./ayd.)

1]

AEp (Audi2000) (géz./ayd.) ®

Munsell Renk tonu (JISZ 8721 1964) (2°/D65)

Renk tonu (g6z./ayd.)

1]

AEcMax (Audi2000) (géz./ayd.) ®

Munsell Degeri (JISZ 8721 1964) (2°/D65)

a* Degerlendirme (géz./ayd.)

[*1]

AEpMax (Audi2000) (géz./ayd.) ®

Munsell Renk Koyulugu (JISZ 8721 1964) (2°/D65)

b* Degerlendirme (g6z./ayd.)

[*1]

mAEc (Audi2000) (géz./ayd.) ®

AE*ab (g6z./ayd.)

mAEp (Audi2000) (g6z./ayd.) P
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B Beyazlik, Tint & Sarihk ®
Mutlak

WI (CIE1982) (g6z./D65) ®

Fark

WI(ASTM E313-73) (2°/C) ®

AWI (CIE1982) (g6z./D65) P

WI (Hunter) (2°/C) ®

AWI (ASTM E313-73) (2°/C) ®

WI (TAUBE) (2°/C) ®

AWI (Hunter) (2°/C) ®

WI (STENSBY) (2°/C) ®

AWI (TAUBE) (2°/C) ®

WI (BERGER) (géz./D65) ®

AWI (STENSBY) (2°/C) ®

WI (ASTM E313-98) (g6z./C) P

AWI (BERGER) (g6z./D65) P

WI (ASTM E313-98) (g6z./D50) ®

AWI (ASTM E313-98) (g6z./C) ®

WI (ASTM E313-98) (96z./D65) ®

AWI (ASTM E313-98) (g6z./D50) ®

WI (Ganz) (10°/D65) ®

AWI (ASTM E313-98) (96z./D65) ®

Tint (CIE) (géz./D65) ®

AWI (Ganz) (10°/D65) ®

Tint (ASTM E313-98) (géz./C) ®

ATint (CIE) (96z./D65) ®

Tint (ASTM E313-98) (géz./D50) ®

ATint (ASTM E313-98) (96z./C) ®

Tint (ASTM E313-98) (g6z./D65) ®

ATint (ASTM E313-98) (96z./D50) B

Tint (Ganz) (10°/D65) ®

ATint (ASTM E313-98) (96z./D65) (P

YI (ASTM D1925) (g6z./C) ®

ATint (Ganz) (10°/D65) ®

Y1 (ASTM E313-73) (2°/C) ®

AYI (ASTM D1925) (g6z./C) P

YI (ASTM E313-98) (g6z./C) ®

AYI (ASTM E313-73) (2°/C) ®

YI (ASTM E313-98) (géz./D65) ®

AY1 (ASTM E313-98) (g6z./C) ®

YI(DIN6167) (2°/C) ®

AYI (ASTM E313-98) (g6z./D65) ®

Y1 (DIN6167) (g6z./D65) ®

AYI(DIN6167) (2°/C) ®

B (ASTM E313-73) (2°/C) ®

AY1(DIN6167) (g6z./D65) ®

AB(ASTM E313-73) (2°/C) ®
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B Boya & Plastik
Mutlak

FF (g6z./ayd.) ®

WI (CIE1982) (96z./D65) ®

WI(ASTM E313-73) (2°/C) ®

WI (TAUBE) (2°/C) ®

WI (ASTM E313-98) (g6z./C) ®

WI (ASTM E313-98) (g6z./D50) ®

WI (ASTM E313-98) (96z./D65) P

Fark
AFF (g6z./ayd.) ® ARz (2°/C) ®
AE990 (g6z./ayd.) ARz (96z./D65) P
AEc (deg.) (g6z./ayd.) ® ARz (géz./A) ®
AEp (deg.) (g6z./ayd.) ® K/S Gicti (AE*) (2°/C) ®
AEc (Audi2000) (g6z./ayd.) ® K/S Gucl (AE*) (10°/D65) ®
AEp (Audi2000) (géz./ayd.) ® K/S Giicii (MaksSog) ®

Tint (CIE) (g6z./D65) ®

AEcMax (Audi2000) (g6z./ayd.) ®

K/S Gucti (Belirgin) ®

Tint (ASTM E313-98) (g62./C) ®

AEpMax (Audi2000) (géz./ayd.) P

K/S Gucii (Kullanicr) (dalga uzunlugu) ®

Tint (ASTM E313-98) (g6z./D50) ®

Tint (ASTM E313-98) (g6z./D65) ®

YI (ASTM D1925) (g6z./C) ®

Y1 (ASTM E313-73) (2°/C) ®

Y1 (ASTM E313-98) (g6z./C) ®

Y1 (ASTM E313-98) (g6z./D65) ®

Y1 (DIN6167) (2°/C) ®

Y1 (DIN6167) (g6z./D65) P

B (ASTM E313-73)(2°/C) ®

mAEc (Audi2000) (g6z./ayd.) ® K/S Giicti (AL*) (2°/C) ®
mAEp (Audi2000) (g6z./ayd.) ® K/S Gicii (AL*) (10°/D65) ®
AWI (CIE1982) (g6z./D65) P K/S Giicii (AC*) (2°/C) @
AWI(ASTM E313-73) (2°/C) P K/S Giicii (AC*) (10°/D65) P
AWI (TAUBE) (2°/C) ® K/S Giicii (AH*) (2°/C) ®
AWI (ASTM E313-98) (géz./C) ® K/S Giicii (AH*) (10°/D65) P
AWI (ASTM E313-98) (géz./D50) P K/S Giicii (Aa*) (2°/C) ®
AWI (ASTM E313-98) (g6z./D65) ® K/S Giicii (Aa*) (10°/D65) P
ATint (CIE) (g6z./D65) ® K/S Giicii (Ab*) (2°/C) ®

Opaklik (ISO 2471) (2°/C) [*2]

ATint (ASTM E313-98) (g6z./C) P

K/S Guci (Ab*) (10°/D65) ®

Bulaniklik (ASTM D1003-97) (2°/A) ® [*2]

ATint (ASTM E313-98) (g6z./D50) ®

K/S Giicii (MaksSog) [nm] ®

Bulaniklik (ASTM D1003-97) (2°/C) ® [*2]

Rx(2°/C)®

Rx (g6z./D65) ®

ATint (ASTM E313-98) (géz./D65) ® AOpaklik (ISO 2471) (2°/C) [*2]
AYI (ASTM D1925) (g6z./C) ® ABulaniklik (ASTM D1003-97) (2°/A) ® [*2]
AYI (ASTM E313-73) (2°/C) ® ABulaniklik (ASTM D1003-97) (2°/C) ® [*2]

Rx (géz./A) ®

AY1 (ASTM E313-98) (g6z./C) ®

MI (DIN) (géz.1/ayd.1) (g6z.2/ayd.2)

Ry (2°/C)®

AY1 (ASTM E313-98) (g6z./D65) P

Ry (g6z./D65) ®

AY1(DIN6167) (2°/C) ®

Ry (g6z./A) ®

AYI (DIN6167) (g6z./D65) ®

Rz(2°/C)®

AB (ASTM E313-73) (2°/C) ®

Rz (g6z./D65) @

ARX (2°/C) ®

Rz (g6z./A) ®

ARX (g6z./D65) ®

Gardner [*3]

ARx (g6z./A) P

Hazen/APHA [*3]

ARy (2°/C)®

lodine Color Number [*3]

ARy (g6z./D65) ®

ARy (géz./A) ®
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B Kagit & Yazdir
Mutlak

Fark

WI (CIE1982) (g6z./D65) P

AWI (CIE1982) (g6z./D65) P

WI (ASTM E313-73) (2°/C) ®

AWI (ASTM E313-73) (2°/C) ®

WI (Hunter) (2°/C) ®

AWI (Hunter) (2°/C) ®

WI (BERGER) (g6z./D65) ®

AWI (BERGER) (g6z./D65) ®

WI(ASTM E313-98) (géz./C) ®

AWI (ASTM E313-98) (g6z./C) ®

WI (ASTM E313-98) (g6z./D50) ®

AWI (ASTM E313-98) (géz./D50) ®

WI (ASTM E313-98) (g6z./D65) P

AWI (ASTM E313-98) (g6z./D65) ®

WI (Ganz) (10°/D65) ®

AWI (Ganz) (10°/D65) P

Tint (CIE) (géz./D65) P

ATint (CIE) (g6z./D65) ®

Tint (ASTM E313-98) (96z./C) ®

ATint (ASTM E313-98) (g6z./C) ®

Tint (ASTM E313-98) (g6z./D50) ®

ATint (ASTM E313-98) (g6z./D50) ®

Tint (ASTM E313-98) (géz./D65) (P

ATint (ASTM E313-98) (96z./D65) ®

Tint (Ganz) (10°/D65) P

ATint (Ganz) (10°/D65) (P

B (ASTM E313-73) (2°/C) ®

AB (ASTM E313-73) (2°/C) ®

Parlaklik (TAPPI T452) ® [*4]
Parlaklik (1SO 2470) ® [*4]
Opaklik (IS0 2471) (2°/C) [*2]
Opaklik (TAPPI T425 %89) (2°/A) [*2]
Status A[B] ® [*4]
Status A[G] ® [*4]
Status A[R] ® [*4]
Status T[B] ® [*4]
Status T[G] P [*4]
Status T[R] ® [*4]

AParlaklik (TAPPI T452) ® [*4]
AParlaklik (1SO 2470) ® [*4]
AStatus A [B] ® [*4]
AStatus A[G] ® [*4]
AStatus A[R] ® [*4]
AStatus T[B] ® [*4]
AStatus T[G] ® [*4]
AStatus T[R] ® [*4]
AOpaklik (1ISO 2471) (2°/C) [*2]
AOpaklik (TAPPI T425 %89) (2°/A) [*2]
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B Tekstiller
Mutlak

WI (CIE1982) (g6z./D65) ®

WI (ASTM E313-73) (2°/C) ®

WI (Hunter) (2°/C) ®

WI (STENSBY) (2°/C) ®

WI (BERGER) (g6z./D65) ®

WI (ASTM E313-98) (g6z./C) ®

WI (ASTM E313-98) (g6z./D50) ®

Fark
CMC (g6z./ayd.) (I:c) Gri Olcek Orani (ISO 105.A05) (2°/C) ®
AL-CMC (géz./ayd.) (I:c) Gri Olcek Orani (ISO 105.A05) (10°/D65) (P
AC-CMC (géz./ayd.) (I:c) K/S Giicii (AE*) (2°/C) ®
AH-CMC (g6z./ayd.) (I:c) K/S Giicii (AE*) (10°/D65) P
NBS100 (géz./ayd.) ® K/S Giicii (MaksSog) ®
NBS200 (géz./ayd.) ® K/S Guicui (Belirgin) ®

WI (ASTM E313-98) (g6z./D65) ®

AWI (CIE1982) (g6z./D65) P

K/S Gucii (Kullanicr) (dalga uzunlugu) ®

WI (Ganz) (10°/D65) ®

Tint (CIE) (g6z./D65) ®

Tint (ASTM E313-98) (g6z./C) ®

Tint (ASTM E313-98) (géz./D50) (P

Tint (ASTM E313-98) (géz./D65) P

Tint (Ganz) (10°/D65) ®

B(ASTME313-73) (2°/C) ®

Standart Derinlik (ISO 105.A06) (10°/D65) ®

AWI(ASTM E313-73) (2°/C) P K/S Giicii (AL¥) (2°/C) ®

AWI (Hunter) (2°/C) ® K/S Glicti (AL*) (10°/D65) ®
AWI (STENSBY) (2°/C) ® K/S Giicii (AC*) (2°/C) @
AWI (BERGER) (géz./D65) P K/S Giicli (AC*) (10°/D65) ®
AWI (ASTM E313-98) (g6z./C) ® K/S Giicii (AH*) (2°/C) ®
AWI (ASTM E313-98) (g6z./D50) ® K/S Giicii (AH*) (10°/D65) P
AWI (ASTM E313-98) (g6z./D65) ® K/S Giicii (Aa*) (2°/C) ®
AWI (Ganz) (10°/D65) ® K/S Giicii (Aa*) (10°/D65) P
ATint (CIE) (g6z./D65) ® K/S Giicii (Ab*) (2°/C) ®

ATint (ASTM E313-98) (96z./C) ®

K/S Giict (Ab*) (10°/D65) P

ATint (ASTM E313-98) (g6z./D50) ®

K/S Giicii (MaksSog) [nm] ®

ATint (ASTM E313-98) (96z./D65) (P

NC# (2°/C) ®

ATint (Ganz) (10°/D65) ®

NC# (10°/D65) ®

AB (ASTM E313-73) (2°/C) ®

NC# Derecesi (2°/C) P

AStandart Derinlik (ISO 105.A06) (10°/D65) P

NC# Derecesi (10°/D65) P

Sinyal Renk Endeksi1 ® [*9]
Sinyal Renk Endeksi2 ® [*9]
Sinyal Renk Endeksi3 ® [*9]
Sinyal Renk Endeksi4 ® [*9]
Sinyal Renk Endeksi5 P [*9]
Sinyal Renk Endeksi6 ® [*9]
Sinyal Renk Endeksi7 ® [*9]
Sinyal Renk Endeksi8 ® [*9]

Leke Testi (1ISO 105.A04E) (2°/C) ®

Ns (2°/C) ®

Leke Testi (ISO 105.A04E) (10°/D65) ®

Ns (10°/D65) ®

Leke Testi Orani (ISO 105.A04E) (2°/C) ®

Ns Derecesi (2°/C) ®

Leke Testi Orani(ISO 105.A04E) (10°/D65) ®

Ns Derecesi (10°/D65) ®

Gri Olcegi (ISO 105.A05) (2°/C) ®

MI (DIN) (g6z.1/ayd.1) (g6z.2/ayd.2)

Gri Olgegi (ISO 105.A05) (10°/D65) P

555 (g6z./ayd.) (AL* boyut: Aa* boyut: Ab* boyut) P)[*6]
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B Kimyasal & Farmasotik
Mutlak

WI (CIE1982) (g6z./D65) P

Fark

WI (Hunter) (2°/C) ®

AWI (CIE1982) (g6z./D65) P

WI (STENSBY) (2°/C) ®

AWI (Hunter) (2°/C) ®

Y1 (ASTM E313-73) (2°/C) ®

AWI (STENSBY) (2°/C) ®

YI (ASTM E313-98) (g6z./C) ®

AYI (ASTM E313-73) (2°/C) ®

YI (ASTM E313-98) (géz./D65) ®

AY1 (ASTM E313-98) (g6z./C) ®

YI(DIN6167) (2°/C) ®

AYI (ASTM E313-98) (g6z./D65) ®

Y1 (DIN6167) (g6z./D65) P

AYI(DIN6167) (2°/C) ®

Bulaniklik (ASTM D1003-97) (2°/A) ®

[*2]

AY1(DIN6167) (g6z./D65) ®

ABulaniklik (ASTM D1003-97) (2°/A) ®

[*2]

ABulaniklik (ASTM D1003-97) (2°/C) ®

[*2]

Bulaniklik (ASTM D1003-97) (2°/C) ® [*2]
Gardner [*3]
Hazen/APHA [*3]
lodine Color Number [*3]
Ph. AB [OTOMATIK] [*3]
Ph. AB [B] [*3]
Ph. AB [BY] [*3]
Ph. AB[Y] [*3]
Ph. AB [GY] [*3]
Ph.AB[R] [*3]
US Pharmacopeia [*3]
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B Gida
Mutlak

WI (CIE1982) (g6z./D65) P

Fark

WI (ASTM E313-73) (2°/C) ®

AWI (CIE1982) (g6z./D65) P

Leke Testi Orani (ISO 105.A04E) (2°/C) ®

WI (Hunter) (2°/C) ®

AWI (ASTM E313-73) (2°/C) ®

Leke Testi Orani(ISO 105.A04E) (10°/D65) ®

WI (ASTM E313-98) (g6z./C) P

WI (ASTM E313-98) (96z./D50) ®

WI (ASTM E313-98) (g6z./D65) ®

Tint (CIE) (g6z./D65) ®

Tint (ASTM E313-98) (géz./C) ®

Tint (ASTM E313-98) (géz./D50) P

Tint (ASTM E313-98) (g6z./D65) ®

AWI (Hunter) (2°/C) ® Gii¢ (g6z./ayd.) ® [*5]
AWI (ASTM E313-98) (g6z./C) ® Gii¢ X (g6z./ayd.) ® [*5]
AWI (ASTM E313-98) (g6z./D50) ® GicY (géz./ayd.) ® [*5]
AWI (ASTM E313-98) (g6z./D65) P Giic Z (géz./ayd.) P [*5]
ATint (CIE) (g6z./D65) ® Sézde Gii¢ (g6z./ayd.) P [*5]
ATint (ASTM E313-98) (96z./C) ® Sozde Giig X (g6z./ayd.) ® [*5]
ATint (ASTM E313-98) (g6z./D50) ® Sozde Giic Y (g6z./ayd.) ® [*5]
ATint (ASTM E313-98) (g6z./D65) ® Sézde Giic Z (g6z./ayd.) ® [*5]

Leke Testi (ISO 105.A04E) (2°/C) ®

Leke Testi (1ISO 105.A04E) (10°/D65) ®

Fark
AFF (g6z./ayd.) ®
AGU [*7]
A8° Parlak (2°/C) ® [*8]

Gardner [*3]
Hazen/APHA [*3]
lodine Color Number [*3]
m Ozel
Mutlak
FF (g6z./ayd.) ®
GU [*7]
Baskin Dalga Uzunlugu (géz./ayd.) ®
Uyarim Safligi (géz./ayd.) ®
Sinyal Renk Endeksi1 ® [*9]
Sinyal Renk Endeksi2 ® [*9]
Sinyal Renk Endeksi3 ® [*9]
Sinyal Renk Endeksi4 (P [*9]
Sinyal Renk Endeksi5 ® [*9]
Sinyal Renk Endeksié ® [*9]
Sinyal Renk Endeksi7 ® [*9]
Sinyal Renk Endeksi8 ® [*9]
8° Parlak (2°/C) ® [*8]
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Spektrum

B Spektrum
Mutlak

[ 360[nm] ila 740[nm]

mK/S®
Mutlak

| K/s deg. 360[nm]ila K/S deg. 740[nm] ®

B Sogurum®
Mutlak

Sogurum 360[nm] ila Sogurum 740[nm] ®

Fark

| A360[nm]ila A740[nm]

Fark

| AK/S deg. 360[nm]ila AK/S deg. 740[nm] ®

Fark

ASogurum 360[nm] ila ASogurum 740[nm] ®
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Ozellikler

Veri Adi Ornek olarak verilen ad
Veri Oznitelikleri Verinin, ol¢lilmis, girilmis veya demo veri olup olmadigini belirtir.
Kullanicr Adi Olciim yapildiginda yazilimi isleten kullanicinin adi.

Olusturma Tarihi

Verinin olusturuldugu tarih/saat.

Olctuim Tarihi

Olctimiin yapildigi tarih /saat.

Grup Ozellikleri

Alet ayarlarina iliskin grup 6zellikleri. Ornegin, “45°:as-15°(DP)”, “45°:as15°(DP)”, “SCI”, “SCE”, “UV0”, “UV100”, vb.
Goruntilenecek kullanilabilir 6zellik yoksa “------ ” seklinde gosterilir.

Veri Yorumu

Olciim icin yorum girisi

Gorsel Degerlendirme ®

Gorsel degerlendirmenin sonucu

Olctim Tar

“Yansima Orani”, “Gegirgenlik”

Geometri

Olctim icin kullanilan geometri. Ornegin, “di:8°”, “de:8°”, “45°:as-15°(DP)”, vb.

Spekuler Bilesen

Spekuler Bilesen ayari (yalnizca di:8, de:8 Geometrili aletler igin gegerlidir): “SCI”, “SCE”

Olctim Alani

Olciim alani ayart. Ornegin, “SAV (3 mm)”, “6 mm”, vb.

UV Kosulu

UV ayari. Ornegin, “UV100”, “UVAdj”, “400nm Kesme”, vb.

UV Isigi Yogunlugu

Yilizde cinsinden UV isig1 yogunlugu

Fon(Opaklik)

“Beyaz Takviye”, “Siyah Takviye”

Fon(Bulaniklik)

“Beyaz Takviye”, “Siyah Takviye”

Beyaz Kalibrasyon Plakasi Kimligi

Beyaz kalibrasyon plakasinin kimligi

Kullanici Kalibrasyon Plakasi
Kimligi

Kullanici kalibrasyon plakasinin kimligi

Parlak Kalibrasyon Plakasi Kimligi

Parlak kalibrasyon plakasinin kimligi

Beyaz Kalibre Edilme Tarihi

Olciim éncesi yapilan en son beyaz kalibrasyon tarihi/saati

Kullanici Kalibre Edilme Tarihi

Olciim éncesi yapilan en son kullanici kalibrasyon tarihi/saati

Parlak Kalibre Edilme Tarihi

Olclim 6ncesi yapilan en son parlak kalibrasyon tarihi/saati

Ornek tizerindeki sicaklik

Olctim anindaki 6rnek sicaklik

Alet sicakhgi

Alet dahili sicakhgi

Renk inceleme Kosulu

(Yalnizca CR-5 veya CR-400/CR-410 ile 6lculen veya manuel olarak girilen renkolciimsel veriler icin) Gézlemci ve aydinlatici kosullari

Alet Adi

Veriyi 6lcen aletin adi. Ornegin, “CM-25¢G”, “CM-M6”, vb.
Veri girildiyse gosterilmez.

Cihaz Varyasyonu

Alet varyasyon kodu

Seri Numarasi

Alet seri numarasi

Donanim Yazilimi Strimu

Alet donanim yazilimi stirim

Veri Numarasi

Aletten SpectraMagic NX2'ye yiiklenen 6l¢ciim amaciyla alet tstiinde kullanilan veri numarasi

Kullanici Tanimlama Bilgisi

(Yalnizca Kullanici Tanimlama Bilgisi 6geleri ayarlandiysa gosterilir)
Bu liste 6gesi secildiginde goérintilenen Parametre sekmesinden secilen Kullanici Tanimlama Bilgisi 6gesinin ad1.
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Digerleri

Hedef Adi Ornek ile baglantill hedefin ad\
Toplam Degerlendirme Genel degerlendirme
Bank Degerlendirmesi Coklu bank élgtimlerinde her bank icin degerlendirme

(SCI/SCE aletleriicin 2-bank 6lcimleri, CM-512m3A icin 3-bank 6lcimleri, CM-M6 icin 6-bank dlcuimleri)
Sozde Renk (g6z./ayd.) Veri Listesi Penceresindeki hiicreyi verinin renkdlciimsel degerine karsilik gelen renk ile doldurur.
Kullanici Denklemi (Yalnizca kullanici denklemi ayarlandiginda gésterilir.)

Belge icinde bulunan kullanici denklemlerinin adlari Mevcut Ogeler listesinde goriintiilenecektir.
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inceleme Kosulu Ayarlari

Gozlemci Ayarlari 2°,10°
Aydinlatici Ayarlari (Higbiri), A, C, D50, D65, F2, F6®, F7®, F8®, F10®, F11, F12®, D55®, D75®, U50®, ID50®, ID65®, LED-B1®, LED-B2®, LED-B3®, LED-B4®, LED-B5®,

LED-BH1®, LED-RGB1®, LED-V1®, LED-V2®, Kullanici Aydinlaticisi®
(®ile isaretli 6geler yalnizca SpectraMagic NX2 Professional Edition tarafindan desteklenir.)

Liste Ogeleri hakkinda Notlar

[*1] Parlakhk, Doygunluk, a* Degerlendirme vb. gibi renk degerlendirmeleri parlaklik, oan sabit Renk Tonunun Yer
renk tonu veya hedef rengin diger faktorlerinin aciklamasidir. Asagidaki kavramsal +b* Rl o
i i i L | —degerlendirme:
diyagrami inceleyin. Dah '
Ornek aha sari
Parlaklik veriler B /
degerlendirme: NG
Ornek Daha acik A —E
veriler
— t
. Ab*
N Aav . degerlendirme: Sabit Renk
degerlendirme:  papa sar Parlakliginin
Lo Daha yesil ~ Yeri (linear)
/ Yesil — Doygunluk Kirmizi
Hedef _a* Renk tonu [0,0] < degerlendirme:
verileri degerlendirme: Daha az doygun
Daha yesil ‘
K. Sabit Renk _ i Hedef Aa* ;
Parlakliginin ™S\ edef  degerlendirme:
RES) Yeri (linear) | / verileri'Daha az kirmizi
Ornek—— | Parlakiik ‘ ~C
veriler degerlendirme: (@ Ty A NS Ab* ;
Daha koyu T L degerlendirme:
Ornek . Daha mavi
veriler
Doygunluk
degerlendirme:
Daha cok doygun
,b:‘(
Mavi

Sabit Renk Tonunun Yeri

[*2] Opaklik ve bulaniklik dederleri yalnizca opaklik 6l¢iim modu ve bulaniklik 6l¢im modu sirasiyla belirtildiginde gorunttlenir.

[*3] Gecirgenlik endeksleri yalnizca CM-5/CR-5 baglandiginda, Olciim Kosullari altinda Gegirgenlik endekslerini al isaretlendiginde ve élciim yapildiginda gériintiilenir. Degerler
CM-5/CR-5 tarafindan hesaplanir ve élglimden hemen sonra aletten SpectraMagic NX2’ye yiklenir. Bu degerler SpectraMagic NX2 tarafindan hesaplanmaz.

[*4] Parlaklik ve yogunluk (ISO Durum A, ISO Durum T) 6rnek veriler ve hedef veriler yalnizca renkolctimsel degerleri icerdiginde gorintilenmez (bunun yerine “---” gérintalenir).

[*5] Gug ve S6zde Glic yalnizca hedef verilerle ilgili hedef veriler ve 6rnek veriler mevcut oldugunda gérintulenir.

[*6] “555” bir karakter olarak algilanir ve istatistiksel degeri hesaplanmaz. “555” kullanilirken, Parametre sekmesinden AL*, Aa*, ve Ab* icin Blok boyutlarini belirttiginizden emin olun.
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[*7] GU ve AGU degerleri 6lctimler yalnizca Olciim Kosullarindaki Olciim Modu Renk & Parlak olarak ayarliyken, CM-36dG, CM-36dGV, CM-25cG veya CM-26dG ile alindiginda
goriinttlenecektir.

[*8] “8 derece parlak” yalnizca Olciim Kosullarindaki Spekiiler Bilesen SCI + SCE’ye ayarliyken liste penceresinde gériintiilenir.

[*9] Secili Ogeler listesine bir Sinyal Renk Endeksi eklendiginde varsayilan degerler kullanilir. Varsayilan degerlerini degistirmek icin, Parametreler sekmesindeki [Diizenle] 6esine
tiklayin. Sinyal Renk Endeksi Ayari iletisim kutusu agilacaktir.

@® Sinyal Renk Endeksi Ayan

Endeks adr: Sinyal Renk Endeksi1 [ Read ] [ Kaydet ]

Boyanabilirlik noktasi Gozlemci/Aydinlatici 2° v D65 v

:

Spektral yer

Baglat 380 : Son 700 : Ekle ]
fam Ly lom |
1 -

0,6900 0,3100
2 0,5280 03180 -
3 0,5100 03680 -
4 06120 03880 -

Dazenle Si

[ o [ o

Endeks adi: istenen adi girin. Bu ad, Secili Ogeler listesi ve Veri Listesi Penceresinde gériintiilenecek addir.

[Read]: Daha 6nceden kaydedilmis Sinyal Renk Endeksini (SpectraMagic NX2 icinde olusturulan dosyalar icin *.otrx, SpectraMagic NX icinde olusturulan dosyalar icin *.otr)
yuklemek i¢in Ag iletisim kutusunu acar.

[Kaydet]: Mevcut Sinyal Renk Endeksi ayarlarini dosyaya (*.otrx) kaydetmek icin Farkli Kaydet iletisim kutusunu acar. Varsayilan dosya adi Endeks Adi olacaktir.

Gozlemci/Aydinlatici: Gézlemci/Aydinlatici icin mevcut ayarlara tiklayin ve istenen ayarlari segin. Grafik yeni ayarlari yansitacaktir.

iletisim kutusunun sol altindaki tablo tolerans poligonu icin boyanabilirlik noktalari ve spektral yerleri gésterir.

Boyanabilirlik noktasi: Bir boyanabilirlik noktasi eklemek icin, istenen x ve ya degerlerini dogrudan girerek veya yukari/asagi oklarini kullanarak ayarlayin, daha sonra [Ekle]
o6desine tiklayin. Tablodaki noktalara yeni bir nokta eklenecektir.

Spektral yer: Spektral yer eklemek icin, istenen Baslat ve Son dalga boylarini dogrudan girerek veya yukari/asagi oklarini kullanarak ayarlayin daha sonra [Ekle] 6gesine tiklayin.
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Baslat ve Son’da belirtilen dalga uzunluklari veri listesine baskin dalga uzunluklari olarak eklenir; dalga uzunluklarinin kesisimi ve spektral yer veri listesine boyanabilirlik
noktasi olarak eklenir.

Tablodaki boyanabilirlik noktasini degistirmek icin, degistirilecek noktayi secin ve [Duizenle] 6gesine tiklayin. Boyanabilirlik noktasinin Koordinatini Diizenle iletisim kutusu
acilacaktir. Noktanin x ve y degerlerini dogrudan girin veya yukari/asagdi oklarini kullanarak diizenleyin daha sonra [OK] 6gesine tiklayin. Tablodaki nokta degistirilecektir.
e Spektral yerler ve ilgili boyanabilirlik noktalari degistirilemez.

Boyanabilirlik noktasini veya spektral yeri tablodan silmek icin, boyanabilirlik noktasini veya yerdeki noktalardan birini silmek icin secin ve [Sil] 6gesine tiklayin. Secili boyanabilirlik
noktasi veya secili yerin boyanabilirlik noktalari silinecektir.

Tiim ayarlar istenen sekilde yapildiktan sonra [OK] 6gesine tiklayin. iletisim kutusu kapanacak ve Sinyal Renk Endeksine ayarlar uygulanacaktir.

« Sinyal Renk Endeksi degerlendirmesinin sonuglarini gésterecek format (dizi, 6nplan rengi ve arkaplan rengi) ve sonuglarin 6l¢iimiin genel degerlendirmesinde kullanilip
kullanilmayacagdi Degerlendirme Renk Ayari iletisim kutusunun Sinyal Renk Endeksi kategorisi icinde ayarlanabilir. Bkz. Sinyal Renk Endeksi s. 126.
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2.7.2 Liste Penceresi Secenek Ayarlari

Liste Penceresi Secenek Ayarlari, Veri Listesi Penceresinde istatistik degerleri ve gecerlilik oranlarinin gosterilip gosteriimemesi ve coklu gézlemci kosullari veya tek gdzlemci kosulu icin
veri gosterilip gosterilmemesi secimini yapmaniza imkan verir.

1. Goézat- Ayarlar Liste Penceresi ... 6gesini secin. Ayarlar Liste Penceresi iletisim kutusu goriintiilenecektir.

2. istatistikler parametre ayarlan

2-1 statistik degerler gostergesini istatistik degeri goster 6gesinin yanindaki isaret kutusuna etkin (isaretli) ve devre disi (isaretsiz) olacak sekilde tiklayarak etkinlestirin/devre
disi birakin. Etkinlestirildiginde istatistikler parametre ayarlar icindeki diger 6geler secilebilir.

2-2 isaretli ve isaretsiz arasinda gecis yapmak icin her bir 6genin isaret kutusuna tiklayarak gésterilecek 6geleri secin/secimini kaldirin. isaretli 6geler gériintilenecektir.

3. Basariorani

3-1 Gegerlilik orani bilgisi gostergesini Basari oranini gériintiile 6gesinin yanindaki isaret kutusuna etkin (isaretli) ve devre disi (isaretsiz) olacak sekilde tiklayarak etkinlestirin/
devre disi birakin. Etkinlestirildiginde Basari orani icindeki diger 6geler secilebilir.

3-2 Isaretlive isaretsiz arasinda gecis yapmak icin her bir 6genin isaret kutusuna tiklayarak gésterilecek 6geleri secin/secimini kaldirin. isaretli 6geler gériintiilenecektir.

4. Gozlemci Kosul Ayarlar

4-1 Kullanmak istediginiz ayarin yanindaki gembere tiklayarak birden Coklu gézlem kosullari ve ayni gézlem kosullari arasinda se¢im yapin.

Coklu gbzlem kosullari Liste 6gesi secildiginde, bu 6geler gézlem kosullari (gozlemci/aydinlatici) ayarlarini kullanacaktir.
Ayni gbzlem kosullari Gozlemci ve aydinlatici kullanan segili tiim liste 6geleri burada goérintiilenecektir. Ayni gézlem kosullarini sectikten sonra, mevcut ayara

tiklayarak ve gériintiilenen acilir listeden istenen ayari secerek istenen gézlemci ve aydinlaticiyi secin. iletisim kutusu kapandiginda segili
gozlemci ve aydinlatici tiim liste 6gelerine uygulanacaktir.

» Ayniliste, Liste Penceresine farkli gézlemci/aydinlatici kosullari ile birden cok kez eklenirse, iletisim kutusu kapatildiginda burada
gozlemci ve aydinlatici kosullu yalnizca bir 6ge kalacaktir.

» Degisimi olmayan gézlemci ve aydinlatici kosullu liste 6geleri icin, gézlemci ve aydinlaticilar degismeden kalacaktir.

» Kullanici tanimli bir aydinlatici segmek icin, Aydinlatici agilir listesinde KULLANICI 6gesini segin. Kullanici aydinlatici agilir listesi
etkinlestirilecek ve istenen kullanici aydinlatici secilebilecektir.

Liste 6geleri hakkinda daha fazla bilgi icin, bkz. 2.7.1 Liste Ogelerini ve Onlarin Ayarlarini Ayarlama (Hane Sayilari, Gézlemci, Aydinlatici, Parametreler, vb.) s. 83.

5. Tum 6geler istenildigi gibi ayarlandiktan sonra, ayarlari onaylamak icin [OK] 6gesine tiklayin ve iletisim kutusunu kapatin.
« Ayarlari uygulamadan iletisim kutusunu kapatmak icin [iptal] 6gesine tiklayin.
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2.8 Olciimler Hakkinda

SpectraMagic NX2'den hedef ve 6rnek dlciimler arac cubugundaki ilgili diigmelere basilarak, Alet Penceresinde ilgili 6geye tiklayarak veya Alet menustinde Olctim secildiginde
gorantilenen agilir mentiden ilgili 6ge secilerek yapilabilir.
Olciimler yalnizca alet mevcut 6lctiim kosullarinda kalibre edildiyse miimkiinddir.

2.8.1 Opaklik Olciimleri

Opaklik 6lcumleri materyalin opakligina (materyalin 1s1§1 ne kadar engelledigi) karar verilmesi icin yapilir. Opaklik 6lctimleri siklikla kagit gibi materyallerde yapilir.
Opaklik él¢ctimleri icin materyalin ayni pozisyonda arka arkaya iki kez 6lciimi hem hedef hem de 6rnek 6lgtimleri icin yapilir. Ekrandaki talimatlar 6l¢timler sirasinda gosterilir.
- Olciim 1 (beyaz fon): Materyali yeterince kalin olan ayni materyalin {istiine yerlestirin béylece élciim sirasinda hicbir 1sik gecisi olmaz, veya yeterli madde mevcut degilse yiiksek
yansitma ozellikli (kalibrasyon plakasi gibi) beyaz bir arkaplanin tizerine koyun ve [Olc] 6gesine tiklayin.
- Olciim 2 (beyaz takviye): Materyali %0,5 veya daha az yansitma ézelligi olan sifir kalibrasyon kutusu gibi bir arka plana koyun ve [Ol¢] 6gesine tiklayin.

» Alete bagliolarak, 6l¢im geometrisi (aydinlatma/inceleme sistemi) opaklik standardinda belirtilen geometri gereklilikleriyle tam olarak eslesmeyebilir.

2.8.2  Bulaniklik Olciimleri

Bulaniklik élctiimleri gegis sirasinda materyalin i1sig1 ne kadar dagittigina karar verilmesi icin yapilir. Bulanikhk 6lctimleri siklikla plastikler gibi sac gereclerde veya sivilarda yapllir.
Bulaniklik 6l¢timleri icin toplamda dért lgtim yapilir. ilk iki 6lctim, 6lciim yapan aletin referans 6zelliklerini ve son iki 6lciim ise materyalin dagiticiligini belirler. Ekrandaki talimatlar
olgctimler sirasinda gosterilir.
- Olctim 1 (beyaz fonlu bulaniklik referans élctimii): Aletin gecirgenlik odasinda bir sey olmadigini kontrol edin, beyaz kalibrasyon plakasini aletin yansitma 6l¢iim agikligina
yerlestirin ve [Ol¢] 6gesine tiklayin.
- Olgtim 2 (siyah fonlu bulaniklik referans 6l¢ciimui): Aletin gegirgenlik odasinda bir sey olmadigini kontrol edin, sifir kalibrasyon plakasini aletin yansitma 6lgtim acgikligina
yerlestirin ve [Ol¢] 6gesine tiklayin.
- Olciim 3 (beyaz fonlu materyal dlclimii): Materyali aletin gecirgenlik odasina yerlestirin, beyaz kalibrasyon plakasini aletin yansitma élciim acikhigina yerlestirin ve [Ol¢] 6gesine
tiklayin.
- Olciim 4 (siyah fonlu materyal 6lctimii): Materyali Olciim 3’te aletin gecirgenlik odasindaki ayni yere yerlestirin, sifir kalibrasyon plakasini aletin yansitma 6lctim acikligina
yerlestirin ve [Ol¢] 6gesine tiklayin.
e Alete bagh olarak, 6lcim geometrisi (aydinlatma/inceleme sistemi) bulaniklik standardinda belirtilen geometri gereklilikleriyle tam olarak eslesmeyebilir. Ancak, ayni alet
kullanilarak yapilan élgtimler karsilastirma amaciyla bagil degerler olarak kullaniliyorsa bu bir sorun teskil etmemelidir.

Ayni 6lciim kosullari ile benzer materyallerin tekrarli lciimlerini alirken, referans 6zellikleri dlctimleri (Olciim 1 ve Olciim 2) 6lctiimlerin basinda yapilabilir ve daha sonra yapilacak

6lcimler icin yapilmayabilir. Bununla birlikte, 6lcim kosullari veya malzeme degistirilirse, Bulaniklik verilerini 6l¢(Beyaz Takviye) veya Bulaniklik verilerini 6lg(Siyah Takviye) iletisim
kutusu icindeki [Bulaniklik kriteri] 6§esine tiklayarak referans karakteristik élctimlerinin (Olciim 1 ve Olciim 2) tekrar alinmasi énerilir.
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2.8.3  Manuel Ortalamali Olciim

Olctim Kosullarindaki Manuel Ortalama Metodu Manuel veya SMC olarak ayarlandiginda, 6lctim basladigi an Manuel Ortalamali Olciim iletisim kutusu acilacaktir.

1. Manuel ortalama icin bir 6lciim yapilacagi zaman, 6lciim malzemesini ve aletini konumlandirin ve [Ol¢] 6gesine tiklayin. Olciim alinacaktir. Olciim sonuglari, sonuc tablosuna
eklenecektir, sonuglardaki 6lctimlerin ortalamasi (Ortalama) ve standart sapmasi (Stand.Sap.) hesaplanacaktir.

2. Olctim Kosullarindaki gereklilikler (Manuel Ortalama Metodu Manuel olarak ayarlandiginda Manuel ortalama siireleri; Manuel Ortalama Metodu SMC olarak ayarlandiginda
Secilmis veri sayisi ve Esik) karsilanana kadar 6l¢lim almaya devam edin, [Tamamlandi] 6gesi etkin olacaktir.

3. Olctimleri tamamlamak icin Tamamlandi 6gesine tiklayin ve ortalamayi Liste Penceresine ekleyin, daha sonra iletisim kutusunu kapatin.
« Olctim VeriAyarlari kategorisinde Varsayilan Veri Adi icindeki Ol¢iim sirasinda élciim verileri ayar ekranini géster secenedi isaretli ise, Olciim veri ayari ekrani iletisim kutusu
goruntllenecektir.
« Orijinal verileri sakla 6gesi isaretli ise, sonuclar tablosundaki tek basina isaretli 6lctimler de 6lctim adinin sonun n (n 1 ile baslayan sirali bir sayidir) eklenmis olarak Liste
Penceresine eklenecektir.

iletisim kutusu ayarlari

+ Olciim adini degistirmek icin, ada tiklayin ve diizenleyin.

e Bir 6l¢cim ortalamadan ve standart sapma 6lglimlerinden disarda birakmak i¢in, dlgimiin yanindaki isaret kutusunun isaretini kaldirin. Bir 6lcimUn isaretini kaldirmak, o veriyi SMC
hesabindaki Sec¢ilmis veri sayisi disarda birakacaktir.

e Tim 6lgiimleri isaretlemek veya isaretini kaldirmak igin, isaret kutusu stitununun tstiindeki kutucuga tiklayin.

¢ Sonuglar tablosunda gosterilen 6l¢clim 6gelerini degistirmek icin, dgesine tiklayin. Yalnizca Renk/Endeks ve Spektral 6geleri kategorileri gdsterilen Oge Ayari iletisim kutusu
acilacaktir. Oge secimi hakkinda bilgi icin bkz. 2.7.1 Liste Ogelerini ve Onlarin Ayarlarini Ayarlama (Hane Sayilari, Gézlemci, Aydinlatici, Parametreler, vb.) s. 83.

e Ortalama verilere ek olarak orijinal tekli 6l¢ctim verilerini saklamak igin, iletisim kutusunu kapatma amaciyla [Tamamlandi] tiklandiginda Orijinal verileri sakla 6gesini isaretleyin.

+ Olctim Kosullarindaki gereklilikler (Manuel Ortalama Metodu Manuel olarak ayarlandiginda Manuel ortalama siireleri; Manuel Ortalama Metodu SMC olarak ayarlandiginda Secilmis
veri sayisi ve Esik) karsilanana kadar [Tamamlandi] 6Jesi devre disi olacaktir.

2.9.1 Hedef Olusturma Sihirbazini Kullanarak bir Hedef Olusturma s. 105 6gesine dénin.
2.9.2 Sihirbaz Olmadan Olciim ile bir Hedef Olusturmak s. 109 6gesine doniin.
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2.84 Viewfinder

e Bu 6zellik yalnizca CM-36dG, CM-36dGV, veya CM-36d kullanilirken mevcuttur.
« Olciim Kosullari Olciim Secenekleri sekmesindeki Manuel Ortalama Metodu Manuel veya SMC olarak ayarlanmissa bu islev kullanilamaz.
Viewfinder islevi, dogru 6rnek konumlandirmasi igin aletin 6rnege bakisini gérmenizi saglar. Hedef ve 6rnek élgtimleri Viewfinder iletisim kutusundan alinabilir.

1. Alet-Olciim - Viewfinder ... 6gesini secin. Olciime aletin bakis acisini veren Viewfinder iletisim kutusu gériintilenir.

Baska bir programa yapistirma amaciyla goériintiyi Windows panosuna kopyalamak icin, viewfinder alaninin sag tistiindeki kamera isaretine tiklayin.

2

3. Hedefélgtimii almakicin, [Hedef Olciimii] 6gesine tiklayin.
4. Ornek 6lcimii almakicin, [Ornek Olciimii] 6gesine tiklayin.
5

iletisim kutusunu kapatmak icin, [Kapat] 6gesine tiklayin veya iletisim kutusunun sag tistiindeki [x] 6gesine tiklayin.
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2.8.5  Aralik Olciimleri @

¢ Bu 6zellik yalnizca SpectraMagic NX2 Professional Edition ile desteklenir.

SpectraMagic NX2 belli araliklarla belli sayida 6l¢iimi otomatik olarak almak i¢in ayarlanabilir.

¢ Aralikhi 6l¢timlere baslamadan 6nce alet kalibre edilmelidir.
e Aralikli 6l¢tim opaklik veya bulaniklik 6l¢timleri igin kullanilamaz.

1. Alet-Ol¢ciim - Aralik Olciimii Penceresi ... 6§esini secin. Aralik Olciimii Penceresi iletisim kutusu goriintiilenecektir.
« Aralik Olctimii Penceresi, Olciim Kosullarindaki Manuel Ortalama Metodu Manuel veya SMC olarak ayarlandiysa, Olctimii Baslat (Ornek) veya Tetik Olciimii Baslat (Hedef)
etkinlestirildiyse veya alet mevcut 6l¢ctim kosullarinda kalibre edilmemisse devre disi birakilacaktir.

2. Aralik Kosullarinda, Olctim Sayisini (aralik: 2 - 1000) veya Aralik Periyodunu (00:00:01 - 12:00:00) ayarlayin.
« Aralik Periyodu aletin minimum 6lctim araligindan daha kisa bir stireye ayarlandiysa, dlctimler miimkiin olan en kisa stirede yapilacak ve Aralik Olciim ilerlemesi iletisim
kutusunda bir uyari mesaji gériintilenecektir.

3. VeriAdialaninda, gegerli ada tiklayip diizenleyerek veri adini ayarlayin. Ad icin kullanilabilecek degiskenler ve anlamlari Bicimler bolimiinde gosterilmistir. Kullanilacagi zaman
adin nasil goriinecegine dair bir 6rnek veri adinin altinda goériintilenecektir.

4. Hedefbolimiinde, aralik 6lgtimlerinin bagdastirilacagdi dosyadaki mevcut hedefi segin veya mutlak 6l¢tim almak igin (Mutlak) 6gesini segin.
« Aralikli 8lctimlerin ilkini hedef olarak kullanmak ve kalan aralikl 6lciimleri hedef ile bagdastirmak icin ilk 6lciimii bir hedef olarak al 6gesini isaretleyin.

5. Olctim Kosullarinda, mevcut ayara tiklayarak ve gériintiilenen acilir listeden istenen ayari secerek istenen gézlemci ve aydinlaticiyr secerek élctim kosullarini aralikh 6l¢ctim olarak
kullanma amaciyla ayarlayin.
+ Alet 6lciim kosullari hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. 2.5 Olciim Kosulu Ayarlarinin Yapiimasi s. 57.

6. Olciim Seceneklerinde, Otomatik ortalama siireleri ayarini yukari/asagi oklari kullanarak veya dogrudan deger girerek ayarlayin. Aralik: 1 - 30.

7. Kalibrasyon yapmak icin [Kalibrasyon] 6gesine tiklayin ve ekrandaki talimatlari izleyin.
« Kalibrasyon hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. 2.6 Kalibrasyon s. 68.

8. Olciimleri baslatmak icin, [Olciime basla] 6gesine tiklayin. Olgciimler baslatilacak ve her él¢ciimiin sonucu belgeye eklenecektir. Aralikh 8lciim ilerlemesini gdsteren Aralikl Olgiim
ilerlemesi iletisim kutusu gériintiilenecektir.
« 5. adimdaki él¢ciim kosullarinda kalibrasyon heniiz gerceklestiriimediyse [Olciime basla] dgesine tiklandiginda élciimler yerine kalibrasyon siireci baslar. Kalibrasyon yapmak icin
ekrandaki talimatlari izleyin ve daha sonra élciimleri baslatmak icin [Olciime basla] 6gesine tiklayin. Kalibrasyon hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. 2.6 Kalibrasyon s. 68.
« Sirecteki aralikli 6lciimleri iptal etmek ici [iptal] 6gesine tiklayin. Aralik 6lciim iptal edilse bile, [iptal] dgesine tiklanana kadar yapilan élciimler belgede kalacaktir. Aralik
dlctimleri iptal edildiginde aralikh 8l¢iim sirasinda alinan élctimleri belgeden silmek icin, [iptal] 6gesine tiklamadan énce, Aralikh Olciim ilerlemesi iletisim kutusundaki iptal

edildiginde veriyi sil. se¢genegini isaretleyin.

9. Aralikh 6lciimler tamamlandiginda Aralik Olciimu ilerleme iletisim kutusunu kapamak icin [Tamamlandi] 6gesine tiklayin.
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2.8.6 Alet Tetik Olciimii (Uzaktan Olciim)

e Buislevyalnizca 6l¢iim diigmesi olan bir alet baglandiginda ve kalibre edildiginde kullanilabilir.
e BuislevCM-3700A/CM-3700A-U veya CM-3600A/CM-3610A kullanilirken mevcut degildir.

Tetik modu, aletin 6lciim diigmesi ile hedef veya 6rnek él¢tiimleri yapmanizi saglar.

Tetik modu ayarlari arasinda gegis yapmak igin:
Alet Penceresindeki Alet Tetik Olclimi 6gesine tiklayin. Her tiklandiginda alet tetik modunun ayari, mevcut ayarini simge degisimi ile gostererek asagidaki siralamada degisir:

Y | (Tetik KAPALI) = | % | (Hedef tetik) = | €% | (Ornek tetik) > | &% |(Tetik KAPALI) = ...

Menl(iden tetik modunu etkinlestirmek icin:

1.

2.

Alet - Alet Tetik Modu ... 6gesini segin. Alet Tetik Modu iletisim kutusu goriintiilenecektir.

Kullanilacak alet tetik modunu secin:

- Ornek dlgtimler icin tetik modunu etkinlestirmek icin, Ornek tetik 6gesine tiklayin.

— Hedef 6lgiimler igin tetik modunu etkinlestirmek icin, Hedef tetik 6gesine tiklayin.

- Hem 6rnek 6l¢limi hem de hedef 6l¢tim icin tetik modunu devre disi birakmak icin Tetik KAPALI 6gesine tiklayin.

« Aynianda Ornek tetik ve Hedef tetik gibi birden fazla ayar secilmesi miimkiin degildir. Bir ayara tiklanilmasi diger ayarlari devre disi birakir.

CM-700d/CM-600d kullanirken, her uzaktan élglimden sonra alet ekraninda 6l¢iim sonuglarinin gérintilenmesiyle alakali ayarlari degistirmek icin kullanilan [Segenekler]
diigmesi goriintiilenecektir. Alet ekrani gériintii ayarlarinin yapilmasi hakkinda bilgi icin, bkz. 2.8.6.1 Alet Tetik Olciimleri sonrasi Alet Ekraninda Olciim Sonuclarinin Gésterilmesi
(valnizca CM-700d/CM-600d) s. 103.

Tum ayarlar istenildigi gibi yapildiktan sonra ayarlari uygulamak ve iletisim kutusunu kapatmak icin [OK] 6gesine tiklayin.
« Ayarlari degistirmeden iletisim kutusunu kapatmak icin [OK] yerine [iptal] 6gesine tiklayin.

2.8.6.1 Alet Tetik Olciimleri sonrasi Alet Ekraninda Ol¢iim Sonuglarinin Gésterilmesi (yalnizca CM-700d /CM-600d)

Alet tetik 6lctimleri yapilirken, her uzaktan 6l¢ciimden sonra 6l¢iim sonuglari SpectraMagic NX2’den alet ekranina gonderilebilir.

¢ Mend, ara¢ gubugu diigmeleri veya Alet Penceresi kullanilarak SpectraMagic NX2 icinden alinan él¢limler ekranda gériintilenmeyecektir.

Ekran gorintilenmesini etkinlestirmek icin:

1.

2.

Alet Tetik Modu iletisim kutusu gdsterilmiyorsa, Alet - Alet - Alet Tetik Modu ... 6desini segin.
[Secenekler] 6gesine tiklayin. Alet ekrani ayarlari goster iletisim kutusu goruntiilenecektir.

Olciim sonuclarinin ekran gériintiilenmesini etkinlestirmek icin, her alet tetik 6lciimiinden sonra Alet ekraninda sonucu géster secenegini Kapali/Acik seciminden Acik olarak
isaretleyin.
Alet ekranindaki Ekran sonuglari Acik olarak ayarlandiginda, iletisim kutusundaki diger ayarlar etkinlestirilecektir.

103



- Mevcut ayarlara tiklayip gorintilenen acilir listeden istenen ayar secilerek ayarlar degistirilebilir.

[Varsayilan ayarlari yiikle] 6gesine tiklanmasi tiim ayarlari varsayilan ayarlara donddirr.

- [Read] 6gesine tiklanmasi Alet ekrani ayarlari goster iceren daha 6nceden kaydedilmis *.rof veya *.rofx2 dosyasini agma amaciyla Ag iletisim kutusunu acar.
[Kaydet] 6gesine tiklandiginda, mevcut Alet ekrani ayarlari géster goriintii ayarlarinin bir dosyaya Farkl Kaydet iletisim kutusu agilir.

4. Tum ayarlar istenildigi gibi yapildiktan sonra ayarlari uygulamak ve iletisim kutusunu kapatmak icin [OK] 6gesine tiklayin.
« Ayarlari degistirmeden iletisim kutusunu kapatmak icin [OK] yerine [iptal] 6gesine tiklayin.

5. AletTetik Modu iletisim kutusunu kapatmak icin [OK] 6gesine tiklayin.
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2.9 Hedefler

Renk farki 6lctilirken hedefler kullanilir.
Hedefler asagidakiler tarafindan olusturulabilir:
- Hedef Olusturma Sihirbazini kullanmak. Bkz. 2.9.1 Hedef Olusturma Sihirbazini Kullanarak bir Hedef Olusturma s. 105.
- Hedef Olusturma Sihirbazi kullanilmadan 6l¢tim yaparak. Bkz. 2.9.2 Sihirbaz Olmadan Olciim ile bir Hedef Olusturmak s. 109.
- Aralikh 6lctimlerinin ilk dlcimunii hedef olarak kullanarak. Bkz. 2.8.5 Aralik Olgiimleri ® s. 102.
- Alet hafizasindan hedefleri okuyarak. Bkz. 2.9.3 Aletten Okuyarak Hedef Olusturma s. 110.
- Mevcut bir hedefi veya 6rnegi kopyalayip yeni bir hedef olarak yapistirarak. Bkz. 2.9.4 Mevcut Hedefi veya Ornedi Kopyalayarak/Yapistirarak Hedef Olusturma s. 113.
- Mevcut bir 6rnegi hedef olarak degistirerek. Bkz. 2.9.5.1 Ornegin Hedefe Degistirilmesi s. 113.

e Bir hedef yalnizca aktif bir belge varsa olusturulabilir.
* Hizli Baslangic Kilavuzu: Hedef Ayarlanmasi s. QS-7 6gesine déniin.

2.9.1 Hedef Olusturma Sihirbazini Kullanarak bir Hedef Olusturma

Renk farkini 6lgmek i¢in hedefler ve diger ayarlar, hedef olusturmada ve basarili/basarisiz degerlendirmesi icin gerekli toleranslari ayarlamada size yol gosteren Hedef Olusturma
Sihirbazi kullanilarak kolaylikla ayarlanabilir.

1. Veri- Hedef Olustur ... 6gesini secin.
Bir alet baglysa, Kayit Metodunu Seg iletisim kutusu gériintilenir. Asagidaki istenen kayit yéntemiile ilgili b6liimle devam edin.
Hicbir alet bagh degilse, Sihirbaz, Giris Manuel Olarak iletisim kutusunu acar. Asagidaki Verinin manuel girisi yapilarak hedefin kaydedilmesi béliimiindeki 2-2 adimiyla devam edin.

2. Hedef Verilerin Kaydedilmesi
Olciim ile hedef verileri kaydetme

2-1 Hedef Kaydi sekmesinde [Olciim] 6gesine tiklayin. Hedef Olustur iletisim kutusu gériintiilenecektir.
2-2 Hedefadini degistirmek isterseniz, hedef adi metin kutusuna tiklayin ve hedef adi diizenleyin.

2-3  Olciim Kosulu boliimiinde hedef 6lctimii icin istenen 6lctim kosullarini ayarlayin.
« Mevcut 6lciim kosullari alete gére degisir. Olciim kosullari hakkinda daha fazla bilgi icin, bkz. s. 57.
+ Secenekler kismindaki ortalama ayarlari hakkinda ayrintilar icin bkz. 2.8.3 Manuel Ortalamali Olgiim s. 100.

2-4 Seciliayarlarda aleti kalibre etmek icin [Kalibrasyon] 6gesine tiklayin.
¢ Kalibrasyon hakkinda bilgi icin bkz. s. 68.

2-5 Hedefi 6lciim icin konumlandirin ve [Olctim] 6gesine tiklayin. Olctim alinacak ve 6lciim sonuclari Olctim sonucu béliimiinde goriintiilenecektir. Hedef adin yanindaki kare
olclilen renge degisir.
¢ Kalibrasyon yapmak icin ekrandaki talimatlari izleyin ve daha sonra 4. adimi tekrar edin.
 Olctimler, 6lciim kosullarina ve ortalama ayarlarina gére alinacaktir. Manuel Ortalama Metodu, Manuel veya SMC olarak ayarlandiginda, Manuel Ortalamali Olciim iletisim
kutusu goéruntilenecektir. Bkz. 2.11 Varsayilan Ayarlarin Yapiimasr s. 122.
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2-6 Olciim sonuclari dogruysa, [OK] 6gesine tiklayin ve drnek 6lctiim kosullarini ayarlamak icin asagidaki 3. adimla devam edin.
« Olgiim sonuglari kabul edilebilir degilse, aletin ve hedefin konumlarini kontrol edin ve tekrar bir 6lciim yapmak icin tekrar [Olciim] 6gesine tiklayin ve dlciim verilerini yeni
6lciimden gelen verilerle degistirin.

Verinin manuel girisi yapilarak hedefin kaydedilmesi

2-1 Hedef Kaydi sekmesinden [Giris Manuel Olarak] 6gesine tiklayin. Hedef Olustur iletisim kutusu goriintlenecektir.

2-2 Hedefadinidegistirmek isterseniz, hedef adi metin kutusuna tiklayin ve hedef adi dlizenleyin.

2-3 Renkli Veriler listesine tiklayin ve gorunttlenen agilir listeden girilecek veri tlirina (Spektrum veya Renkélgiimsel) secin.
2-4 Parlaklik degeri de eklemek icin Ozellikler kaydirma diigmesine tiklayin ve Acik konumuna getirin.

2-5 Grup Ozellikleri listesine tiklayin ve gériintiilenen acilir listeden hedef icin girilecek grup 6zelligini secin.
« Olciim Kosullarindaki bazi 6geler secili Grup Ozelligine gére otomatik olarak ayarlanabilir.

2-6 Olclim Kosulu boliimiinde hedef icin istenen 6lctim kosullarini ayarlayin.
« Mevcut dlctim kosullari secili Grup Ozelligine gore degisecektir.

2-7 Adim 2-6'da veri tipi olarak “Spektrum” secilmisse:
a) Dalga Uzunlugu listesine tiklayin ve gérintulenen acilir listeden istenen dalga uzunlugu araligini (360-740 veya 400-700) secin. Dalga uzunlugu araligi secildiginde,
[Yansima Orani Ayarlari] etkinlestirilecektir.
b) [Yansima Orani ayarlari] 6gesine tiklayin. Yansima Orani Ayarlari iletisim kutusu géruntilenecektir.
c) Her sekmedeki her dalga uzunlugu icin spektral veri girin. Sekme degistirmek icin, sekmelere tiklayin.
d) Tum veriler istenildigi gibi girildikten sonra, iletisim kutusunu kapatmak icin [OK] 6gesine tiklayin.

Adim 2-3'da veri tipi olarak “Renkél¢limsel” segilmisse:

a) Renk Alani listesine tiklayin ve gérintilenen aglilir listeden istenen renk alanini (L*a*b*, Hunter Lab veya XYZ) segin.

b) [inceleme Kosulu] 6gesine tiklayin. inceleme Kosulu Ayarlari iletisim kutusu acilacaktir.

c) ilgililisteye tiklayarak ve gériintiilenen acilir listelenen secim yaparak inceleme Kosulu 1 icin istenen Gézlemci ve Aydinlaticiyi secin.

d) Kullanici aydinlatici secmek icin, Aydinlatici agilir listesinden Kullanici Aydinlatici 6§esini secin ve Kullanici Aydinlatici listesinden istenen kullanici aydinlaticiyi segin.
« Kullanici aydinlaticilart hakkinda bilgiicin bkz. 2. 15 Kullanici Aydinlaticilarinin Kaydedilmesi ® s. 131.

e) istenildigi takdirde, inceleme Kosulu 2 ve inceleme Kosulu 3 6gelerinin yanindaki kaydirma diigmesini Acik konumuna getirin ve her kosul icin istenen Gozlemci ve
Aydinlatici ayarlarini segin.

f) Tuam kosullar istenildigi gibi ayarlandiktan sonra, iletisim kutusunu kapatmak icin [OK] 6gesine tiklayin.

g) Hedef renkolgim degerlerini girin. Farkl inceleme kosullari sekmeleri arasinda degisim yapmak i¢in, sekmelere tiklayin.

2-8 2ve4.adimda Ozellikler Acik olarak ayarlandiysa, hedef icin parlaklik degeri girin.

2-9 [OK] 6gesine tiklayin ve 3. adim Ornek Olciim Kosullarini Ayarlamaya devam edin.

Ornek Ol¢iim Kosullarinin Ayarlanmasi

+ Ornek 6lctim kosullarini ayri ayri ayarlamak istemiyorsaniz ve érnek dlctimleri icin hedef 6lctim kosullarini kullanmak istiyorsaniz, iletisim kutusunun sag tist kismindaki Acik/

Kapali kaydirma diigmesini Kapali olarak ayarlayin.
* Sekme degistirmek igin, istenen sekmeye tiklayin.

3-1 Olciim Kosullari sekmesinde: Mevcut Alet ayarina tiklayin ve gériintiilenen acilir listeden istediginiz aleti secin. Listedeki aletler, bu belge icin Kullanilabilir Aletler olarak
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belirlenen veya bu belgede daha 6nce kullanilmis olan aletler olacaktir.

3-2 Olciim Kosullari sekmesinde istenen 6lciim kosullarini secin. Erisilebilir dlciim kosullari secili aletlere gére degisir. Olctim kosullari hakkinda bilgi icin bkz. 2.5 O/gdm Kosulu
Ayarlarinin Yapilmasi s. 57.

3-3 Secenekler sekmesinde istenen ortalama kosullarini ayarlayin. Ortalama ayarlari hakkinda bilgi icin bkz. 2.8.3 Manuel Ortalamali Olciim s. 100.

3-4 [OK] 6gesine tiklayin ve asagidaki 4. adim Tolerans Ayarlari ile devam edin.
* Bir dnceki ekrana déonmek icin [Geri] 6gesine tiklayin.

Tolerans Ayarlarinin Yapilmasi

4-1 Kosulun ayar toleranslarini etkinlestirmek i¢cin Kosulun yanindaki isaret kutusuna tiklayin.
4-2 Toleransi etkinlestirmek i¢in ayarlanacak her toleransin yanindaki isaret kutusuna tiklayin.
4-3 Dogrudan girdi veya yukari/asagi oklarini kullanarak istenen toleransi ayarlayin.

4-4 4-1ve4-3 numarali adimlari tekrar ederek diger toleranslari istenildigi gibi ayarlayin.

4-5 Dogrudan girdi veya yukari/asagi oklarini kullanarak istenen Uyari Duizeyini (%) ayarlayin.

4-6 [OK]ogesine tiklayin ve asagidaki 5. adim Belge Ayarlarinin Yapilmasi ile devam edin.
* Bir dnceki ekrana déonmek icin [Geri] 6gesine tiklayin.

Belge Ayarlarinin Yapilmasi

5-1 Hedefe veri etiketi eklemekicin:

- Dogrudan bir etiket ayarlamak igin, Veri Etiketi kutusuna tiklayin ve istediginiz etiketi dogrudan girin. Etiket girisi tamamlandiktan sonra bilgisayar klavyesinde Enter tusuna
basin. Etiketin arka plani agik griye déniisecek ve etiketin saginda bir “x” belirecektir.

- Belgede zaten kullanilan bir etiketi varsayilan etiket olarak ayarlamak icin Veri Etiketi kutusunun sagindaki [+] 6gesine tiklayin. Belgede 6nceden kullaniimis etiket listesi
gorintilenecektir. Listeden istenen etiketi secin. Etiket acik gri arka planli olarak Etiket kutusuna eklenecek ve etiketin saginda “x” isareti goriinecektir.

- Veri Etiketi kutusundan bir etiketi silmek icin, etiketin sagindaki “x” isaretine tiklayin.

5-2 Biryorum yazmak icin, Yorum kutusuna tiklayin ve yorumu girin.

5-3 Hedefile bir géruntiyl baglantilamak icin [Gorlintlyl ayarla] 6gesine tiklayin. Resmi diizenle iletisim kutusu agilacaktir.

a) [Resim Dosyasina Gozat] 6gesine tiklayin. Ag iletisim kutusu belirecektir.

b) istenen gériintiiyii arayin ve [Ac] 6gesine tiklayin. Resmi diizenle alaninda gériintiiniin bir 6n izlemesi gériintiilenecektir.
e *bmp, *.jpeg, *.jpg, ve *.png gorinti dosyalari secilebilir.

c) Birisaretleyici eklemek icin, [isaretleyici ciz] 6gesine tiklayin. Dairesel isaretleyici goriintli 6nizlemesinde goriintiilenecektir.
« isaretleyici rengi ve isaretleyici kalinligi ilgili kontroller ile ayarlanabilir.
« [saretleyicinin boyutu ve sekli, 6nizleme penceresinde isaretleyicinin tistiine tiklayarak ve tutacaklari istenen boyuta/sekle cekerek degistirilebilir.
e GOrlntl Uzerine yalnizca 1 isaretleyici eklenebilir.
« Yerlestirilen bir isaretleyiciyi silmek icin [isaretleyici temizle] 6gesine tiklayin.

d) [OK] 6gesine tiklayin. Goruintl Ek Bilgilere eklenecektir.
* Baglantili bir géruntayd silmek icin [Goruntlyl temizle] 6gesine tiklayin.

5-4 Kullanici tanimli bir listeden bir 6ge eklemek icin Kullanici Tanimli Liste alanindan [Ekle] 6gesine tiklayin. Kullanici Tanimli Bilgiler Ayarlari iletisim kutusu agilacaktir.
a) Kullanici Tanimli Bilgiler listesine tiklayin ve gortntilenen agilir listeden istenen 6geyi segin.
« Acilir listede yalnizca Kullanici Tanimh Bilgi Listesine daha 6nce eklenmis olan 6geler gortintulenecektir. Bkz. 2. 13 Kullanici Tanimli Bilgiler Ayarlart ® s. 127.
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b) [OK] 6gesine tiklayin. Secili 6§e Kullanici Tanimli Listeye eklenecektir.
c) Eklenen 6geyi segin ve istenen dederi ayarlamak icin 6genin Degerine tiklayin.
* Bir dnceki ekrana donmek icin [Geri] 6gesine tiklayin.

6. Hedefbilgiyi kaydetmek icin [OK] 6gesine tiklayin. Hedef Olustur iletisim kutusu kapanacaktir.
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2.9.2  Sihirbaz Olmadan Ol¢iim ile bir Hedef Olusturmak

¢ Buislevyalnizca bagl alet kalibre edildiginde kullanilabilir.
Bir hedef, Hedef Olusturma Sihirbazi kullanilmadan dogrudan hedef élglilerek olusturulabilir.
Ayni zamanda hedefi, aralikli 6l¢tim serilerinin ilk 8lctimii olarak hesaplamak miimkiin degildir. Bkz. 2.8.5 Aralik Olciimleri ® s. 102.

1. Hedefrengi6lgmekicin hedefi ve aleti 6l¢lim icin konumlandirin ve asagidakilerden herhangi birini yapin:
- Arac cubugundaki Hedef Olciimii diigmesine tiklayin.

- Alet Penceresindeki Hedef Olciimii veya 2| 6gesine tiklayin.
- F3’ebasin.

- Alet - Ol¢iim - Hedef Olciimii 6gesine tiklayin.
- Viewfinder islevini CM-36dG/CM-36dGV/CM-36d ile kullanirken, Viewfinder iletisim kutusundaki [Hedef Olctimii] 6gesine tiklayin. Bkz. 2.8.4 Viewfinder s. 101.
- Olciimii Baslat (Hedef) etkinlestirmek icin alet dlciim diigmesini kullanin. Bkz. 2.8.6 Alet Tetik O/gL'imL'] (Uzaktan O/gUm) s. 103.

2. Olctim veri ayari ekrant iletisim kutusu gériintiilenecektir.
« Olclim VeriAyarlari, Varsayilan Veri Adi kategorisindeki Olciim sirasinda élciim verileri ayar ekranini géster isaretli degilse, varsayilan ad kullanilacak ve Olciim veri ayari ekrani
iletisim kutusu goéruntiilenmeyecektir. 1. adimdaki islemlerden herhangi biri gerceklestirildiginde 6l¢lim hemen yapilacaktir.
3. stenen bilgileri doldurun.
« Varsayilan veri adi ayarlarini degistirmek icin, [Varsayilan ayar degisikligi] 6esine tiklayin. Varsayilan Veri Adi kategorisi secili olarak Olctim VeriAyarlari iletisim kutusu
gorintilenecektir.

4. [OK] 6gesine tiklayin. Olciim alinacaktir.
+ Olctimler, Olctim Kosullari iletisim kutusundaki ayarlara gére alinacaktir.
« Manuel Ortalama Metodu, Manuel veya SMC olarak ayarlandiginda, Manuel Ortalamali Ol¢tim iletisim kutusu gériintiilenecektir. Bkz. 2.11 Varsayilan Ayarlarin Yapilmasi s. 122.

5. Olgiilen veriler hedef veri olarak kaydedilecek ve Liste Penceresine eklenecektir.
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2.9.3 Aletten Okuyarak Hedef Olusturma

CM-26dG/CM-26d/CM-25d, CM-25cG, CM-5/CR-5, CM-512m3A, CM-700d/CM-600d/CM-700d-U, CM-2600d/CM-2500d, CM-2500c veya CR-400/CR-410 kullanirken, aletin
hafizasinda saklanan hedefler SpectraMagic NX2’ye okunabilir.

2.9.3.1 Alette Hedefleri Diizenlerken Hedeflerin Belgeye Kaydedilmesi

Alette depolanan hedeflerin tolerans dederleri diizenlenebilir ve hedefler belgeye okunabilir.

1.

o v & W N

Alet - Okuma/Yazma - Hedef Oku/Diizenle ... 6§esini segin.

Alette depolanan hedef listesini gosteren Hedef Diizenle iletisim kutusu goriintllenecektir.

Bir hedefi gdrmek icin listeye tiklayin. Hedefe dair bilgi iletisim kutusunun sag tarafinda gériintilenecektir.
Secili hedefi silmek icin, [Sil] 6gesine tiklayin.

Hedef adini degistirmek icin, mevcut ada tiklayin ve diizenleyin.

Olciim Verileri + Ozellikler sekmesi secildiginde, 6lctim kosullari (Olgctim Kosulu sekmesi secildiginde) veya ézellikler (Ozellikler sekmesi segildiginde) ve 6lctim sonuclari

goriuntilenecektir.

« Olctim Verileri + Ozellikler sekmesindeki bilgiler ve veri degerleri yalnizca bilgilendirme amaclidir, diizenlenemez.

- Renkolgtimsel Degerler/Endeksler tablosunda gosterilen 6geler, tablonun sag st kismindaki . tiklanarak degistirilebilir. Yalnizca Renk/Endeks ve Spektral 6geleri
kategorileri gosterilen Oge Ayari iletisim kutusu acilacaktir. Oge secimi hakkinda bilgi icin bkz. 2.7.1 Liste Ogelerini ve Onlarin Ayarlarini Ayarlama (Hane Sayilari, Gézlemci,
Aydinlatici, Parametreler, vb.) s. 83.

- Hedefin spektral verisini gérmek i¢in [Veri] 6gesine tiklayin. Spektral Veriler iletisim kutusu goriintiilenecektir. Grup 6zelliklerinin verilerini gormek icin her grup 6zelligine ait
sekmesine tiklayin.
e CR-5veya CR-400/CR-410 kullanilirken spektral veriler kullanilamaz.

Tolerans sekmesi seciliyken, alet icin ayarlanan tolerans degerleri diizenlenebilir.

- Gosterilen 6geler tablonun sag UStte. isaretine tiklanarak degistirilebilir. Oge Ayart iletisim kutusu acilacaktir. ®ge secimi hakkinda bilgi icin bkz. 2.7.1 Liste Ogelerini ve
Onlarin Ayarlarini Ayarlama (Hane Sayilari, Gozlemci, Aydinlatici, Parametreler, vb.) s. 83.

7-1 BirKosuligin tolerans ayarlamak tizere kosulun yanindaki isaret kutusunu isaretleyin. Bir kosul segiliyken o kosulun tolerans 6geleri etkinlestirilecektir.

7-2 Birtolerans degerini ayarlamak icin, dederin yanindaki isaret kutusunu isaretleyin ve yukari/asagi oklarini kullanarak veya dederi dogrudan girerek ayarlayin.
+ Ustdeger + toleransi ve alt deger - toleransidir.

7-3 istenen tiim toleranslari ayarlamak icin 5-1 ve 5-2 numarali adimlari tekrar edin.

7-4 Parametrik katsayilari ayarlamak icin, [Parametrik katsayi ayari] 6gesine tiklayin. Parametrik Katsayi Ayarlari iletisim kutusu gériintilenecektir. istenen katsayi degerlerini
yukari/asagi dugmelerini kullanarak veya degeri dogrudan girerek ayarlayin. Tum degerler istenen sekilde ayarlandiktan sonra [OK] 6gesine tiklayin.
e [Parametrik katsayi ayari] bazi aletler i¢in gosterilmez.

Degisiklikleri alete kaydetmek icin [Kaydet] 6Jesine tiklayin.

Degisiklikleri alete kaydetmeden atmak icin [Cikart] 6gesine tiklayin.
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10. Aletten belgeye bir hedef okutmak icin, hedef adinin yanindaki isaret kutusunu isaretleyin ve [Kayit] 6gesine tiklayin.

11.

* Tum hedefleri belgeye okutmak lizere segmek i¢cin, Hepsini Se¢ isaret kutusunu isaretleyin.

istenen tiim eylemler tamamlandiginda, iletisim kutusunu kapatmak icin [Kapat] 6gesine tiklayin.

2.9.3.2 Ornekler ile Hedeflerin Okunmasi

Ornekler aletten okundugu zaman, ilgili hedefler de okunur.

1.

« Ornekler ile iliskilendirilmemis hedefler okunmayacaktir.

Alet - Okuma/Yazma - Ornekleri Oku ... dgesini segin.
« Alete bir kullanici aydinlatici ayarlanmissa, okuma érnekleri gergceklestiriimeden 6nce kullanici aydinlaticisi belgeye okunmalidir. Bkz. 2.15.3 Aydinlatici verisini 6lcim aletinden
okuyarak s. 132.

Ornekleri Oku iletisim kutusu goriintiilenecektir.

istenen Okunacak Veri araligini ayarlayin.
- Tum veriler: Alette depolanan tum veriler.
- Bugiiniin verisi: Mevcut tarihte élctlen veri
- Zaman araligi: Baslangig tarihi ve bitis tarihi arasindaki veri. Tarihin sagindaki takvim simgesine tiklayarak baslangig tarihini ve bitis tarihini ayarlayin ve gérintilenen
takvimden istediginiz tarihi segin.
* Yuklenecek belirli verileri secebilmeniz amaciyla ayarlanan kapsamla eslesen verilerin bir listesini géstermek icin Belgeye eklemeden 6nce bilgiyi kontrol edin se¢cenegini
isaretleyin. Belgeye eklemeden dnce bilgiyi kontrol edin segili degilse, [OK] 6gesine tiklandiginda ayarlanmis kapsamla eslesen tim veriler belgeye yiiklenecektir.

istenen Secenekler yapin.

- Tam érnekler icin ek bilgi ayarla: Yiklenen tiim verilere ek bilgi ayarlanmasi i¢in kullanilan Ek Bilgileri Ayarla iletisim kutusu veriler yiiklenmeden gériintilenecektir.
- Kaydedilmis Ornekleri élciim aletinden sil: Veriler yiiklendiginde érnekler aletten silinecektir.

- Zaten belgenin icinde olan Ornekleri kaydetme (Bazi aletler icin gésterilmez): Belgede ayni bilgilere sahip bir 6rnek halihazirda mevcutsa, kaydedilmeyecektir.

Ayarlar istenen sekilde yapildiktan sonra [OK] 6gesine tiklayin. Belgeye eklemeden 6nce bilgiyi kontrol edin ve Tim 6rnekler icin ek bilgi ayarla isaretlenmemisse, ayarlanan
kapsamla eslesen érnekler, ilgili hedeflerle birlikte belgeye okunacak ve iletisim kutusu kapanacaktir.

Belgeye eklemeden 6nce bilgiyi kontrol edin isaretlendiyse, 6rneklerin bir listesini ve aletin bellegindeki iliskili hedefleri gésteren Ornekleri Oku iletisim kutusu goriintiilenir.

« liskili rnekleri olmayan hedefler gosterilmeyecektir.

6-1 Hedefler ve 6rnekler olarak kategorize edilmis tiim verileri géstermek icin E 6gesine tiklayin. Hedefin yanindaki ticgene tiklamak hedef listesini acar ve bir hedef secmek
yalnizca o hedefle iliskili 6rnekleri gosterir.
Hedefe gore siniflandiriimis verileri gdstermek igin ogesine tiklayin. Hedefin yanindaki Giggene tiklanilmasi hedef listesini acar ve bir hedef secildiginde yalnizca o
hedefle iliskili 6rnekler gosterilir.

6-2 Belgeye okutulacak veriyi segcmek icin, istenen 6rnegin yanindaki isaret kutusunu isaretleyin. Tiim 6rnekleri segmek icin listenin en Gstlindeki isaret kutusunu isaretleyin.
isaretlendikten sonra listenin en tstiindeki isaret kutusunun isaretini kaldirmak, tim 6rneklerin isaretini kaldiracaktir.

6-3 isaretlenen 6rnekleri belgeye okutulduktan sonra aletten silmek isterseniz, Kaydedilmis Ornekleri 6lciim aletinden sil secenegini isaretleyin.

6-4 istenen tiim 6rnekler isaretlendikten sonra [OK] 6gesine tiklayin. Tiim 6rnekler icin ek bilgi ayarla isaretli degilse, secilen 6rnekler ilgili hedeflerle birlikte belgeye okunacak
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ve iletisim kutusu kapanacaktir.

Tum 6rnekler icin ek bilgi ayarla isaretlendiyse, Ek Bilgileri Ayarlailetisim kutusu gériintulenir.
e Ayarlanan bilgiler, yliklenen tiim érneklere ve hedeflere eklenecektir.
7-1 Veri etiketlerini gérmek icin:
- Dogrudan bir etiket ayarlamak igin, Veri Etiketi kutusuna tiklayin ve istediginiz etiketi dogrudan girin. Etiket girisi tamamlandiktan sonra bilgisayar klavyesinde Enter tusuna
basin. Etiketin arka plani agik griye déniisecek ve etiketin saginda bir “x” belirecektir.
- Belgede zaten kullanilan bir etiketi varsayilan etiket olarak ayarlamak icin Veri Etiketi kutusunun sagindaki [+] 6gesine tiklayin. Belgede 6nceden kullaniimis etiket listesi
gorintllenecektir. Listeden istenen etiketi secin. Etiket acik gri arka planli olarak Etiket kutusuna eklenecek ve etiketin saginda “x” isareti gériinecektir.
- Veri Etiketi kutusundan bir etiketi silmek icin, etiketin sagindaki “x” isaretine tiklayin.
7-2 Kullanici tanimh bilgiyi ayarlamak i¢in Kullanici Tanimlama Bilgisi alanindan [Ekle] 6gesine tiklayin. Kullanici Tanimli Bilgiler Ayarlari iletisim kutusu agilacaktir.
a) Kullanici tanimhi bilgiler listesine tiklayin ve gérinttlenen agilir listeden istenen 6geyi segin.
b) [OK] 6gesine tiklayin. Secili 6§e Kullanici Tanimli Listeye eklenecektir.
c) Eklenen 6geyi secin ve istenen degeri ayarlamak icin 6genin Degerine tiklayin.

7-3 Ekbilgiler istenildigi gibi ayarlandiktan sonra [OK] 6gesine tiklayin. ilgili tiim hedefler ile birlikte 6rnekler belgeye okunacak ve iletisim kutusu kapanacaktir.
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294 Mevcut Hedefi veya Ornegi Kopyalayarak/Yapistirarak Hedef Olusturma

1. Agac Penceresinde veya Veri Listesi Penceresinde, kopyalanacak ve hedef olarak yapistirilacak hedef veya 6rnege sag tiklayin ve Kopyala 6gesini secin.
2. Adac Penceresine veya Veri Listesi Penceresine sag tiklayin ve Verileri belirtilen kosullarla yapistirin... 6gesini segin. Veri DataCopyDialog gériintiilenecektir.

3. FarkliKopyalaiginden, Hedef 6gesini segin.
¢ 1. adimda sag tiklanan 6l¢tim bir hedef ise, Hedef otomatik olarak segilir ve degistirilemez.

4. Grup Ozelligi Secicinden, yapistirmak istediginiz grup 6zelliklerini secin.
« Grup Ozelligi Sec tek banka élctimleri icin gésterilmemistir.

5. [OK] 6gesine tiklayin. Olciim belgeye yeni hedef olarak yapistirilacaktir.

2.9.5 Ornek ve Hedef Arasinda Veri Degistirme

2.9.5.1 Ornegin Hedefe Degistirilmesi

1. Adac Penceresinde veya Veri Listesi Penceresinde, hedef olarak kopyalanip yapistirilacak érnede sad tiklayin ve Ornegi Hedef ile Degistir ... 6§esini secin. Bir onay iletisim kutusu
gorinecektir.

2. [Evet] 6gesine tiklayin. Ornek hedefe degistirilecektir.

2.9.5.2 Hedefin Ornege Degistirilmesi

1. Adac Penceresinde veya Veri Listesi Penceresinde, bir 6rnege doniistiirmek icin hedefe sag tiklayin ve Hedefi Ornek ile degistir... 6gesini secin. Bir onay iletisim kutusu
goruntulenecektir.

« Hedefin kendisiyle iliskilendirilmis érnekleri varsa, onay iletisim kutusu yerine bir hata mesaji goriintiilenir. iliskilendirilmis 6rnekleri olan bir hedef 6rnege déniistirilemez.

2. [Evet] 6gesine tiklayin. Hedef 6rnege donustlrilecektir.
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2.9.6 Ana Hedef/Calisma Hedefi

Birkag hedef veri, birka¢ calisma hedefinden olusan bir grup halinde bir ana hedefin altinda dlizenlenebilir. Ana hedef veya gruptaki ¢calisma hedeflerinden herhangi biriyle yapilan
o6rnek dlgctimler s6z konusu grupla iliskilendirilecektir.

2.9.6.1 Bir Hedefi, Ana Hedefe Degistirmek

Bir hedefi, ana hedef olarak degistirmek icin:

1. Agac Penceresinde veya Veri Listesi Penceresinde, bir 6rnege dénustirmek icin hedefe sag tiklayin ve Ana Hedef... - Hedefi Ana Hedef Olarak Degistir... 6gesini secin. Segili hedef bir
ana hedefe dénustirilecek ve simgesi Q yerine E’} olacaktir.

2.9.6.2 Bir AnaHedefi, Diizenli Hedefe Degistirmek

Bir ana hedefi normal bir hedef (ana hedef veya calisma hedefi olmayan bir hedef) olarak degistirmek icin:

1. Agac Penceresinde veya Veri Listesi Penceresinde, normal bir hedefe donlistiirmek icin ana hedefe sag tiklayin ve Ana Hedef... - Ana Hedefi Hedef Olarak Degistir... 6gesini segin.
Secili ana hedef normal bir hedefe dénistirilecek ve simgesi E’} yerine Q olacaktir.
* Ana hedefin altinda ¢calisma hedefler varsa, bunlar da normal hedeflerle degistirilecektir.

2.9.6.3 Bir Hedefi, Calisma Hedefine Degistirmek
Bir hedefi, ana hedef altinda bir ¢alisma hedefi olarak degistirmek igin:

1. Agac Penceresinde veya Veri Listesi Penceresinde, ¢alisma hedefine dontistiirmek icin hedefe sag tiklayin ve Ana Hedef... - Hedefi Calisma Hedefi Olarak Degistir... 6gesini secin. Ana
Hedef Ayari iletisim kutusu goriintiilenecektir.

2. Acgllirlisteye tiklayin ve 1. adimda secilen hedefin altinda bir ¢calisma hedefi olacak ana hedefi segin.

3. [OK] 6gesine tiklayin. Secilen hedef, segilen ana hedefin altinda bir ¢calisma hedefi olarak degistirilecek ve simge Q yerine & olacaktrr.

2.9.6.4 Bir Calisma Hedefini, Diizenli Hedefe Degistirmek

Bir ana hedefi normal bir hedef (ana hedef veya calisma hedefi olmayan bir hedef) olarak degistirmek icin:

1. Agdac Penceresinde veya Veri Listesi Penceresinde, normal bir hedefe dontstlirmek icin ¢calisma hedefine sag tiklayin ve Ana Hedef... - Calisma Hedefini Hedef Olarak Degistir... 6gesini
secin. Secili calisma hedefi normal bir hedefe déniistiriilecek ve simgesi ' yerine @ olacaktir.
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2.9.7 Hedefi Diizenleme

2.9.7.1 Toleranslari Diizenleme
¢ Varsayilan toleranslari diizenlemek igin, 2.11.3 Varsayilan Toleransin Ayarlanmasi s. 124 6gesine gidin.

1. Bir hedefin toleranslarini diizenlemek icin asagidakilerden herhangi birini yapin:
- Toleranslarini diizenleyeceginiz hedefi secin, Veri - Hedef Diizenle - Tolerans ... 6gesini segin.
- Hedef adina sag tiklayin ve Hedef Diizenle - Tolerans ... 6gesini segin.

Tolerans Ayarlari adimi gosterilecek sekilde Hedefi Diizenle iletisim Kutusu goriintilenecektir.
* Tolerans Otomatik Ayari i¢in asagidaki béliime bakin.

2. BirKosulicinilgili toleranslar heniiz etkinlestirilmemisse, s6z konusu kosulun toleranslarini ayarlamayi etkinlestirmek icin kosulun yanindaki isaret kutusuna tiklayin.

* Tablodaki tolerans 6gelerini degistirmek icin bkz. . Yalnizca Renk/Endeks ve Spektral 6geleri kategorileri gosterilen Oge Ayari iletisim kutusu agilacaktir. Oge secimi
hakkinda bilgi icin bkz. 2.7.1 Liste Oelerini ve Onlarin Ayarlarini Ayarlama (Hane Sayilari, Gézlemci, Aydinlatici, Parametreler, vb.) s. 83.

Ayarlanacak bir tolerans heniiz etkinlestiriimemisse, o toleransi etkinlestirmek icin toleransin yanindaki isaret kutusuna tiklayin.
Dogrudan girdi veya yukari/asagi oklarini kullanarak istenen toleransi ayarlayin.

2 ve 4 numarali adimlari tekrar ederek diger toleranslari istenildigi gibi ayarlayin.

Dogrudan girdi veya yukari/asagi oklarini kullanarak istenen Uyari Diizeyini (%) ayarlayin.

Tim toleranslar ayarlandiktan sonra [OK] 6gesine tiklayin. Bir onay mesaji gorintulenecektir.

® N o u kW

[Evet] 6gesine tiklayin. Tolerans ayarlari uygulanacak ve Hedef Diizenle iletisim kutusu kapanacaktir.

e Hizl Baslangic Kilavuzu: Toleranslari Ayarlanmasi s. QS-8 6gesine déniin.

B Tolerans Otomatik Ayarlama
Tolerans Otomatik Ayarlama, toleranslari hedefe bagl érneklere gére otomatik olarak ayarlamak icin kullanilabilir.

¢ Enaz 10 6rnek hedefe baglandiginda [Tolerans Otomatik Ayarlama] etkinlestirilecektir.
1. [Tolerans Otomatik Ayarla] 6gesine tiklayin. Tolerans Otomatik Ayarlama iletisim kutusu gérintilenecektir.

2. Kullanilacak Otomatik Ayar ydontemini segin
Farkh denklem Gizerinden Otomatik Ayar
2-1 [Farklidenklem tGzerinden Otomatik Ayar] 6gesine tiklayin. Fark denklemi ile tolerans ayari iletisim kutusu gorintilenecektir.
2-2 Gegerli ayara tiklayarak ve goriintiilenen acilir listeden secim yaparak Grup Ozelliklerini segin.

2-3  Grup Ozellikleri kismindaki secilen Kosul secili degilse, bu kosul icin toleranslarin ayarlanmasini etkinlestirmek icin kosulun yanindaki isaret kutusuna tiklayin.
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2-6

2-7

2-8
2-9

Toleranslari otomatik olarak ayarlamak icin her denklemin yanindaki isaret kutusuna tiklayin.
¢ Fark denklemine gore otomatik ayarlama yalnizca asagidaki fark denklemleri icin gerceklestirilebilir: AE*ab, AEOO, AE*94, CMC.
¢ Birden fazla denklem segcilirse, toleranslar secilen her denklem i¢in ayarlanacaktir.

¢ Tablodaki tolerans 6gelerini degistirmek i¢in bkz. . Yalnizca Renk/Endeks ve Spektral 6geleri kategorileri gosterilen Oge Ayari iletisim kutusu acilacaktir. Oge secimi
hakkinda bilgi icin bkz. 2.7.1 Liste Oelerini ve Onlarin Ayarlarini Ayarlama (Hane Sayilari, Gézlemci, Aydinlatici, Parametreler, vb.) s. 83.

Renk farki denklemlerinden herhangi biri parametrik katsayilar kullaniyorsa, parametrik katsayilar ayarlanabilir.

a) Parametrik katsayilari otomatik olarak ayarlamak icin parametrik katsayilarin ayarlanacagi renk farki denklemini secin ve [Otomatik Ayarla] 6gesine tiklayin. Parametrik
katsayilar, tiim 6rnekleri 1 renk farki denklemi degerine sigdirmak icin hedefle iliskili 6rneklere dayali olarak hesaplanacaktir. Tim érnekleri 1 renk farki denklemi
degerine sigdirmak mimkin degilse, parametrik katsayi maksimum deger olan 9,99'a ayarlanacaktir.

b) Parametrik katsayilari manuel olarak girmek i¢cin parametrik katsayilarin ayarlanacagi renk farki denklemini secin ve [Giris Manuel Olarak] 6gesine tiklayin. Parametrik
katsayl (Manuel Giris) iletisim kutusu goruntilenecektir. Parametrik katsayi degerini dogrudan girin veya dederi ayarlamak icin yukari/asagi oklari kullanin ve [OK]
o6gesine tiklayin.

[Ayarla] 6gesine tiklayin. Secilen her renk farki denklemi i¢in tolerans, tim érnekleri tolerans dahiline sigdirmak icin hedefle iliskili 5rneklere dayali olarak hesaplanacak ve
hesaplanan her tolerans igin elipsler iletisim kutusunun sag tarafindaki grafiklerde gdsterilecektir. TUm numuneleri maksimum tolerans degeri olan 20'ye sigdirmak mimkiin
degilse, tolerans degeri 20 olarak ayarlanacaktir.

Birden fazla gozlemci/aydinlatici kosulu icin toleranslar ayarlanmissa, her bir gézlemci/aydinlatici kombinasyonu icin grafikler Gézlemci/Aydinlatici ayarina tiklanarak ve
goruntilenen acilir listeden secim yapilarak ve ardindan [Grafigi Glncelle] 6gesine tiklanarak kontrol edilebilir.

Degeri dogrudan girerek veya degeri ayarlamak igin yukari/asagi oklarini kullanarak Uyari Dlzeyini ayarlayin.

Tum toleranslar ayarlandiktan sonra [OK] 6gesine tiklayin.

Ornek dagilimi tizerinden Otomatik Ayar

Hedefle iliskili tim 6rnekleri cevreleyen bir tolerans elipsoidi hesaplanabilir ve ayarlanabilir. Bu tolerans elipsoidi belirli bir renk farki denklemiyle ilgili degildir.

2-1
2-2
2-3
2-4

2-5

[Ornek dagilimi lizerinden Otomatik Ayar] 6gesine tiklayin. Ornek dagiimindan Tolerans Oto Takma iletisim kutusu gériintiilenecektir.
Gegerli ayara tiklayarak ve gériintiilenen acilir listeden secim yaparak Grup Ozelliklerini secin.
Her bir 6ge icin gecerli ayara tiklayarak ve gérintilenen acilir listeden se¢cim yaparak Gézlemci ve Aydinlaticiyi segin.

[Cahistir] 6gesine tiklayin. Tiim 6rnekleri cevreleyen bir tolerans elipsoidi hesaplanacak, grafiklerde gosterilecek ve tolerans 6gelerine bir Otomatik Ayarlama (Gézlemci/
Aydinlatici) 6gesi eklenecektir.

Degeri dogrudan girerek veya degeri ayarlamak icin yukari/asagi oklarini kullanarak Uyari Dlizeyini ayarlayin.

[OK] 6gesine tiklayin.
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2.9.7.2

Ek Bilgilerin Diizenleme

1. Bir hedefin ek bilgilerini diizenlemek i¢in asagidakilerden herhangi birini yapin:
- Ek bilgilerini diizenleyeceginiz hedefi secin, Veri - Hedef Diizenle - Ek Bilgileri Diizenle ... 6gesini segin.
- Hedef adina sag tiklayin ve Hedef Diizenle - Ek Bilgileri Diizenle ... 6gesini segin.

Belge Ayarlari adimlarinin gosterildigi Hedef Olustur iletisim kutusu goriintilenecektir.

2. Hedefigin veri etiketlerini degistirmek icin:
- Dogrudan bir etiket ayarlamak igin, Veri Etiketi kutusuna tiklayin ve istediginiz etiketi dogrudan girin. Etiket girisi tamamlandiktan sonra bilgisayar klavyesinde Enter tusuna
basin. Etiketin arka plani agik griye déniisecek ve etiketin saginda bir “x” belirecektir.
- Belgede zaten kullanilan bir etiketi varsayilan etiket olarak ayarlamak icin Veri Etiketi kutusunun sagindaki [+] 6gesine tiklayin. Belgede 6nceden kullaniimis etiket listesi

wn

goriintllenecektir. Listeden istenen etiketi secin. Etiket acik gri arka planli olarak Etiket kutusuna eklenecek ve etiketin saginda “x” isareti gériinecektir.
- Veri Etiketi kutusundan bir etiketi silmek icin, etiketin sagindaki “x” isaretine tiklayin.

3. Hedefe yorum eklemek veya mevcut yorumu degistirmek icin Yorum kutusuna tiklayin ve istediginiz yorumu girin.

4. Baglantih bir goriuntiiyt degistirmek veya hedef ile yeni bir goruntiyl baglantilamak igin [Gortintlyt ayarla] 6gesine tiklayin. Resmi diizenle iletisim kutusu agilacaktir.

4-1
4-2

4-3

4-4

[Resim Dosyasina Gozat] 6gesine tiklayin. Ag iletisim kutusu belirecektir.

istenen gériintiiyd arayin ve [A¢] 6gesine tiklayin. Resmi diizenle alaninda gériintiiniin bir 6n izlemesi gériintiilenecektir.

e *bmp, *.jpg, ve *.png gorunti dosyalari segilebilir.

Bir isaretleyici eklemek icin, [isaretleyici ¢ciz] 6§esine tiklayin. Dairesel isaretleyici goriintii énizlemesinde gériintiilenecektir.

« [saretleyici rengi ve isaretleyici kalinhigi ilgili kontroller ile ayarlanabilir.

« lsaretleyicinin boyutu ve sekli, 6nizleme penceresinde isaretleyicinin iistiine tiklayarak ve tutacaklari istenen boyuta/sekle cekerek degistirilebilir.
e GOrintl Uzerine yalnizca 1 isaretleyici eklenebilir.

« Yerlestirilen bir isaretleyiciyi silmek icin [isaretleyici temizle] 6gesine tiklayin.

[OK] 6gesine tiklayin. Gorinti Ek Bilgilere eklenecektir.
e Baglantili bir goriintiiyt silmek icin [Goruntiyl temizle] 6gesine tiklayin.

5. Kullanici tanimli bir listeden bir 6ge eklemek icin Kullanici Tanimli Liste alanindan [Ekle] 6gesine tiklayin. Kullanici Tanimli Bilgiler Ayarlari iletisim kutusu agilacaktir.

5-1

5-2
5-3

Kullanici Tanimli Bilgiler listesine tiklayin ve goriintilenen acilir listeden istenen 6geyi segin.
 Aglilir listede yalnizca Kullanici Tanimli Bilgi Listesine daha 6nce eklenmis olan 6geler goruntilenecektir. Bkz. 2.13 Kullanici Tanimli Bilgiler Ayarlar ® s. 127.

[OK] 6gesine tiklayin. Secili 6ge Kullanici Tanimli Listeye eklenecektir.

Eklenen 6geyi secin ve istenen degeri ayarlamak i¢cin 6genin Degerine tiklayin.

6. Tum ayarlaristenen sekilde yapildiktan sonra degisiklikleri kaydetmek icin [Kaydet] 6gesine tiklayin.

7. Hedef Olustur iletisim kutusunu kapatmak icin [Kapat] 6gesine tiklayin.
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2.9.7.3  Ornek Olciim Kosullarini Diizenleme

1. Bir hedefin 6rnek 6lciim kosullarini diizenlemek icin asagidakilerden herhangi birini yapin:
- Ekbilgilerini diizenleyeceginiz hedefi secin, Veri - Hedef Diizenle - Ornek Olciim Kosullarini Diizenle ... 6§esini secin.
- Hedef adina sag tiklayin ve Hedef Diizenle - Ornek Ol¢iim Kosullarini Diizenle ... dgesini secin.

Ornek Olgiim Kosullari adimlarinin gésterildigi Hedef Diizenle iletisim kutusu gériintiillenecektir.

« Ornek 6lciim kosullarini ayri ayri ayarlamak istemiyorsaniz ve érnek élciimleri icin hedef dlciim kosullarini kullanmak istiyorsaniz, iletisim kutusunun sag tist kismindaki Acik/
Kapali kaydirma diigmesini Kapali olarak ayarlayin.

* Sekme degistirmek igin, istenen sekmeye tiklayin.

2. Olciim Kosullari sekmesinde: Mevcut Alet ayarina tiklayin ve gériintiilenen acilir listeden istediginiz aleti secin. Listedeki aletler, bu belge icin Kullanilabilir Aletler olarak belirlenen
veya bu belgede daha 6nce kullanilmis olan aletler olacaktir.

3. Olciim Kosullari sekmesinde istenen 6lctim kosullarini secin. Erisilebilir 8lctim kosullari secili aletlere gore degisir. Olciim kosullart hakkinda bilgi icin bkz. s. 57.
4. Secenekler sekmesinde istenen ortalama kosullarini ayarlayin. Ortalama ayarlari hakkinda bilgi icin bkz. 2.8.3 Manuel Ortalamali Olctim s. 100.

5. Tumayarlarin istenen sekilde yapilmasindan sonra Hedef Diizenle iletisim kutusunu kapatmak icin [OK] 6gesine tiklayin.
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2.10 Ornek Olgiimleri

2.10.1 Bir Ornegi Olgme

« Olcuimler, asagidaki prosediirii izlemek yerine aralikh dlctimler gerceklestirilerek de yapilabilir. Bkz. 2.8.5 Aralik Olctimleri ® s. 102.

1.

Mutlak 6l¢ciim yapmak icin, Aga¢ Penceresinde veya Veri Listesi Penceresinde Mutlak secenegini veya mutlak bir 6l¢iim segin.
Renk farki 6lcimi yapmak icin, Agac¢ Penceresi veya Veri Listesi Penceresi ile iliskilendirilecek hedefi secin.

Ornegi 6lcmek icin, 6rnegi ve dlctim aletini konumlandirin, ve asagidakilerden herhangi birini uygulayin:

- Arac cubugundaki Ornek Olctimii digmesine tiklayin.

- Alet Penceresindeki Ornek Olciimii veya @l 6gesine tiklayin.

- F4’e basin.

Alet - Olciim - Ornek Olciim d6gesine tiklayin.

Viewfinder islevini CM-36dG/CM-36dGV/CM-36d ile kullanirken, Viewfinder iletisim kutusundaki [Ornek Olciimii] 6gesine tiklayin. Bkz. 2.8.4 Viewfinder s. 101.
Olctimi Baslat (Ornek) etkinlestirdikten sonra alet 6lctim diigmesini kullanin. Bkz. 2.8.6 Alet Tetik Olctimii (Uzaktan Olciim) s. 103.

Olc¢iim veri ayari ekrant iletisim kutusu gériintiilenecektir.
+ Olgiim VeriAyarlari, Varsayilan Veri Adi kategorisindeki Olciim sirasinda élciim verileri ayar ekranini géster isaretli degilse, varsayilan ad kullanilacak ve Olgiim veri ayari ekrani
iletisim kutusu goériintilenmeyecektir. 1. adimdaki islemlerden herhangi biri gergeklestirildiginde 6lciim hemen yapilacaktir.

istenen bilgileri doldurun.
« Varsayilan veri adi ayarlarini degistirmek icin, [Varsayilan ayar degisikligi] 6gesine tiklayin. Varsayilan Veri Adi kategorisi secili olarak Olciim VeriAyarlari iletisim kutusu
gorantilenecektir.

[OK] 6gesine tiklayin. Olctim alinacaktir.
« Olctimler, Olctim Kosullari iletisim kutusundaki ayarlara gore alinacaktir.
» Manuel Ortalama Metodu, Manuel veya SMC olarak ayarlandiginda, Manuel Ortalamal Ol¢iim iletisim kutusu gériintilenecektir. Bkz. 2.11 Varsayilan Ayarlarin Yapilmasi s. 122.

Olciilen veriler 6rnek veri olarak kaydedilecek ve Liste Penceresine eklenecektir.

¢ 1. adimda Mutlak secenegdi veya bir mutlak dl¢iim secildiyse, 6lciim 6rnek 6l¢ciimi olarak kaydedilecektir. 1. adimda bir hedef segilmisse, 6lciim secilen hedefle iliskili bir renk
farki 6lcim olarak kaydedilecektir.

« Olctim icin gorsel degerlendirmeyi ayarlamak icin asagidakilerden birini uygulayin:

- Degerlendirme Penceresinde, gecerli Gérsel Degerlendirme ayarina tiklayin ve goriintiilenen aclilir listeden istediginiz ayari segin.

- Veri Ozelligi Penceresinde, Degerlendirme Sonucu sekmesini secin, gecerli Gérsel Degerlendirme ayarina tiklayin ve gériintiilenen acilir listeden istediginiz ayari secin.
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2.10.2 Otomatik Hedef Ara (En Yakin Rengi Arama)

Otomatik hedef arama, belge icinde 6rnek dlctimiine yakin olan ve diger arama kriterlerini karsilayan hedefleri bulmak icin kullanilabilir. Olctimile iliskilendirilecek hedef daha sonra bu
hedeflerin listesinden secilebilir.

2.10.2.1 Otomatik Arama Kriteri Ayarlama

1. Veri- Otomatik Hedef Ayar Secimi ile Ornek Olgiim... 6§esini secin. En Yakin Renk Arama Ayarlari iletisim kutusu gérintiilenecektir.

2. EnYakin Renk Aramayi Etkinlestir secenegdi Acik degdilse, Ustline tiklayarak Agik olarak ayarlayin.
* Enyakin renk aramayi kullanmak istemiyorsaniz, En Yakin Renk Aramayi Etkinlestir segenegine tiklayarak Kapali olarak ayarlayin.

3.  Grup Ozelligi Sec:

3-1 Ustteki Grup Ozellikleri kutusunda bulunan mevcut ayara tiklayin ve gériintiilenen agilir listeden istediginiz ayari secin. Ust kutudaki ayar, alt kutuda hangi ayarlarin
erisilebilir oldugunu belirleyecektir.

3-2 Alttaki Grup Ozellikleri kutusunda bulunan gecerli ayara tiklayin ve gériintiilenen acilir listeden istediginiz ayari secin.
4. Mevcut ayarlara tiklayarak Veri Etiketi 6gesini secin ve goriintilenen agilir listeden istenen ayar segilerek ayarlar degistirilebilir. Bu listede goriintilenen veri etiketlerinin timii,
belgedeki hedefler tarafindan kullanilan etiketlerdir. Ornekler tarafindan kullanilan etiketler listeye eklenmeyecektir.

5. Enyakin renk aramasina dair renk farkini hesaplamak i¢in kullanilacak Renk Denklemini segin:

5-1 Mevcut Renk Denklemi ayarina tiklayin ve gériintiilenen acilir listeden secim yapin veya Ogeleri Listele Ayarlari iletisim kutusunu agmak icin listenin altindaki Farkl bir liste
6gesi sec... 6gesine tiklayin.

5-2 Yalnizca en yakin renk aramasi icin kullanilabilecek renk farki denklemleri goriintiilenecektir. Renk/Endeks - Renk Alanlari & Denklemler secilmesi, kullanilabilecek renk farki
denklemlerinin eksiksiz bir listesini verir. Bu renk farki esitligini icermeyen bir kategori gériintiileniyorsa, Mevcut Ogeler listesinde hicbir 6ge gérintilenmez.

5-3  Yalnizca bir renk farki esitligi kullanilabilir. Secili Ogeler listesindeki renk farki esitligi kullanmak istediginiz esitlik degilse, gecerli 6geyi Secili Ogeler’den kaldirmak icin [Sil]
dgesine tiklayin, Mevcut Ogeler’de kullanmak istediginiz renk farki esitligini secin ve Secili Ogelere eklemek icin [Ekle] 6gesine tiklayin.

5-4 istenilen inceleme kosulu, Gézlemci ve Aydinlatici icin gecerli ilgili ayarlardan secerek ve gériintiilenen agilir listeden istenen ayari secerek bulabilirsiniz.
5-5 Parametreler sekmesi goriintiileniyorsa, sekmeye tiklayip agin ve istenen parametreleri yukari/asagi oklarini kullanarak veya degeri dogrudan girerek ayarlayin.

5-6 Ayarionaylamak ve iletisim kutusunu kapatmak icin [OK] 6gesine tiklayin.
6. Dogrudan girdi veya yukari/asagdi oklarini kullanarak Esik ayarini yapin. Aralik: 0 - 20
7. Aranacak Sayiyi (6l¢im alindiginda listede goérintiilenecek maksimum hedef sayisi) yukari/asagi oklarini kullanarak veya degeri dogrudan girerek ayarlayin. Aralk: 1- 10

8. Ayarlarionaylamak ve iletisim kutusunu kapatmak icin [OK] 6gesine tiklayin.

2.10.2.2 Olciimler sirasinda Otomatik Hedef Ara islemi

Otomatik Hedef Ara etkinlestirildiginde ve bir 6l¢ciim alindiginda, arama kriterlerine gére 6lgiim, belgedeki tiim hedeflerle karsilastirilacaktir ve sonuglar, listede secilen hedef icin
spektral yansima/yansima farki ve renk farki grafikleriyle artan renk farki sirasina gére gorintilenen arama kriterlerini karsilayan hedeflerin bir listesiyle birlikte bir iletisim kutusunda
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gosterilecektir. Olciim ile iliskilendirilecek hedefi listeden secin ve daha sonra [OK] 6gesine tiklayin.

« Arama kriterlerini karsilayan hicbir hedef yoksa, 6rnek mutlak 6l¢iim olarak etiketlenecek ve hicbir hedef ile iligskilendirilmeyecektir.

¢ Arama kriterine uyan yalnizca bir hedef varsa, yalnizca bir hedefin bulundugunu belirten bir iletisim kutusu gérintilenir ve s6z konusu hedef otomatik olarak segilerek dl¢iim ile
iliskilendirilir.

2.10.3 Ornek Hedef iliskilendirmesi

2.10.3.1 iliskili Hedeflerin Eklenmesi

1.  Ornege sag tiklayin ve Hedef ile iliskili ... 5§esini secin. Hedef ile iliskili iletisim kutusu gériintiilenecektir.
2. Hedeflistesine tiklayip istenen hedefi secerek, érnekicin iliskilendirilecek hedefi secin.

3. [OK] 6gesine tiklayin. Ornek secili hedefile iliskilendirilecektir ve Hedef ile iliskili iletisim kutusu kapanacaktir.
« Ornek ilk basta bir mutlak 6lciim olarak alinmissa, renk farki dlctimiine dénustiiriilecek ve Agac Penceresinde ilgili hedefin altinda gériintiilenecektir.
 Bir 6rnek yukaridaki prosediir tekrar edilerek ve ek hedefler secilerek birden fazla hedef ile iliskilendirilebilir.

2.10.3.2 iliskilendirilmis bir Hedefi Kaldirmak

1. Agac Penceresi Hedefe gére Siniflandir seklinde ayarlanmamissa, Hedef Penceresini Hedefe gére Siniflandirmakicin| £ | égesine tiklayin.

2. Agac Penceresinde, asagidakilerden birini uygulayin:
- Ornekileiliskilendirmesini kaldirmak istediginiz hedefin (istiine tiklayin ve béylece hedef ile ilgili 6rnekleri Veri Listesi Penceresinde gériintiilenebilir.
— Agac Penceresinde, s6z konusu hedef ile iliskili 6rnek listesini genisletmek icin 6rnekile iliskilendirmesini kaldirmak istediginiz hedefin yanindaki » 6gdesine tiklayin.

3. Adac Penceresinde veya Veri Listesi Penceresinde, hedefile iliskisini kaldirmak istediginiz 6rnege sag tiklayin ve Hedef ile iliskiyi kaldir ... 6gesini sec¢in. Bir onay iletisim kutusu
gorinecektir.

4. [OK]6gesine tiklayin. Hedefile iliskilendirmesi kaldirilacaktir.
« Ornek yalnizca bu hedefile iliskiliyse, s6z konusu 6rnek mutlak veri 6rnedi olacaktir.

« Ornek birden fazla hedefile iliskiliyse, yalnizca 6rnegin alt kategorisinde oldugu sad tiklanilan hedef ile iliskilendirme kaldirilacaktir. Diger hedefler ile iliskilendirmeler
degismeyecektir.
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2.11 Varsayilan Ayarlarin Yapiimasi

Veri adi, ek bilgiler ve toleranslar icin varsayilan ayarlar her belge icin ayarlanabilir.

2.11.1 Varsayilan Veri Adi Ayarlanmasi

-t
.

Acilir mentiden Kalite Kontrolii Ayarlari - Olciim VeriAyarlari - Varsayilan Veri Adi 6gesini secin. Varsayilan Veri Adi kategorisi segili olarak Olcim VeriAyarlari iletisim kutusu acgilacaktir.

2. Hedefve 6rnekicin her biri toplam 5 varsayilan ad ayarlanabilir.
- Varsayilan hedef adini degistirmek icin Hedef sekmesine tiklayin.
- Varsaylilan 6rnek adini degistirmek icin Ornek sekmesine tiklayin.

3. Listedekiilk iki ad SpectraMagic NX2 tarafindan saglanan varsayilan adlardir. Bu adlarin metinleri degistirilemez.
« ilkisim icin, ilk say1 (isimdeki $N degiskeninin baslangic degeri) yukari/asagi ok kullanilarak degistirilebilir.

4. Son 3 adin metnini degistirmek igin, etkinlestirmek i¢in adin yanindaki radyo diigmesine tiklayin ve diizenlemek icin ad metnine tiklayin.
« Ad degiskenlerinin ($N, $Y, $M, vb.) anlamlariiletisim kutusunun sag tarafinda gosterilir. Bu degiskenler ad i¢in kullanilabilir ve ad bir 6lciimde kullanildiginda karsilik gelen
degerler ile degistirilecektir. Adin nasil gériinecegine dair 6rnek, iletisim kutusunun Ornekler kisminda gériintilenir.
 Diger varsayilan adlari ayarlamak igin 2 ve 4 adimlar arasini tekrar edin.

5. Her élciim sirasinda Olciim veri ayari ekrani iletisim kutusunu géstermek icin Olciim sirasinda 6lciim verileri ayar ekranini géster 6gesini isaretleyin.
Her 6lctim sirasinda Olciim veri ayari ekrant iletisim kutusunun gésterilmemesi icin Olciim sirasinda él¢iim verileri ayar ekranini géster 6gesinin isaretini kaldirin.

6. Tum ayarlaristenen sekilde yapildiktan sonra [OK] 6gesine tiklayin.
« iletisim kutusunu kapatmadan ayarlari uygulamak icin [Uygula] 6gesine tiklayin.
« Degistirilmis ayarlari uygulamadan iletisim kutusunu kapatmak icin [iptal] 6gesine tiklayin. [Uygula] 6gesine tiklanildiktan sonra veya [Uygula] tiklanmadiysa iletisim kutusu
acildigindan itibaren yapilan ayar degisiklikleri uygulanmadan iletisim kutusu kapatilacaktir.
* Varsayilan ek bilgileri veya varsayilan toleranslari ayarlamaya devam etmek igin ilgili kategoriye tiklayin.
- Varsayilan ek bilgileri ayarlamak icin bkz. 2.11.2 Varsayilan Ek Bilgilerin Ayarlanmasi s. 123.
- Varsayilan toleransin ayarlanmasi igin bkz. 2.11.3 Varsayilan Toleransin Ayarlanmasi s. 124.
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2.11.2 Varsayilan Ek Bilgilerin Ayarlanmasi

Varsayilan etiketler ve kullanici tanimli bilgiler belge icin ayarlanabilir.
Etiketler verilerin siniflandirilmasi ve aranmasi icin kullanilabilir.
Kullanici tanimh bilgiler, degerleri her 6lciimde girilecek veya secilecek ek 6geleri ayarlamak icin kullanilabilir.

1.  Kalite Kontrolii Ayarlari - Olctim VeriAyarlari - Varsayilan Kullanict Tanimii Bilgi 6gesini secin. Varsayilan Kullanici Tanimli Bilgi kategorisi secili olarak Varsayilan Ayarlar iletisim kutusu
acilacaktir.

2. VeriEtiketinin Ayarlanmasi
- Dogrudan bir etiket ayarlamak igin, Veri Etiketi kutusuna tiklayin ve istediginiz etiketi dogrudan girin. Etiket girisi tamamlandiktan sonra bilgisayar klavyesinde Enter tusuna
basin. Etiketin arka plani agik griye dénisecek ve etiketin saginda bir “x” belirecektir.
- Belgede zaten kullanilan bir etiketi varsayilan etiket olarak ayarlamak icin Veri Etiketi kutusunun sagindaki [+] 6gesine tiklayin. Belgede 6nceden kullaniimis etiket listesi
gorintilenecektir. Listeden istenen etiketi secin. Etiket acik gri arka planli olarak Etiket kutusuna eklenecek ve etiketin saginda “x” isareti goériinecektir.
- Veri Etiketi kutusundan bir etiketi silmek icin, etiketin sagindaki “x” isaretine tiklayin.

3. Kullanici Tanimlama Bilgisi Ayarlanmasi
- Bir kullanici tanimli bilgiler 6gesi eklemek icin [Ekle] 6gesine tiklayin ve listeden istenen 6geyi secin.
 Yalnizca 6nceden ayarlanmis kullanici tanimli bilgiler, varsayilan kullanici tanimli bilgiler olarak eklenebilir. Bkz. 2. 13 Kullanici Tanimli Bilgiler Ayarlari ® s. 127.
- Bir kullanici tanimli bilgiler 6gesini silmek icin, 6geyi secin ve [Sil] 6gesine tiklayin.

4. Herdlcim sirasinda Olglim veri ayari ekrani iletisim kutusunu géstermek icin éiciim sirasinda Olgiim verileri ayar ekranini géster 6gesini isaretleyin.
Her 6lctim sirasinda Veri Adi Ayarlari iletisim kutusunun gésterilmemesi icin élciim sirasinda Olciim verileri ayar ekranini géster 6§esinin isaretini kaldirin.

5. Tumayarlaristenen sekilde yapildiktan sonra [OK] 6gesine tiklayin.
« iletisim kutusunu kapatmadan ayarlari uygulamak icin [Uygula] 6gesine tiklayin.
« Degistirilmis ayarlari uygulamadan iletisim kutusunu kapatmak icin [iptal] 6gesine tiklayin. [Uygula] 6gesine tiklanildiktan sonra veya [Uygula] tiklanmadiysa iletisim kutusu
acildigindan itibaren yapilan ayar degisiklikleri uygulanmadan iletisim kutusu kapatilacaktir.
* Varsayilan ek bilgileri veya varsayilan toleranslari ayarlamaya devam etmek igin ilgili kategoriye tiklayin.
- Varsayilan veri adi ayarlanmasi i¢in bkz. 2.11.1 Varsayilan Veri Adi Ayarlanmasi s. 122.
- Varsayilan toleransin ayarlanmasi igin bkz. 2.11.3 Varsayilan Toleransin Ayarlanmasi s. 124.
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2.11.3 Varsayilan Toleransin Ayarlanmasi

Belgedeki tim hedefler icin kullanilacak varsayilan toleranslar ayarlanabilir.

» Hedef, Hedef Olusturma Sihirbazi ile olusturulmamis ve farkli toleranslar sihirbaz icinde ayarlanmamissa, ayarlanan varsayilan toleranslar, s6z konusu toleranslar ayarlandiktan
sonra olusturulan tiim yeni hedeflere uygulanacaktir.

1.  Kalite Kontrolii Ayarlari - Olgiim VeriAyarlari - Varsayilan Tolerans 6gesini secin. Varsayilan Tolerans kategorisi secili olarak Varsayilan ayarlar iletisim kutusu acilacaktir.
2. Varsayilan toleransini secmek icin Grup Ozellikleri secin. Kosul siitununda gésterilen ayarlar Grup Ozellikleri ayarina gére degisecektir.

3. BirKosulicin varsayilan tolerans ayarlamak icin kosulun yanindaki isaret kutusunu isaretleyin. Bir kosul seciliyken o kosulun tolerans 6geleri etkinlestirilecektir.

 Tablodaki tolerans 6gelerini degistirmek icin bkz. . Yalnizca Renk/Endeks ve Spektral 6geleri kategorileri gésterilen Oge Ayari iletisim kutusu acilacaktir. Oge secimi
hakkinda bilgi icin bkz. 2.7.1 Liste Odelerini ve Onlarin Ayariarini Ayarlama (Hane Sayilari, Gézlemci, Aydinlatici, Parametreler, vb.) s. 83.

Bir varsayilan tolerans degerini ayarlamak icin, degerin yanindaki isaret kutusunu isaretleyin ve yukari/asagi oklarini kullanarak veya degeri dogrudan girerek ayarlayin.
« Ust deger + toleransi ve alt deger - toleransidir.

5. Tumistenen toleranslarigin 2 ve 4 numarah adimlari tekrarlayin.

« Birden fazla Grup Ozellikleri icin varsayilan toleranslar ayarlamak miimkiindiir. Birden fazla Grup Ozellikleri ayari yapildiktan sonra hedefe uygulanan varsayilan toleranslar sz
konusu hedefin grup 6zelliklerinin toleranslari olacaktir.

6. Dogrudan girdi veya yukari/asagi oklarini kullanarak Uyari Duizeyini (%) ayarlayin.

7. Tum ayarlar istenen sekilde yapildiktan sonra [OK] 6gesine tiklayin.
« iletisim kutusunu kapatmadan ayarlari uygulamak icin [Uygula] 6gesine tiklayin.
« Degistirilmis ayarlari uygulamadan iletisim kutusunu kapatmak icin [iptal] 6gesine tiklayin. [Uygula] 6gesine tiklanildiktan sonra veya [Uygula] tiklanmadiysa iletisim kutusu
acildigindan itibaren yapilan ayar degisiklikleri uygulanmadan iletisim kutusu kapatilacaktir.
 Varsayilan ek bilgileri veya varsayilan toleranslari ayarlamaya devam etmek igin ilgili kategoriye tiklayin.
- Varsayilan veri adi ayarlanmasiicin bkz. 2.11.1 Varsayilan Veri Adi Ayarlanmasi s. 122.
- Varsayilan ek bilgileri ayarlamak icin bkz. 2.11.2 Varsayilan Ek Bilgilerin Ayarlanmasi s. 123.
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2.12 Degerlendirme Ayarlari

Yazilimin toleranslara, gorsel degerlendirmeye, renk degerlendirmesine ve sinyal rengi endekslerine gére degerlendirme sonuglarini nasil gosterecegi ayarlanabilir.

1.

2
3.
a4

Kalite Kontrolii Ayarlari - Dederlendirme Ayarlari... 6gesini secin. Dederlendirme Ayarlari iletisim kutusu goriintiilenecektir.

Degistirilecek ayarlari bulunduran kategoriyi segmek icin iletisim kutusunun solundaki kategori adina tiklayin. Tiim kategorilerdeki ayarlari gérmek icin asagiya gz atin.

Ayarlariistenildigi gibi ayarlayin.

Ayarlari uygulamak ve iletisim kutusunu kapatmak icin [OK] 6gesine tiklayin.
« iletisim kutusunu kapatmadan ayarlari uygulamak icin [Uygula] 6gesine tiklayin.

« Degisiklikleri uygulamadan iletisim kutusunu kapatmak icin [iptal] 6gesine tiklayin. [Uygula] tiklanarak uygulanan tiim degisiklikler gecerli kalacak, ancak [Uygula] tiklandiktan
sonra yapilan degisiklikler iptal edilecektir.

Degerlendirme Rengi

B Sayisal Degerlendirme

a) Her bir 6ge icin mevcut rengi tiklanarak ve gériintiilenen renk secim mentsiinden istenen rengi secerek, her degerlendirme sonucu (Basarili, Basarisiz, Uyari) icin
degerlerin nasil gosterilecegine iliskin Yazi Tipi Rengini ve Arkaplan ayarlayin.
b) Ornekler stitunundaki hticre secili renkleri yansitmak tizere degisecektir.

B Toplam Degerlendirme

a) Gegerli dizii¢in diizenleme kutusuna tiklayarak ve diziyi diizenleyerek her degerlendirme sonucu (Basaril, Basarisiz, Uyari) icin gosterilecek Diziyi ayarlayin.

b) Her bir 6ge icin mevcut rengi tiklanarak ve gérintiilenen renk secim menistinden istenen rengi secerek, her degerlendirme sonucu (Basaril, Basarisiz, Uyar) icin
degerlerin nasil gosterilecegine iliskin Yazi Tipi Rengini ve Arkaplan ayarlayin.

c) Ornekler stitunundaki hiicre secili renkleri yansitmak tizere degisecektir.

e Bu kategorideki tim ayarlari varsayilan ayarlara dondiirmek icin [Varsayilan ayarlari geri yikle] 6gesine tiklayin.

Gorsel Degerlendirme

istenen ayari secmek icin radyo diigmesine tiklayin:

Gorsel Degerlendirme Tercihi:

Toplam Degerlendirme Sonugclari, gérsel degerlendirmenin sonuglariyla ayni olacaktir.

Tolerans Kullanan Degerlendirme Tercihi: Toplam Degerlendirme Sonuglari, toleransa bagli degerlendirmenin toplam sonuglariyla ayni olacaktir.
Gorsel Degerlendirme ve Tolerans her ikisini Toplam Degerlendirme Sonuglari, gérsel degerlendirmenin sonuglarindan ve toleransa bagli degerlendirmenin toplam
degerlendir: sonuclarindan daha koti olacaktir.
Ornekler:
Gorsel degerlendirme sonuclari Toleransa bagh degerlendirme sonuclari Toplam dederlendirme sonuclari
Basarisiz Basarili Basarisiz
Basarili Uyari Uyari
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Renk Degerlendirmesi

a) Yalnizca degerlendirme metninin gérinttlenmesiicin (6rnedin “Daha Acik”, “Daha Koyu” vb.), “Yalnizca degerlendirme metnini goster” segenedinin isaretli oldugundan

emin olun. Degerlendirme metninde fark degerinin géruntilenmesiigin (6rnegin “0.20 Daha Agik” vb.), “Yalnizca degerlendirme metnini goster” secenegdinin isaretini
kaldirin.

b) Her bir 6ge icin mevcut renge tiklayarak ve gériintiilenen renk secim menustinden istediginiz rengi secerek renk degerlendirmesi 6gelerinin (Parlaklik, Doygunluk, a*
Degerlendirme vb.) sonuglarinin nasil gorintiilenecegine iliskin Yazi Tipi Rengini ve Arkaplan ayarlayin.
c) Ornekler siitunundaki hiicre secili renkleri yansitmak tizere degisecektir.

« Bu kategorideki tim ayarlari varsayilan ayarlara dondiirmek icin [Varsayilan ayarlari geri yikle] 6gesine tiklayin.

Sinyal Renk Endeksi

B Sinyal Renk Endeksi

a) Gecerli dizinin duzenle kutusuna tiklayarak ve diziyi diizenleyerek her bir sinyal renk degerlendirmesi sonucu (With in Range, Aralik Disinda) icin gosterilecek Diziyi
ayarlayin.

b) Her bir degerlendirme sonucu (With in Range, Aralik Disinda) icin degerlerin nasil gériintiilenecegine iliskin Yazi Tipi Rengini ve Arkaplan, her bir 6ge icin mevcut renge
tiklayarak ve goriintiilenen renk secim mendsiinden istenen rengi secerek ayarlayin.

c) Ornekler siitunundaki hiicre secili renkleri yansitmak lizere degisecektir.
B Degerlendirmek

a) Sinyal rengi endeksi degerlendirmelerinin sonuclarini Toplam Degerlendirmeye eklemek icin “Sinyal renk endeksi degerlendirme sonucunu toplam degerlendirmeye
dahil et” segeneginiisaretleyin.

b) Ardindan, dahil edilecek her bir Sinyal Renk Endeksini isaretleyerek hangi Sinyal Renk Endeksi degerlendirmelerinin Toplam Degerlendirmeye dahil edilmesi gerektigini
secin.

* Yalnizca Liste Ogelerine daha 6nceden eklenen Sinyal Renk Endeksleri etkinlestirilecek ve isaretlenebilecektir.
» Bu kategorideki tim ayarlari varsayilan ayarlara dondiirmek icin [Varsayilan ayarlari geri yukle] 6gesine tiklayin.
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2.13 Kullanici Tanimh Bilgiler Ayarlar1 ®

¢ Bu 6zellik yalnizca Professional Edition lisansi kullanilirken mevcuttur.

Kullanici tanimh bilgiler, 6lctimleri yalnizca adlarinin 6tesinde daha fazla tanimlamak icin s6z konusu él¢timlere bilgi eklemek icin kullanilabilir. Bu bilgiler Veri Listesi Penceresinde ve
Veri Ozelligi Penceresinin Ek Bilgiler seskmesinde gésterilebilir.

Kullanici Tanimlama Bilgisi 6geleri belge seviyesinde ayarlanir ve dlciimlere eklenmeden énce belge icin ayari yapiimalidir. Kullanict Tanimli Bilgi Ogelerini asagidaki prosediire gore
ayarlamak, 6geleri belgeye ekler ve Veri Ozelligi Penceresinin Ek Bilgiler seskmesinde élciim sirasinda (8lciim sirasinda 6lctiim verileri ayar ekrani gésterildiginde) veya daha sonrasin
6gelerin 6lcimlere eklenmesini miimkiin kilar.

« Olciim sirasinda, 6lctime otomatik olarak bir Kullanici Tanimlama Bilgisi 6gesi eklemek icin, asagidaki prosediire gére dosyaya ekledikten sonra 6geyi Varsayilan Kullanici Tanimli
Bilgi olarak tanimlayin.

« Ayni Kullanici Tanimh Bilgi Ogesi birden cok belgede kullanilacaksa, asagidaki prosediir uygulanmadan énce Kullanici Tanimli Bilgi Ana Veri Tabaninda tanimlanabilir. Bkz. 2.16.2
Ana Kullanici Tanimli Bilgilerin Yonetimi ® s. 134.

1. Kalite Kontrolii Ayarlari - Kullanici Tanimli Bilgiler Ayarlari 6gesini secin. Kullanici Tanimli Bilgiler Ayarlariiletisim kutusu goriintilenecektir.
m Ogelerin dogrudan eklenmesi

2. Dogrudan ége eklemek icin [Yeni Oge Ekle] 6gesine tiklayin. Kullanici Tanimli Bilgiler Oge Ayarlari iletisim kutusu gériintiilenecektir.
3. istenen 6ge adini girin.

4. Mevcut 6ge turlne tiklayin ve istenen tiirti gérintilenen agilir listeden segin.
Sayisal  Ogeicin sayisal bir deger girme imkani sunar.
Dizi Oge icin metin dizisi girme imkani sunar.
Liste Oge icin dnceden tanimlanmis bir listeden (6rnegin musteri adlari listesi vb.) secim yapilmasini saglar.

5. Liste Oge Turii olarak seciliyse, Secme Listesi Ogeleri béliimii etkinlestirilecektir.
a) Metin kutusuna bir liste 6gesi girin.
b) [Oge Ekle] 6gesine tiklayin. Liste 6gesi Oge Adi listesine eklenecektir.
c) istenen 6geler eklenene kadar a) ve b) adimlarini tekrar edin.
« Oge Adi listesinden bir liste égesini silmek icin silinecek dgeyi secin ve [Sil] 6§esine tiklayin.
d) Varsayilan deger acilir mentisiine tiklayarak ve goriintiilenen listeden secim yaparak varsayilan degeri secin.

6. [OK] 6gesine tiklayin. Kullanici Taniml Bilgiler Oge Ayarlari iletisim kutusu kapanacak ve 6ge Kullanici Tanimli Bilgi Listesine eklenecektir.
7. Dogrudan eklenecek tim 6geler eklenene kadar 2 ve 6 numarali adimlari tekrarlayin.

8. Kullanici Tanimlama Bilgisi 6gelerini belgeye eklemeyi tamamlamak ve iletisim kutusunu kapatmak icin [OK] 6gesine tiklayin.
« Ogeleri eklemeden iletisim kutusunu kapatmak icin [iptal] 6gesine tiklayin. Kullanici Tanimli Bilgi Listesine bir 6§e eklenmesini onaylamak icin [Uygula] tiklandiysa, [Uygula]
6gesine tiklanmadan 6nce eklenen 6geler korunur, ancak [Uygula] 6gesine tiklandiktan sonra eklenen tim 6geler iptal edilir.
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B Kullanici Taniml Bilgi Ana Oge Eklenmesi

2.

Kullanici Taniml Bilgi Ana listesinden eklenecek 6geyi secin.

« Kullanici Tanimli Bilgi Ana tabani listesindeki bir 6genin ayrintilarini gérmek icin 6geyi secin ve [Ayrintilari Gériintiile] 8gesine tiklayin. Ogenin ne zaman olusturuldugunu,
aciklayici yorumlarini ve Oge Tuirii Liste ise segili liste 6gelerini iceren égeye dair ayrintilari gdsteren bir iletisim kutusu.

« Kullanici Tanimli Bilgi Ana 6geler burada diizenlenemez. Kullanici Tanimh Bilgiler Ana Veri tabanindaki 6geleri dizenlemek icin bkz. 2.16.2 Ana Kullanici Tanimli Bilgilerin Yonetimi
®s. 134.

« Kullanici Tanimli Bilgi Ana listesini baskalari tarafindan yapilmis olunabilecek herhangi bir degisiklige dair glincellemek icin [Glncelle] 6gesine tiklayin. Liste glincellenecektir.

[Ekle] 6gesine tiklayin. Secili 6ge Kullanici tanimli bilgi 6gesi listesine eklenecektir.

« Kullanici Tanimli Bilgi Ana Kullanici Tanimh Bilgiler Oge Listesine eklenen égeler, Veri tabani siitununda 6gelerin yanindaki bir isaret ile belirtilecektir.

* Kullanici Tanimh Bilgi Ana Veri tabanindan ayni 6geyi iki kez eklemek mimkiin degildir.

« Kullanici Tanimli Bilgi Veri tabani listesinde, Kullanici Tanimli Bilgi Listesindeki Kullanici Tanimli Bilgi Ana eklenmis (ve Veri tabani sitununda isareti olan) bir 6ge seciliyse [Ekle]
dugmesi etiketi [Guncelle] olarak degisecektir. [Glincelle] etkinse (gri vurgulu degilse), Kullanici Tanimli Bilgi Ana bu durum 6genin degistirildigini gosterir. Kullanici Tanimh Bilgi
Ana Veri tabanindaki son bilgiler ile 6geyi gincellemek icin [Gluncelle] 6gesine tiklayin.

Kullanici Tanimlama Bilgisi 6gelerini belgeye eklemeyi tamamlamak ve iletisim kutusunu kapatmak icin [OK] 6gesine tiklayin.
+ Ogeleri eklemeden iletisim kutusunu kapatmak icin [iptal] 6gesine tiklayin. Kullanici Tanimli Bilgi Listesine bir 6§e eklenmesini onaylamak icin [Uygula] tiklandiysa, [Uygula]
6gesine tiklanmadan 6nce eklenen 6geler korunur, ancak [Uygula] 6gesine tiklandiktan sonra eklenen tiim 6geler iptal edilir.

B Kullanici Tanimli Bilgi Listesindeki 6gelerin Diizenlenmesi

2.

3.

Kullanici Tanimli Bilgi Listesindeki tabant listesinden diizenlenecek 6geyi secin ve [Diizenle] 6gesini tiklayin. Kullanici Tanimli Bilgiler Oge Ayarlari iletisim kutusu gériintiilenecektir.

Kullanici Tanimlama Bilgisi 6gelerinin dogrudan eklenmesi icin, Oge Adi diizenlenebilir.

Oge Turi icin: Ogeleri Listele:

- Secme Listesi Ogeleri bir 6ge eklemek icin istenen 6geyi girin ve [Oge Ekle] 6gesine tiklayin.

- Secme Listesi Ogeleri bir 6geyi silmek icin, Secim Ogeleri Listesinden silinecek 6geyi secin ve [Sil] 6gesine tiklayin.

- Varsayilan degeri se¢mek icin, Varsayilan deger acilir mendsiine tiklayin ve goriintiilenen listeden istediginiz degeri segin.

» Oge Tiri icin: Kullanici Tanimh Bilgi Ana eklenen liste 6geleri, Secme Listesi Ogeleri icin yapilan degisiklikler yalnizca bu dosya icin uygulanacaktir. Degisiklikler Kullanict Tanimli
Bilgi Ana uygulanmayacaktir. Kullanici Tanimli Bilgi Ana icindeki 6gede degisiklikler yapmak icin bkz. 2.16.2 Ana Kullanici Tanimli Bilgilerin Yonetimi ® s. 134.

Oge istendigi gibi diizenlendikten sonra [OK] 6gesine tiklayin. Kullanici Tanimli Bilgiler Oge Ayarlari iletisim kutusu kapatilacak ve degisiklikler Kullanict Tanimli Bilgi Listesine
uygulanacaktir.
« Degisikliklerini kaydetmeden Kullanici Tanimli Bilgiler Oge Ayarlari iletisim kutusunu kapatmak icin [iptal] 6gesine tiklayin.

Kullanici Tanimlama Bilgisi 6gelerini diizenlemeyi tamamlamak ve iletisim kutusunu kapatmak icin [OK] 6gesine tiklayin.
« Ogeleri eklemeden iletisim kutusunu kapatmak icin [iptal] 6gesine tiklayin. Kullanici Tanimli Bilgi Listesine bir 6§e eklenmesini onaylamak icin [Uygula] tiklandiysa, [Uygula]
6gesine tiklanmadan 6nce eklenen 6geler korunur, ancak [Uygula] 6gesine tiklandiktan sonra eklenen tim 6geler iptal edilir.
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2.14 Kullanici Denklemi Ayarlari P

¢ Bu 6zellik yalnizca Professional Edition lisansi kullanilirken mevcuttur.
Liste 6gelerindeki 6ge degerleri kullanilarak kendi denklemlerinizi eklemek amaciyla kullanici denklemleri kullanilabilir.

-t
.

P W N

Kalite Kontrolii Ayarlari - Kullanici Denklemi ... 6gesini secin. Kullanici Denklemi Ayarlari iletisim kutusu goériintiilenecektir.

Yeni bir denklem eklemek icin, iletisim kutusunun sol tarafinda denklem listesinin tistiindeki T 6gesine tiklayin.

Giris Metodunu Sec iletisim kutusu belirecektir.

Manuel giris ile bir denklem girmek icin:

4-1

4-2
4-3

4-4

4-5

4-7

[Giris manuel olarak] 6gesine tiklayin. Denklem listesine varsayilan bir isimle yeni bir denklem eklenecek ve denklem diizenleme ekrani iletisim kutusunun sag tarafinda

gosterilecektir.

¢ Mevcut bir denklemi diizenlemek igin, iletisim kutusunun sol tarafindaki denklem listesinden ilgili denklemi secin. Mevcut denklemin icerigi iletisim kutusunun sag
tarafindaki denklem diizenleme ekraninda gériintiilenecektir.

Denklem adi metin kutusuna tiklayin ve istenen denklem adini girin. Bu ad, Liste Ogeleri listesi, Liste Ogeleri Penceresi vb. icerisinde denklem icin gériintiilenecek addir.

Denklem dogrudan denklem metin kutusuna girilebilir veya denklem metin kutusunun altindaki sayi, parantez ve matematik fonksiyonlari ile klavye kullanilarak girilebilir.

« L* gibi bir 6lctim 6gesi eklemek icin [Oge Ekle] 6gesinin solundaki asagi oka tiklayin, gériintiilenen acilir listeden istediginiz 6geyi secin ve [Oge Ekle] 6gesine tiklayin.

« Denklem metin kutusunu tamamen temizlemek icin [TEMIZLE] 6gesine tiklayin. Bir onay iletisim kutusu gériintiilenecektir. Denklem metin kutusunun temizlenmesi ile
devam etmek icin [Evet] veya temizlemeyi iptal icin [Hayir] 6gesine tiklayin.

¢ Denklemlerdeki 6l¢clim 6geleri kdseli parantez [ ] arasindadir. Bir 6ge silerken, [ ile baslayan ve ] ile biten 6genin tamamini sildiginizden emin olun. Bir 6genin yalnizca bir
kismini silmeyin; bu durum s6z dizim hatasi olusmasina neden olur.

Denklem girisi tamamlandiktan sonra [OK] 6gesine tiklayin. Dlizenlenmis icerigin uygulanip uygulanmayacagdini soran bir onay iletisim kutusu gorintilenecektir.

Duizenlenmis icerigin uygulanmasi icin [Evet] 6gesine tiklayin.

» Duzenlenmis igerigi uygulamadan, diizenleme kismina geri dénmek icin [Hayir] 6gesine tiklayin.

« [OK] yerine [iptal] tiklanirsa, iptal edilip edilmeyecegini soran bir iletisim onay iletisim kutusu gériintiilenir. Denklemde yapilan degisimleri iptal etmek igin [Evet] 6gesine
tiklayin.

Denklemi bir dosyaya kaydetmek icin denklem adinin yanindaki [Output] 6gesine tiklayin. Farkli Kaydet iletisim kutusu goriintilenecektir. Denklemin kaydedilecegi klasére

g6z atin ve [Kaydet] 6gesine tiklayin. Denklem kaydedilecek ve iletisim kutusu kapanacaktir.

Denklemin diizenlenmesinin tamamlandigi onaylandiginda, [Kapat] etkinlestirilecektir.

¢ Baska bir denklem eklemek i¢in 2'den 4-4'a kadar olan adimlari tekrarlayin.

¢ Bir denklemi kopyalamak icin denklem listesinden bir denklem segin ve i 6gesine tiklayin. Denklem kopyalanacak ve varsayilan bir ad verilecektir.

¢ Denklem listesinden bir denklem silmek icin denklemi secin ve (U} 6gesine tiklayin. Bir onay iletisim kutusu goériintiilenecektir. Denklemi silmek icin [Evet], silme islemini
iptal etmek icin [Hayir] 6gesine tiklayin.

Denklem diizenlemesini tamamlamak ve iletisim kutusunu kapatmak i¢in [Kapat] 6gesine tiklayin.

¢ Degisiklikleri kaydetmeden iletisim kutusunu kapatmak igin iletisim kutusunun sag Ust kosesindeki [x] 6gesine tiklayin.
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Onceden kaydedilmis bir dosyadan yiikleme yaparak bir denklem girmek icin:

4-1 [Dosyadan Giris] 6gesine tiklayin. Kullanici denklemi (*.uedx2) dosyalarinin bir listesini gosteren Ac iletisim kutusu goriinecektir.
4-2 Yiklenecek dosyayi segin.

4-3 [Ac] 6gesine tiklayin. Kullanici denklemi dosyadan yuklenecek ve kullanici denklemi listesine eklenecek ve denklem, iletisim kutusunun sag tarafindaki denklem dizenleme

ekraninda gosterilecektir.
¢ Kullanici denklem listesinde dosyayla ayni isme sahip bir kullanici denklemi zaten mevcutsa, bir hata mesaji goriintiilenecektir. Mevcut bir kullanici denklemiyle ayni ada

sahip bir dosyayi yiklemek mimkin degildir.

4-4 Denklem diizenlemesini tamamlamak ve iletisim kutusunu kapatmak icin [Kapat] 6gesine tiklayin.
e Degisiklikleri kaydetmeden iletisim kutusunu kapatmak icin iletisim kutusunun sag tst kosesindeki [x] 6Jesine tiklayin.
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2.15 Kullanici Aydinlaticilarinin Kaydedilmesi P

¢ Bu 6zellik yalnizca Professional Edition lisansi kullanilirken mevcuttur.
Bir kullanici aydinlatici tanimlandiginda, yalnizca gegerli durumda etkin belgeye kaydedilir.
Ayni kullanici aydinlaticiy birden fazla belgede kullanmak igin, kayittan sonra 5. adimda anlatildigi Gizere aydinlaticiyi veri tabanina yikleyin.
Kullanici aydinlaticisini bir aletle bagimsiz 6lgiimlerde kullanmak igin (yalnizca CM-26dG, CM-26d, CM-25d, CM-25cG veya CM-M6), adim 6’da agiklandigi gibi kayittan sonra bagli alete
yazin.

1. Kalite Kontrolii Ayarlari - Kullanici Aydinlaticiyi Kaydet ... dgesini secin. Kullanici Aydinlaticilari iletisim kutusu goriintiilenecektir.

2. Yenibir kullanici aydinlatici eklemek icin, iletisim kutusunun sol tarafinda bulunan aydinlatici listesinin tstiindeki + 6gesine tiklayin. Aydinlatici tanimlama icin Secme metodu
iletisim kutusu gortntilenecektir.

3. Asagidaki bolimlerden birini kullanarak aydinlaticiyr tanimlayin:
2.15.1 Aydinlikélcer ile olciilerek s. 131
2.15.2 Aydinlatici verisini manuel olarak girerek s. 132
2.15.3 Aydinlatici verisini 6lciim aletinden okuyarak s. 132
2.15.4 Aydinlatici verisini bir *.Ir5 dosyasindan okuyarak s. 133
2.15.5 Aydinlatici verisini veri tabanindan indirerek s. 133

4. Baska bir kullanici aydinlatici eklemek icin yukaridaki 2 ve 3 numarali adimlari tekrar edin.

5. Kullanici Aydinlatici listesinde mevcut segili kullanici aydinlaticiyr diger belgelerde kullanilabilmesi amaciyla Kullanici Aydinlatici Ana Veri tabanini yiiklemek igin [Veri tabanini
yukle] 6gesine tiklayin.

6. Kullanici Aydinlatici listesinde secili olan kullanici aydinlaticisini bagh CM-26dG, CM-26d, CM-25d veya CM-25cG aletine yazmak icin [Yaz] 6gesine tiklayin.

7. Kullanici Aydinlatici listesinde mevcut segili kullanici aydinlaticinin adini dizenlemek icin, mevcut Kullanici Aydinlatici adina tiklayin, adi istendigi gibi diizenleyin ve [OK] 6gesine
tiklayin, daha sonra gorintilenen onaylama iletisim kutusunda [Evet] 6gesine tiklayin.

8. Kullanici Aydinlaticisi listesinde secili olan kullanici aydinlaticiyi silmek igin (U} 6gesine tiklayin ve ardindan beliren onay iletisim kutusunda [Evet] 6gesine tiklayin.
9. Tumistenen kullaniciaydinlaticilar kaydedildikten sonra [Tamamlandi] 6gesine tiklayin. Bir onay iletisim kutusu gorintilenecektir. Kullanici aydinlaticilarin kaydini tamamlamak

icin [Evet] 6gesine tiklayin ve iletisim kutusunu kapatin.

2.15.1 Aydinhkolger ile dlgiilerek

Bir 1sik kaynadi, Konica Minolta CL-500A ile él¢iilebilir ve spektral parlama verisi kullanici tanimli aydinlatici olarak ayarlanabilir.
1. [Aydinlk Olcer ile 6lciin.] 6gesine tiklayin. Aydinlik élcer kullanimi iletisim kutusu acilacaktir.
2. Kullanici Aydinlatici Adi metin kutusuna tiklayin ve adi istendigi gibi ayarlayin.

3. CL-500A'nin bagli ve acik oldugunu kontrol edin ve [Baglan] 6gesine tiklayin. Yazilim CL-500A’ya baglanacaktir.
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4. CL-500A%11sik kaynagina dogru yerlestirin ve [Aydinlaticiyi 6l¢] 6gesine tiklayin. Isik kaynaginin tek bir 6lcimi yapilacak ve 6l¢iilen parlama, Spektral isinim yogunlugu veriler
tablosunda ve Spektral isinim yogunlugu dalga bi¢imi grafiginde goriintilenecektir.

5. Veriler uygunsa, [OK] 6gesine tiklayin. Bir onay iletisim kutusu goérintilenecektir. Kullanici aydinlaticiyi, kullanici aydinlatici listesine eklemek icin [Evet] 6gesine tiklayin ve iletisim
kutusunu kapatin.
 Kullanici aydinlaticiyr kullanici aydinlatici listesine eklemeden iletisim kutusuna geri dénmek icin [Hayir] 6gesine tiklayin.
 Yakin zamanda 6l¢tlms veriyi, yeni bir 6l¢lim ile gegersiz kilmak i¢cin 7. adimdaki prosediirii tekrar edin.

2.15.2 Aydinlatici verisini manuel olarak girerek

1. [Aydinlaticiyi manuel olarak gir] 6gesine tiklayin. Aydinlaticiyi manuel olarak gir iletisim kutusu goruntiilenecektir.
2. Kullanici Aydinlatici Adi metin kutusuna tiklayin ve adi istendigi gibi ayarlayin.

3. Spektral isinim yogunlugu veriler tablosundaki tim dalga boylarina spektral parlama ayarlamak icin mevcut degerin tsttne tiklayin, dogrudan giris yapin veya yukari/asagi
oklarini kullanin.
 Aralik: 0,00 - 100,00
* Her deger ayari yapildiginda Spektral isinim yogunlugu dalga bigimi grafigi glincellenecektir.

4. Tumdegerler istenen sekilde ayarlandiktan sonra [OK] 6gesine tiklayin. Bir onay iletisim kutusu goruntilenecektir. Kullanici aydinlaticiyi, kullanici aydinlatici listesine eklemek igin
[Evet] 6gesine tiklayin ve iletisim kutusunu kapatin.
« Kullanici aydinlatici listesine kullanici aydinlatici eklemeden iletisim kutusunu kapatmak icin [iptal] 6gesine tiklayin.

2.15.3 Aydinlatici verisini 6lgiim aletinden okuyarak

Bagli CM-25cG, CM-26dG/CM-26d/CM-25d (yazilim stiriimU ver. 1.10 veya lizeri) veya CM-M6 (yazilim stirim{ ver. 1.10 veya Uzeri) kullanici aydinlatici verilerini bulunduruyorsa,
6lctim alette depolanan kullanici aydinlatici verileri okunarak bir aydinlatici olusturulabilir.

1. [Olciim aletinden aydinlatici verileri oku] 6gesine tiklayin. Olciim aletinden aydinlatici verileri oku iletisim kutusu gériintiilenecektir.
2. Kullanici Aydinlatici Adi metin kutusuna tiklayin ve adi istendigi gibi ayarlayin.

3. [Saklanan verileri oku] 6gesine tiklayin. Alette sakh kullanici aydinlatici verileri, Spektral isinim yogunlugu veriler tablosuna okunacak ve Spektral isinim yogunlugu dalga bigimi
grafiginde gosterilecektir.

4. Degerler okunduktan sonra [OK] 6gesine tiklayin. Bir onay iletisim kutusu goriintilenecektir. Kullanicr aydinlaticiyi, kullanici aydinlatici listesine eklemek igin [Evet] 6gesine
tiklayin ve iletisim kutusunu kapatin.
« Kullanici aydinlatici listesine kullanici aydinlatici eklemeden iletisim kutusunu kapatmak icin [iptal] 6gesine tiklayin.
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2.15.4 Aydinlatici verisini bir *.Ir5 dosyasindan okuyarak

SpectraMagic NX kullanilarak olusturulan bir *.Ir5 dosyasinda saklanan kullanici aydinlatici verileri okunarak bir aydinlatici olusturulabilir.

1.

2
3.
a4

[.Lr5 dosyasindan oku] 6gesine tiklayin. .Lr5 dosyasindan oku iletisim kutusu gorintilenecektir.
Kullanici Aydinlatici Adi metin kutusuna tiklayin ve adi istendigi gibi ayarlayin.
[Ac] 6gesine tiklayin. Ag iletisim kutusu belirecektir.

Kullanici aydinlatici verilerini okumak igin *.Ir5 dosyasina gidin ve [A¢] 6gesine tiklayin. Alette sakli kullanici aydinlatici verileri, Spektral isinim yogunlugu veriler tablosuna
okunacak ve Spektral isinim yogunlugu dalga bicimi grafiginde gdsterilecektir.

Degerler okunduktan sonra [OK] 6gesine tiklayin. Bir onay iletisim kutusu gériintiilenecektir. Kullanici aydinlaticiyi, kullanici aydinlatici listesine eklemek icin [Evet] 6gesine
tiklayin ve iletisim kutusunu kapatin.
« Kullanici aydinlatici listesine kullanici aydinlatici eklemeden iletisim kutusunu kapatmak icin [iptal] 8gesine tiklayin.

2.15.5 Aydinlatici verisini veri tabanindan indirerek

Veri tabanindan bir aydinlatici verisi okunarak bir aydinlatici olusturulabilir.

1.

[Ver tabanindan indir] 6gesine tiklayin. Veri tabaninda depolanan kullanici aydinlaticilarinin listesini gosteren Veri tabaninda depolanan Kullanici Aydinlaticilari iletisim kutusu
gorintdlenir.
« Veri tabaninda kayith kullanici aydinlaticisi yoksa, liste bos kalacaktir.

Listeden bir kullanici aydinlaticisi segin.

« Secilen kullanici aydinlaticisinin spektral parlama verilerini, spektral parlama dalga bi¢cimini ve yorumunu gérmek icin [Ayrinti Goster] 6gesine tiklayin. Kullanici Aydinlatici
verileri (Ayrinti) iletisim kutusu goruntulenecektir. Bu iletisim kutusundaki bilgi degistirilemez.

« Kullanici Aydinlatici verileri (Ayrinti) iletisim kutusunda gosterilen spektral parlama verilerini Windows panosuna kopyalamak icin [Kopyala] 6gesine tiklayin.

[Saklanan verileri oku] 6gesine tiklayin. Alette sakh kullanici aydinlatici verileri, Spektral isinim yogunlugu veriler tablosuna okunacak ve Spektral isinim yogunlugu dalga bigimi
grafiginde gosterilecektir.

Degerler okunduktan sonra [OK] 6gesine tiklayin. Bir onay iletisim kutusu goériintilenecektir. Kullanici aydinlaticiyi, kullanici aydinlatici listesine eklemek icin [Evet] 6gesine
tiklayin ve iletisim kutusunu kapatin.
« Kullanici aydinlatici listesine kullanici aydinlatici eklemeden iletisim kutusunu kapatmak icin [iptal] 8gesine tiklayin.
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2.16 Ana Veri tabani Verisinin Yonetilmesi

SpectraMagic NX2 yazilimi belgeler arasinda kolayca paylasilabilmesi amaciyla kullanici aydinlaticilar icin ana verileri ve kullanici taniml bilgileri depolamak icin bir veri tabani kullanir.

2.16.1 AnaKullanici Aydinlaticilarinin Yonetimi
Kullanici aydinlaticilari, secildiklerinde [Veri tabanini yikle] tiklanarak Kullanici Aydinlaticilari iletisim kutusundan ana veri tabanina eklenebilir.

Kullanicr aydinlaticilar ana veri tabanina eklendikten sonra asagidaki gibi yonetilebilirler:

1. Kalite Kontrolii Ayarlari - Ana Verileri Yonet - Kullanici Aydinlatici Ana Yénet 6gesini secin. Ana veri tabaninda saklanan kullanici aydinlaticilarin listesiyle Kullanici Aydinlatici Veri Tabani
iletisim kutusu gortntilenecektir.

2. Kullaniciaydinlatici ana veri tabani diizenlendiginde oldugu gibi listeyi yenilemek icin [Glincelle] 6gesine tiklayin. Kullanici aydinlatici listesi yenilenecektir.
3. Secili kullanici aydinlaticisinin detaylarini gostermek icin [Ayrinti Goster] 6gesine tiklayin. Spektral parlama verilerini, spektral parlama grafigini ve kullanici aydinlaticinin
yorumunu gosteren Kullanici Aydinlatici Verileri (Ayrinti) iletisim kutusu gorintalenecektir.

3-1 Kullanici Aydinlatici adini degistirmek isterseniz, metin kutusuna tiklayin ve adi istendigi gibi diizenleyin.

3-2 Yorumu degistirmek icin, yorum metin kutusuna tiklayin ve istediginiz gibi diizenleyin.
e Spektral isinim yogunlugu veriler diizenlemek miimkiin degildir.

3-3 Degisiklikleri kaydetmek ve iletisim kutusunu kapatmak icin [OK] 6gesine tiklayin.
« Degisiklikleri kaydetmeden iletisim kutusunu kapatmak icin [OK] yerine [iptal] 6gesine tiklayin.

4. Segcili kullanicr aydinlaticiyr silmek icin [Sil] 6gesine tiklayin. Bir onay iletisim kutusu goériintilenecektir. Secili aydinlaticiyi silmek icin [Evet] veya silme islemini iptal etmek i¢in
[Hayir] 6gesine tiklayin.

5. Tumislemtamamlandiginda, iletisim kutusunu kapatmak icin [Kapat] 6gesine tiklayin.

2.16.2 AnaKullanici Tanimh Bilgilerin Yonetimi ®

Ana veri tabani kullanici tanimli bilgileri, ayni kullanici tanimli bilgilerin birden ¢ok belgede kolayca kullanilmasina izin vermek lizere ayarlanabilir. Ana veri tabani kullanici bilgisi
tanimlandiktan sonra belge icin kullanici tanimh 6geler ayarlanirken segilebilir. Bkz. 2. 13 Kullanici Tanumli Bilgiler Ayarlar ® s. 127.

1. Kalite Kontrolii Ayarlari - Ana Verileri Yénet - Kullanici Tanimli Bilgi Ana Yénet 6gesini segin. Ana veri tabaninda saklanan kullanici tanimli bilgi 6gelerinin bir listesiyle Kullanici Tanimli
Bilgi Veri Tabanini Yonet iletisim kutusu gériinecektir.

2. Kullanici tanimli bilgi ana veri tabani diizenlendiginde oldugu gibi listeyi yenilemek icin [Glncelle] 6gesine tiklayin. Kullanici tanimli bilgiler listesi yenilenecektir.

3. Birodge eklemekigin:
3-1 [Ekle] 6gesine tiklayin. Kullanict Tanimli Bilgiler Oge Ayarlari iletisim kutusu gériintiilenecektir.

3-2  Oge Adina tiklayin ve istenen 6ge adini girin.
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3-3 Mevcut 6ge tiirtine tiklayin ve istenen tiri goriintiilenen acilir listeden segin.

Sayisal  Oge icin sayisal bir deger girme imkani sunar.
Dizi Oge icin metin dizisi girme imkani sunar.
Liste Oge icin 6nceden tanimlanmis bir listeden (6rnedin musteri adlari listesi vb.) secim yapilmasini saglar.

3-4 Liste Oge Tirii olarak segiliyse, Segme Listesi Ogeleri boliimii etkinlestirilecektir.
a) Metin kutusuna bir liste 6gesi girin.
b) [Oge Ekle] 6gesine tiklayin. Liste 6gesi Oge Adi listesine eklenecektir.
c) istenen 6geler eklenene kadar a) ve b) adimlarini tekrar edin.
« Oge Ad! listesinden bir liste 6gesini silmek icin silinecek 6geyi secin ve [Sil] 6gesine tiklayin.
3-5 Yorumatiklayin ve istenen yorumu girin. Bu yorum belge kullanici tanimli 6geleri ayarlanirken gériintilenebilir.

3-6 [OK] 6gesine tiklayin. Kullanici Tanimli Bilgiler Oge Ayarlari iletisim kutusu kapanacak ve 6ge Kullanici Tanimlama Bilgisi tablosuna eklenecektir.

Bir 6geyi diizenlemek icin:
4-1 Kullanici Tanimlama Bilgisi tablosunda 6geyi secmek icin diizenlenecek 6geye tiklayin ve daha sonra [Diizenle] 6gesine tiklayin. Kullanici Taniml Bilgiler Oge Ayarlari iletisim
kutusu gorintilenecektir.

4-2 Oge Adini diizenlemek icin, mevcut ada tiklayin ve diizenleyin.
« Oge Turi diizenlenemez.

4-3 Oge Turi Liste ise, Secme Listesi Ogeleri bolimii etkinlestirilir ve 6geler eklenebilir veya silinebilir.

a) Metin kutusuna bir liste 6gesi girin.

b) [Oge Ekle] 6gesine tiklayin. Liste 6gesi Oge Adi listesine eklenecektir.

c) istenen 6geler eklenene kadar a) ve b) adimlarini tekrar edin.

¢ Oge Ad1 listesinden bir liste 6gesini silmek icin silinecek 6geyi secin ve [Sil] 6gesine tiklayin.

4-4 Yorum diizenlemek i¢in, mevcut Yoruma tiklayin ve diizenleyin.
4-5 [OK] 6gesine tiklayin. Kullanici Taniml Bilgiler Oge Ayarlari iletisim kutusu kapanacak ve 6ge Kullanici Tanimlama Bilgisi tablosunda giincellenecektir.
Bir 6geyi silmek igin:
5-1 Kullanici Tanimlama Bilgisi tablosunda se¢mek i¢in silinecek 6geye tiklayin ve daha sonra [Sil] 6gesine tiklayin. Bir onay iletisim kutusu gérintilenecektir.
5-2 Ogeyi silmek icin [Evet] 8gesine tiklayin.

¢ Ogenin silinmesini iptal etmek icin [Hayir] 6gesine tiklayin.

iletisim kutusunu kapatmak icin [Kapat] 6gesine tiklayin.
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2.17 Alet Cevre Ayarlari

2.17.1 isAyarlan

 Bu 6zellik yalnizca CM-25cG (tirtin yazilmi ver. 1.2 veya tizeri) ve CM-26dG/26d/25d icin kullanilabilir.
is 6zelligi, metinler ve resimler de dahil olmak tizere is akislarinin nceden tanimlanmasini ve alette saklanmasina imkan saglar. Bu is akislari daha sonra alette secilebilir ve bagimsiz
6lcim ¢alismalari icin kullanilabilir. Alette 5 ise kadar depolama yapilabilir.

2.17.1.1 is Olusturulmasi/Diizenlenmesi

isler yalnizca bir alet bagliyken tanimlanabilir. Diizenleme tamamlandiktan sonra, [OK] 6gesine basildiktan sonra diizenlenen is alete geri kaydedilecektir.
« is ayarlarini gerceklestirme sirasinda USB aracilidiyla iletisim énerilir. is ayarlari Bluetooth iletisimi araciligiyla gerceklestirilebilse de bilgisayar ve alet arasinda ayarlarin ve
gorantilerin aktarilmasi daha uzun slirecektir.

1. Alet- Alet Cevre Ayarlari - Is Ayarlari 6gesini secin. Alette kayitli olan islerin listesi okunacak ve is Listesi iletisim kutusu gériintiilenecektir.
« s Listesi iletisim kutusundaki adlar, aletin is ekraninda gésterilen adlardir.
e Henliz ayarlanmamis islerin adlari “---” olarak goértintiilenecektir.

2. Kullanici Tanimli Bilgi Listesindeki tabani listesinden diizenlenecek 6geyi secin ve [Diizenle] 6gesine tiklayin. is Ayarlari iletisim kutusu acilacaktir.
* Seciliisicin is ayarlari mevcutsa, s6z konusu ayarlar aletten okutulacak ve gosterilecektir.

3. isAvyarlariiletisim kutusundan gerekli ayarlari yapin. Bkz. 2.17.1.3 Is Ayarlari iletisim kutusu s. 138.
« Ayarlar ayni zamandan dosyadan [Yiikle] 6gesine tiklanarak ve dosya belirtilerek de yiiklenebilir. Bkz. 2.17.1.3 Is Ayarlari iletisim kutusu s. 138.

4. Tum ayarlar tamamlandiktan sonra [OK] 6gesine tiklayin. Degisikliklerin okunup okunmamasini soran bir onay mesaji gériintilenecektir.
« Ayarlar istendigi takdirde [Kaydet] 6gesine tiklanarak ve bir dosya adi ve konumu belirtilerek bir dosyaya kaydedilebilir.
« isi alete kaydetmeden is Ayarlari iletisim kutusunu kapatmak icin [OK] 6gesi yerine [iptal] 6gesine tiklayin.

5. Alete degisiklikleri yazmak ve is Ayarlari iletisim kutusunu kapatmak icin [Evet] 6gesine tiklayin.

6. lletisim kutusunu kapatmak icin, is Listesi iletisim kutusundaki [Kapat] 6gesine tiklayin.
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2.17.1.2 Aletten bir is silinmesi

1. Alet baglyken Alet - Alet Cevre Ayarlari - is Ayarlari 6§esini secin. Alette kayith olan islerin listesi okunacak ve is Listesi iletisim kutusu gérintilenecektir.

« is Listesi iletisim kutusundaki adlar, aletin is ekraninda gosterilen adlardir.

2. Silinecek isi secin ve [Sil] 6gesine tiklayin. Bir onay mesaji gorintilenecektir.
* Birden fazla isi tek seferde secmek miimkiin degildir.

3. lsinaletten silinmesini tamamlamak icin [Evet] 6gesine tiklayin.
« Isin silinmesini iptal etmek icin [Hayir] 6gesine tiklayin.
* Birissilindiginde, s6z konusu is icin kullanilan hedefler de aletin is hedefi hafiza alanindan silinecektir.

137



2.17.1.3 isAyarlariiletisim kutusu

1. Heradim 6zelinde iletisim kutusunun her bélimiine istenen ayarlari yapin.

2. Heradim 6zelinde tiim ayarlar tamamlandiginda, isi alete yazmak ve iletisim kutusunu kapatmak icin [OK] 6gesine tiklayin.

m is Adinin Ayarlanmasi

is adi metin kutusuna tiklayin ve is icin istenen adi girin. Bu ad aletin is ekraninda gériintiilenecektir.
* Ad icin en fazla 20 alfasayisal karakter kullanilabilir.

B Biris dosyasi yiikleme

is ayarlarini iceren 6nceden kaydedilmis bir is dosyasi asagidaki prosediir yoluyla yiklenebilir.
1. [Yukle] 6gesine tiklayin. Bir is dosyasini agmak icin Ag iletisim kutusu (uzanti: CM-25cG igin *.m25cGJob, CM-26dG/26d/25d icin *.m26job) goriintilenecektir.

2. Acilacak is dosyasini bulun ve [Ac] 6gesine tiklayin. Secili is dosyasi acilacak ve dosyadan yiiklenen is ayarlari is Ayarlari iletisim kutusunda gériintiilenecektir.
* Dosya, farkli bir modelden olusturulduysa veya bagh aletten daha yeni donanim yazilimina sahip bir alet kullanilarak olusturulmussa, bazi durumlarda bir hata mesaiji
goruntilenebilir ve dosya yiiklenmeyebilir.

B Biris dosyasi kaydetme

is Ayarlari iletisim kutusunda gecerli olarak acik is icin ayarlanan ayarlar ve hedef veriler daha sonra kullaniimak tizere bir dosyaya kaydedilebilir.
1. [Kaydet] 6gesine tiklayin. Bir is dosyasini (uzanti: CM-25cG i¢in *.m25cGJob, CM-26dG/26d/25d i¢in *.m26job) kaydetmek icin Farkli Kaydet iletisim kutusu gorintilenecektir.

2. lIsdosyasinin kaydedilmesi gereken konumu bulun, istenen is dosyasi adini girin ve [Kaydet] 6gesine tiklayin. is Ayarlari iletisim kutusunda gecerli olarak acik is icin ayarlanan
ayarlar ve hedef veriler, belirtilen dosyaya kaydedilecektir.
B Kullanicinin isin sonunda isin tekrarlanip tekrarlanmayacagini segmesini saglama

1. Kullanicinin bir isi tekrar etmesini etkinlestirmek icin, iletisim kutusunun altindaki “Son adim tamamlandiktan sonra isi baslatmak i¢in sor” se¢eneginin yanindaki isaret kutusunu,
isaret kutusu bossa, isaretleyin.
« isaretliisaret kutusuna tiklandiginda onay kaldirilir ve is gerceklesirken son adimdan sonra acilir pencere gériinmez.
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Adim Listesi Alani

Adim Listesi Alani, iletisim kutusunun sol Gst kisminda gdsterilir. Bu alan, adimlarin eklenebilecegdi, kopyalanabilecedi, silinebilecegi ve tasinabilecegi ve dizenleme i¢in adimlarin
secilebilecegi alandir.
Adimlar, is alet lizerinde ¢alistirildiginda gerceklestirilecekleri sirayla gosterilir.

Her adimin tiirii de gésterilir. iki tir adim mevcuttur:
islemler: Bir 6lcim gerceklestirmek igin.
Sonug: Bir islem adiminda alinan en son 8lgtimin sonuclarini goruntilemekicin.

Adimlar Ustlerine tiklanarak secilebilir.

Bir adim secildiginde:
 Secilen adimin ayarlari, iletisim kutusunun sag tarafindaki Ayarlar Alaninda goriintiilenecektir ve bu ayarlar diizenlenebilir.
« Alet ekraninda adimin nasil gériintiileneceginin bir &n izlemesi On izleme Alaninda gériintiilenecektir.

B Diigmeler

Ir Secili olan adimin altina bir adim ekler.

) Secili olan adimi kopyalar ve kopyayi adim listesinin en altina ekler.

=

Secili olan adimi siler.

L) Mevcut secili olan adimi 1 bosluk yukari tasir.

4 Mevcut bélliimde olan adimda 1 boslugu asagi kaydirir.

B Biradim ekleme

* Birisigin en fazla 20 adim ayarlanabilir.
« Birisin ilk adimi bir islemler adimi olmalidir.

1. Adim Listesi Alaninda m dgesine tiklayin. Adimin bir islem adimi mi yoksa Sonu¢ adimi mi olmasi gerektigini soran bir iletisim kutusu gériinecektir.
islemler: Bir 6lciim gerceklestirmek icin.
Sonug: Bir islem adiminda alinan en son dl¢ciimiin sonuglarini goriantilemekigin.

2. istenen adim tipini secin ve [OK] 6gesine tiklayin. Secili adim, Adim Listesindeki mevcut son adimdan sonra eklenecek ve secilen adim tiirii icin ayarlar, Ayarlar Alaninda
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gorintilenecek ve dliizenlenebilecektir.
¢ Mevcut ayarlar i¢in asagidaki sayfalara bakin.

B Mevcut bir adimi diizenleme

1. Adim Listesi Alaninda diizenlenecek adimi segin. Secilen adim igin mevcut ayarlar, Ayarlar Alaninda goriintiilenecek ve diizenlenebilecektir.
e Mevcut ayarlar i¢in asagidaki sayfalara bakin.
* Alete bir is kaydedildikten sonra Resim Adini veya Kontrast oranini koru ayarini diizenlemek mimkin degildir. Gorsel listesinden segilen gorselin degdistiriimesi veya gorsel
ekleme/silme islemleri yapilabilir.

B Biradimi kopyalama

1. Adim Listesinde kopyalanacak adimi secin. Secilen adim icin mevcut ayarlar, Ayarlar Alaninda gériintilenecektir.
¢ Aynianda birden fazla adim segmek miimkiin degildir.

2. 6gesine tiklayin. Secilen adim kopyalanacak ve Adim Listesindeki mevcut son adimdan sonra eklenecektir. Segilen adim i¢cin mevcut ayarlar, Ayarlar Alaninda gérintilenecek
ve diizenlenebilecektir.
* Mevcut ayarlar icin asagidaki sayfalara bakin.

B Adimlarin sirasini yeniden diizenleme

1. Adim Listesinde, yukari veya asagi hareket ettirilecek adimi segin.
* Aynianda birden fazla adim segmek mimkiin degildir.

2. Adimiistendigi gibi tasimakigin Eveya Edugmesine tiklayin. Adim digmeye her tiklandiginda bir satir tasinir.
e Secilen adimilk adim oldugunda Edevre disi birakilir ve segilen adim son adim oldugunda E devre disi birakilir.

B Bir adimin silinmesi

1. Adim Listesinde, silinecek adimi secin.
¢ Aynianda birden fazla adim se¢gmek mimkiin degildir.

2. o6gesine tiklayin. Bir onay mesaji goriintilenecektir.

3. Secilen adimin silinmesini tamamlamak icin [Evet] 6gesine tiklayin.
e Adimin silinmesini iptal etmek icin [Hayir] 6gesine tiklayin.
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Ayarlar Alani (islem Adimi Turi)

Ayarlar yapilir yapilmaz adima uygulanir, ancak tim adimlar icin ayarlar tamamlandiktan sonra iletisim kutusunun altindaki [OK] 6gesi tiklanana kadar alete yazilmaz.

B Ekran ayarlari diigmesi

Gosterge ekraninda Geri (alet ekraninda <<) veya Sonraki (alet ekraninda >>) diigmelerinin goruntilenip gérintilenmeyecegi secilebilir.
Dugme adinin solundaki isaret kutusu isaretlendiginde diigme goéruntilenecektir.
isaretli ve isaretsiz olarak gecis yapmak icin isaret kutusunu tiklayin.

« Digme, yalnizca diigme ydniindeki adim listesinde bir is adimi varsa etkinlestirilecektir. Ornegin, Sonraki yalnizca adim listesinde gecerli adimdan sonra bir adim varsa
etkinlestirilecektir.

B Resimayarlari

Resim Ayarlari bolimii, goériintiiyd bir islem adimi icin gdsterecek sekilde ayarlamak icin kullanilir.

B Resim listesine resim ekleme

» Goruntd listesinin ilk satir “Higbiri” olarak gosterilir (alet ekraninda gérinti géstermemek igin) ve degistirilemez.
¢ Resim listesi en fazla 10 resim igerebilir.
e Ayni goriintl birden fazla adim igin kullanilabilir.

)
.

[Ekle] 6gesine tiklayin. Gorlntileri segmek icin Ag iletisim kutusu gorlintlilenecektir.

2. stediginiz *.bmp, *.jpg, *.jpeg, *.png, *.dib, *.jpe, veya *.jfif goriintii dosyasini bulun ve gériintilyli secmek icin [Ac] 6gesine tiklayip iletisim kutusunu kapatin.
e GOrlntl otomatik olarak yeniden boyutlandirilacak ve dosya adi (uzantisi olmadan) varsayilan gériinti adi olarak ayarlanacaktir.
« Kontrast oranini koru isaretlenirse, orijinal gériintiiniin ylikseklik-genislik orani korunurken goériinti yeniden boyutlandirilir ve ortalanir.
Kontrast oranini koru isaretlenmezse, goriintii 240 (g) x 128 (y).

3. Resimadinidiizenlemek igin, mevcut ada tiklayin ve istediginiz gibi dlizenleyin.

Gecgerli islem adimi icin gériintityii belirleme

)
.

Resim ayarlari boliminde, kullanilacak gérintinin yanindaki daireye tiklayin. Bu daire, dolu bir daireye déniisecek ve alet ekrani 6n izlemesinde gorintiiniin bir 6n izlemesi
goriuntilenecektir.
o Adim igin goruintt géstermemek icin ilk satirdaki (Hicbiri) radyo digmesine tiklayin.

Resim Ayarlari tablosundan bir goriintiiyii silme

1. Resimayarlar boéliminde, silinecek goriintiiniin yanindaki daireye tiklayin. Bu daire, dolu bir daireye déniisecek ve alet ekrani 6n izlemesinde gorintiiniin bir 6n izlemesi
goruntulenecektir.
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¢ Aynianda birden fazla resim segmek mimkiin degildir.
« ilk satirt (Hicbiri) silmek miimkiin degildir.

2. [Sil] 6gesine tiklayin. Bir onay mesaji gorintilenecektir.

3. Secilen goriuntanin Resim Ayarlari tablosundan silinmesini tamamlamak icin [Evet] 6gesine tiklayin.
e GOrluntunan silinmesini iptal etmek icin [Hayir] 6gesine tiklayin.

H Yorum ayarlari

Bu adim i¢in alet ekraninda gérintiilenecek yorumu girin.
* Enfazla 100 alfasayisal karakter girilebilir.

B Hedef veri bilgisi

Hedef ile iliskili Bu islem adimt icin alinan él¢timlerin, bir hedefle iliskili renk farki dlctimleri olmasini istediginizde bu ayari secin. is iletisim kutusundan élctimle iliskilendirilecek
hedefleri secmek amaciyla is icin Hedef Listesini acmak icin [Hedef veri sec] 6gesine tiklayin. Bkz. Is Icin Hedef Liste iletisim kutusu s. 144.
Mutlak veriler Bu islem adimii¢in alinan élgtimlerin mutlak él¢iimler olmasini istediginizde bu ayari segin.

« Hedef veri bilgisi bélimiindeki Veri adi, Olciim modu vb. gibi bilgiler, o anda secili olan hedefin bilgileridir. Mutlak élciimler icin bilgilendirme adina hicbir deger
gorintilenmeyecektir.

m Olcgiim verileri bilgisi
Bu islem adimiicin 6rnek 6l¢timler alirken kullanilacak Veri adini ve 6l¢ctim kosullarini ayarlayin.
Veri Adi
Bu adimda alinan 6lgiime eklenecek adi girin.
* En fazla 30 alfasayisal karakter.
Olciim Modu
Listeyi agmak igin acilir listede secili olan 6geye tiklayin ve bu adim igin kullanilacak 6l¢iim modunu segin.

Renk & Parlak (yalnizca CM-26dG, CM-25cG)
Renk
Yalnizca Parlak (yalnizca CM-26dG, CM-25cG)

Olciim Alani
Listeyi acmak icin acilir listede mevcut secili olan 6geye tiklayin ve bu adim i¢cin kullanilacak 6l¢iim alanini segin.
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MAV(8mm)
SAV(3mm) (yalnizca CM-26dG, CM-26d, CM-25cG)

Spekiiler Bilesen (CM-25cG icin gbsterilmemistir)

Listeyi agmak igin acilir listede segili olan 6geye tiklayin ve bu adim icin kullanilacak spekiiler bilesen ayarini segin.
Sci
SCE
SCI+SCE

e UV Ayarlariicin “%100 Tam + 400nm kesme” segilirse “SCI+SCE” segilemez.

UV Kosulu (CM-25¢G icin gésterilmez)
Listeyi agmak icin acilir listede segcili olan 6geye tiklayin ve bu adim i¢in kullanilacak UV ayarini segin.
%100 Tam
400nm kesme
UV Ayari
% 100 Tam+ 400nm kesme

e Spekiiler Bilesen icin “SCI+SCE” segcilirse, “% 100 Tam + 400nm kesme” secilemez.

Otomatik ortalama sureler
Olctim diigmesine basildiginda otomatik olarak alinacak ve ortalamasi alinacak élciim sayisini ayarlayin.
Ayarlanabiliraralk: 1-10

« Otomatik ortalama sureleri ve Manuel ortalama slireleri birlestirilebilir.

Manuel ortalama siireler
Bu adim i¢in alinacak ve ortalamasi alinacak 6l¢iim sayisini ayarlayin.
Ayarlanabilirarahk: 1-30

* Otomatik ortalama sureleri ve Manuel ortalama sureleri birlestirilebilir.
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B isicin Hedef Liste iletisim kutusu

B Hedeflistesi (iletisim kutusunun sol tarafi)

1.

Bu islem adiminda kullanilacak hedef olarak kullanilacak hedefi segmek icin, hedefin yanindaki daireye tiklayarak i¢i dolu bir daireye dénismesini saglayin. Hedefe iliskin bilgiler,
iletisim kutusunun sag tarafinda goriintiilenecektir.
« Alete bir kullanici aydinlatici yazilmissa, alette saklanan hedeflerin okunabilmesi icin 6nce bu kullanici aydinlatici verilerinin aktif belgeye okunmasi gerekir. Bkz. 2.15.3 Aydinlatici
verisini 6lciim aletinden okuyarak s. 132.
» Hedef satirina tiklamak, iletisim kutusunun sag tarafinda da hedef bilgilerini gésterecek ancak bu islem adiminda kullanilacak hedef olarak hedefi secmeyecektir.
« Hedef listesi sayfalarda gosterilir. Listenin altindaki diigmeler sayfalar arasinda gezinmek icin kullanilabilir.
[<<] Hedeflerin ilk sayfasina gider.

[<] Hedeflerin bir 6nceki sayfasina gider.
[1]1,[2], ... Sayiile belirtilen hedeflerin sayfasina gider.
[>] Hedeflerin bir sonraki sayfasina gider.
[>>] Hedeflerin son sayfasina gider.

[OK] 6gesine tiklayin. is icin Hedef Liste iletisim kutusu kapanacak ve secilen hedef, islem adimi icin hedef olarak ayarlanacaktir.
« Secilen hedefin 6lctim kosullari (Olctiim Modu, Olciim Alani, Spekiiler Bilesen ve UV Ayarlari) Hedef veri bilgisi bélimiinde goriintiilenecek ve Olciim verileri bilgisi bélimiinde
ornek Olcimler icin ayarlar olarak otomatik ayarlanacaktir.

Hedef listedeki sayilarin agciklamasi
Bagli aletin donanim yazilimi stirim 1.2 veya (izeri varsa:
« Aletten okunan hedeflerin listesi, normal bagimsiz kullanim icin mevcut hedeflerin (xxxx) yani sira is kullanimi icin bellekteki hedefleri (Jxxx) icerecektir.
e Donanim yazilimi siriimi 1.2 veya lizeri olan aletlerde, hedef bellek su sekilde diizenlenir:
Normal bagimsiz kullanim i¢in hedefler: 1 - 1000
is hedefleri: is basina 20 hedef alani (her is adimi icin bir tane).

CM-26dG/26d/25d: ~ CM-25¢G:
Is 1:J001 (Adim 1 hedefi) ila 1020 (Adim 20 hedefi), Is 1:J501 (Adim 1 hedefi) ila 2520 (Adim 20 hedefi),
is 2:]021 (Adim 1 hedefi) ila 1040 (Adim 20 hedefi), is 2:)521 (Adim 1 hedefi) ila 2540 (Adim 20 hedefi),
vb. vb

* Asagidaki durumlarda, bir adim i¢in hi¢bir hedef saklanmaz ve bu adimin hafiza alani, hedefler listesinde gosterilmez:
— Adim bir Sonu¢ adimiysa.
- Mutlak deger olgtimleri icin “Mutlak” isaretliyse.
Ornegin, bir CM-26dG’de asagidaki 6 adimla is 2 icin bellek kullanimi su sekilde olacaktir:

Adim Adim tiiri Hedef hafizasi

Adim 1 islemadimi J021: Adim 1 i¢in hedef veri
Adim 2 Sonuglar adimi Kullaniimadi, gosterilmedi
Adim 3 “Mutlak” isaretliislem adimi  Kullanilmadi, gésterilmedi
Adim4 Sonuglar adimi Kullanilmadi, gésterilmedi
Adim 5 islem adimi J025: Adim 5 icin hedef veri
Adim 6 Sonuglar adimi Kullanilmadi, gdsterilmedi
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B Hedef bilgisi (iletisim kutusunun sag tarafi)
iletisim kutusunun sag tarafi, hedef listesinde secilen hedef icin bilgileri gosterecektir.
Bu bilgi sadece referans icindir ve degerler degistirilemez.

Olciim Verileri + Ozellikler sekmesi
Ol¢iim Kosulu alt sekmesi
Olgctim Modu, Olctim Alani vb. gibi secilen hedefin 6lciim kosullarini goésterir.

Ozellik alt sekmesi
Secilen hedefin Olciim Tarihi, Alet Adi vb. gibi 6zelliklerini gésterir.

Olciim sonucu bolimii
Renkoélctimsel Degerler/Endeksler
Secilen hedef icin renkélciimsel degerleri ve endeksleri gosterir.
Gosterilen 6geleri degistirmek igin, etiketlerin en sagindaki .6§|esine tiklayin. Oge Ayari iletisim kutusu gériintiilenecektir. Bkz. 2.7.1 Liste Ogelerini ve Onlarin

Ayarlarini Ayarlama (Hane Sayilari, Gozlemci, Aydinlatici, Parametreler, vb.) s. 83.

Spektral Grafik
Secilen hedef icin spektral grafigi gosterir.
Numerik spektral veriyi gérmek icin [Veri] 6gesine tiklayin. Spektral verileri gosteren Spektral Veriler iletisim kutusu géruntilenecektir.
Spektral Veriler iletisim kutusunda, spektral veriler, baslangic ve bitis dalga boylari tiklanarak ve acilan listeden istenen dalga boyu secilerek ve ardindan [Kopyala] 6gesi

tiklanarak kopyalanabilir. Secilen aralik icin spektral veriler panoya kopyalanacaktir.

Tolerans sekmesi
Hedef icin ayarlanan toleranslari gosterir.

Grup listesi sekmesi
Hedefin ait oldugu alet lGizerindeki gruplari gosterir.
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Ayarlar Alani (Sonug¢ Adimi Tiiri)

Ayarlar yapilir yapilmaz adima uygulanir, ancak tim adimlar icin ayarlar tamamlandiktan sonra iletisim kutusunun altindaki [OK] 6gesi tiklanana kadar alete yazilmaz.

B Ekran ayarlari diigmesi

Gosterge ekraninda Geri (alet ekraninda <<) veya Sonraki (alet ekraninda >>) diigmelerinin goruntilenip gérintilenmeyecegi secilebilir.
Dugme adinin solundaki isaret kutusu isaretlendiginde diigme goéruntilenecektir.
isaretli ve isaretsiz olarak gecis yapmak icin isaret kutusunu tiklayin.

« Digme, yalnizca diigme ydniindeki adim listesinde bir is adimi varsa etkinlestirilecektir. Ornegin, Sonraki yalnizca adim listesinde gecerli adimdan sonra bir adim varsa
etkinlestirilecektir.

B Verileri goriintilleme ayarlari

Gozlemci/Aydinlatici1, Gézlemci/Aydinlatici2
Listeyi agmak icin acilir listede secili olan 6geye tiklayin ve bu adim icin kullanilacak gézlemci/aydinlatici kombinasyonunu segin.

2°/A 2°/ID65 2°/F10 10°/A 10°/ID65 10°/F10
2°/C 2°/F2 2°/F11 10°/C 10°/F2 10°/F11
2°/D50 2°/F6 2°/F12 10°/D50 10°/F6 10°/F12
2°/D65 2°/F7 2°/Kullanici  10°/D65 10°/F7 10°/Kullanici
2°/ID50 2°/F8 10°/ID50 10°/F8 (Hicbiri)

» “(Higbiri)” gosterilir ve yalnizca Gozlemci/Aydinlatici2 icin secilebilir.

Spekiiler Bilesen: (CM-25cG icin gésterilmemistir)

Listeyi agmak icin acilir listede secili olan 6geye tiklayin ve bu adim icin kullanilacak spekdler bilesen ayarini segin.
Scli
SCE
SCI+SCE

« Olctim sonuclari, yalnizca sonuglarin gosterildigi islem adiminda yer alan Spekiiler Bilesen ayarlari icin hesaplanabilir ve alet ekraninda gésterilebilir. Ornegin, islem adimi
Spekiler Bilesen ayar1 “SCI” olarak ayarlanmissa, Sonu¢ adimi Spekiiler Bilesen ayari “SCE” veya “SCI+SCE” olarak ayarlanmis olsa bile, SCE sonuglari alet ekraninda “---” olarak
gorintilenecektir.
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m Ozel 6ge ayarlari
1:ila7:
Listeyi agmak icin acilir listede secili olan 6geye tiklayin ve bu adim icin alet ekraninda gosterilecek 6geyi secin. Bu adim igin alet ekrani, 1:ila 7: icin secilen 6geleri tek bir ekranda
goOsterecektir.

(Hicbiri) Aa(Hunter) Ay AWI(CIE 1982) Tint farki(Ganz)*

L* Ab(Hunter) Munsell Hue(JISZ 8721 1964) Tint (CIE) K/S Glicli (AE*)™®

a* X Munsell Degeri(JISZ 8721 1964) ATint (CIE) K/S Giictii(Max Abs)™
b* Y Munsell Koyulugu(JIS Z 8721 1964) YI(ASTM E313-73) K/S Gucli(Belirgin)™®
AL* V4 AE*ab AYI(ASTM E313-73) Leke Testi(ISO105-A04)™
Aa* Glcg™ CMC YI(ASTM D1925) FMC2*

Ab* Guc X" AE*94(CIE 1994) AYI(ASTM D1925) AL(FMC2)™

c* GlcY" AEOO (CIE 2000) Parlaklik(ISO 2470) ACr-g(FMC2)*

h GlcZ" AEab(Hunter) AParlaklik (1ISO 2470) ACr-b(FMC2)*

AC* AX MI(DIN) AE990 Kullanici Denklemi 1
AH* AY GU? Gri Olcek(1SO 105.A05)" Kullanici Sinifi 1
L(Hunter) AZ AGU™ 8° parlak™ Kullanici Denklemi 2
a(Hunter) X WI(ASTM E313-73) WI(Ganz)™* Kullanici Sinifi 2
b(Hunter) y AWI(ASTM E313-73) AWI(Ganz)™ Kullanici Denklemi 3
AL(Hunter) Ax WI(CIE 1982) Tint(Ganz)™ Kullanici Sinifi 3

e “(Hicbiri)” secildiginde, 6ge etiketi alet ekraninda “---” olarak goéruntiulenecek ve degerler bos olacaktir.

*1 Yalnizca CM-26dG/26d/CM-25d

*2 Yalnizca CM-26dG, CM-25cG (yazilim stiriimu ver. 1.2 veya lizeri)

*3 Yalnizca CM-26d/25d

*4 CM-26dG/26d urtin yazilimi ver. Sadece 1.10 veya Ustu. Alet icin Ganz & Griesser 4 veya Ganz & Griesser 5 UV kalibrasyonu yapilmadiysa, WI(Ganz), dWI(Ganz), Tint(Ganz) ve
ATint diff.(Ganz) degerleri “---” olarak goruntulenecektir.

*5 CM-26dG/26d/CM-25d Grin yazilimi ver. Sadece 1.2 veya Usti
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2.17.2 Kullanici Aydinlaticisini Alete Yazma

 Bu 6zellik yalnizca CM-25cG (uirtin yazihmi ver. 1.2 veya tizeri) ve CM-26dG/26d/25d icin kullanilabilir.
Alete bir kullanici aydinlatici yazilabilir ve 6lctimler icin kullanilabilir.

1. Alet-Alet Cevre Ayarlari - Kullanici Aydinlatici Yaz ... 6gesini segin. Belgedeki kullanici aydinlaticilarinin bir listesini gdsteren Belgede Kullanici Aydinlaticisi iletisim kutusu
goriuntilenir.

2. Alete yazmakigin listeden aydinlaticiyi secin.
« Secilen aydinlaticinin ayrintilarini (spektral veri ve grafik) gérintilemek igin [Ayrinti Goster] 6gesine tiklayin.

3. [OK] 6gesine tiklayin. Bir onay iletisim kutusu goériintilenecektir.

4. Aydinlaticlyi alete yazmak icin [Evet] 6gesine tiklayin. Aydinlaticinin yazildigini onaylayan bir mesaj goriinecektir.
 Aydinlaticiyi alete yazmayi iptal etmek icin [Hayir] 6gesine tiklayin. Yazilim, Belgede Kullanici Aydinlaticisi iletisim kutusuna dénecektir.

5. Mesaji kapatmak icin [OK] 6gesine tiklayin. Belgede Kullanici Aydinlaticisi iletisim kutusu da kapatilacaktir.
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2.18 Alet Hafiza Fonksiyonlari

2.18.1 Okuma Ornekleri
« Buislev yalnizca bir belge acikken ve bir CM-26dG/CM-26d/CM-25d, CM-25¢G, CM-M6, CM-5/CR-5, CM-700d/CM-600d/CM-700d-U, CM-2600d/CM-2500d, CM-2500c, CM-

1.

512m3A, CR-400/CR-410 veya DP-400 bagl oldugunda kullanilabilir.

Alet - Okuma/Yazma - Ornekleri Oku ... 6gesini secin. Ornekleri Oku iletisim kutusu goriintilenecektir.
« Alete bir kullanici aydinlatici ayarlanmissa, okuma 6rnekleri gergeklestiriimeden 6nce kullanici aydinlaticisi belgeye okunmalidir. Bkz. 2.15.3 Aydinlatici verisini olgtim aletinden
okuyarak s. 132.

Ornekleri Oku iletisim kutusu gériintiilenecektir.

istenen Okunacak Veri araligini ayarlayin.
- Tuam veriler: Alette depolanan tiim veriler.
- Bugiiniin verisi: Mevcut tarihte 6l¢ulen veri
- Zaman araligi: Baslangig tarihi ve bitis tarihi arasindaki veri. Tarihin sagindaki takvim simgesine tiklayarak baslangig¢ tarihini ve bitis tarihini ayarlayin ve gérintilenen
takvimden istediginiz tarihi secin.
 Yuklenecek belirli verileri secebilmeniz amaciyla ayarlanan kapsamla eslesen verilerin bir listesini géstermek icin Belgeye eklemeden dnce bilgiyi kontrol edin secenegini
isaretleyin. Belgeye eklemeden 6nce bilgiyi kontrol edin segili degilse, [OK] 6gesine tiklandiginda ayarlanmis kapsamla eslesen tim veriler belgeye yiiklenecektir.

istenen Secenekler yapin.

- Tam érnekler icin ek bilgi ayarla: Yiklenen tiim verilere ek bilgi ayarlanmasi icin kullanilan Ek Bilgileri Ayarla iletisim kutusu veriler yliklenmeden gériintilenecektir.
- Kaydedilmis Ornekleri 6lciim aletinden sil: Veriler yiiklendiginde érnekler aletten silinecektir.

- Zaten belgenin icinde olan Ornekleri kaydetme (Bazi aletler icin gosterilmez): Belgede ayni bilgilere sahip bir 6rnek halihazirda mevcutsa, kaydedilmeyecektir.

Ayarlar istenen sekilde yapildiktan sonra [OK] 6gesine tiklayin. Belgeye eklemeden 6nce bilgiyi kontrol edin ve Tiim 6érnekler icin ek bilgi ayarla isaretlenmemisse, ayarlanan
kapsamla eslesen érnekler, ilgili hedeflerle birlikte belgeye okunacak ve iletisim kutusu kapanacaktir.

Belgeye eklemeden 6nce bilgiyi kontrol edin isaretlendiyse, 6rneklerin bir listesini ve aletin bellegindeki iliskili hedefleri gésteren Ornekleri Oku iletisim kutusu goriintiilenir.

« iliskili 5rnekleri olmayan hedefler gdsterilmeyecektir.

6-1 Hedefler ve 6rnekler olarak kategorize edilmis tiim verileri géstermek icin E 6gesine tiklayin. Hedefin yanindaki ticgene tiklamak hedef listesini acar ve bir hedef secmek
yalnizca o hedefle iliskili 6rnekleri gosterir.
Hedefe gore siniflandirilmis verileri gdstermek igin 6gesine tiklayin. Hedefin yanindaki ticgene tiklaniimasi hedef listesini acar ve bir hedef secildiginde yalnizca o
hedefle iliskili drnekler gosterilir.

6-2 Belgeye okutulacak veriyi se¢mek igin, istenen érnegin yanindaki isaret kutusunu isaretleyin. Tim érnekleri se¢mek icin listenin en Ustiindeki isaret kutusunu isaretleyin.
isaretlendikten sonra listenin en tstiindeki isaret kutusunun isaretini kaldirmak, tim 6rneklerin isaretini kaldiracaktir.

6-3 isaretlenen 6rnekleri belgeye okutulduktan sonra aletten silmek isterseniz, Kaydedilmis Ornekleri 6lciim aletinden sil secenegini isaretleyin.

6-4 istenen tiim 6rnekler isaretlendikten sonra [OK] 6gesine tiklayin. Tiim 6rnekler icin ek bilgi ayarla isaretli degilse, secilen 6rnekler ilgili hedeflerle birlikte belgeye okunacak
ve iletisim kutusu kapanacaktir.
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7. Tum 6rneklericin ek bilgi ayarla isaretlendiyse, Ek Bilgileri Ayarla iletisim kutusu gorintilenir.
 Ayarlanan bilgiler, yliklenen tim érneklere ve hedeflere eklenecektir.

7-1 \Veri etiketlerini gérmek icin:
- Dogrudan bir etiket ayarlamak igin, Veri Etiketi kutusuna tiklayin ve istediginiz etiketi dogrudan girin. Etiket girisi tamamlandiktan sonra bilgisayar klavyesinde Enter tusuna
basin. Etiketin arka plani agik griye déniisecek ve etiketin saginda bir “x” belirecektir.
- Belgede zaten kullanilan bir etiketi varsayilan etiket olarak ayarlamak igin Veri Etiketi kutusunun sagindaki [+] 6desine tiklayin. Belgede 6nceden kullaniimis etiket listesi
goruntilenecektir. Listeden istenen etiketi secin. Etiket acik gri arka planli olarak Etiket kutusuna eklenecek ve etiketin saginda “x” isareti goriinecektir.
— Veri Etiketi kutusundan bir etiketi silmek icin, etiketin sagindaki “x” isaretine tiklayin.
7-2 Kullanici tanimli bilgiyi ayarlamak icin Kullanici Tanimlama Bilgisi alanindan [Ekle] 6gesine tiklayin. Kullanici Tanimli Bilgiler Ayarlari iletisim kutusu agilacaktir.
a) Kullanici taniml bilgiler listesine tiklayin ve géruntilenen agilir listeden istenen 6geyi segin.
b) [OK] 6gesine tiklayin. Secili 6ge Kullanici Tanimli Listeye eklenecektir.
c) Eklenen 6geyi secin ve istenen dederi ayarlamak icin 6genin Degerine tiklayin.

7-3 Ekbilgiler istenildigi gibi ayarlandiktan sonra [OK] 6gesine tiklayin. ilgili tiim hedefler ile birlikte drnekler belgeye okunacak ve iletisim kutusu kapanacaktir.

2.18.2 Hedefleri Yazma
Belgedeki hedefler alete yazilabilir.

1. Alet-Okuma/Yazma - Hedef Yaz ... 6gesini secin. Belgedeki hedeflerin listesini gosteren Alete Hedef yazin iletisim kutusu gorintilenecektir.
* Mevcut bellek alet hafizasinin ne kadarinin kullanildigini gésterir.

2. indirmeicin hedefin yanindaki isaret kutusuna tiklayin. Bir hedef secildiginde, s6z konusu hedefe ait bilgiler iletisim kutusunun sag tarafindaki hedef bilgisi alaninda
goriuntilenecektir.
« isaret kutusunu isaretlemeden hedef sirasini secmek de ayni zamanda o hedefin bilgilerini gosterecektir ancak séz konusu hedefi indirme icin secmez.
« indirmek amaciyla tiim hedefleri secmek icin Hepsini Sec isaret kutusunu onaylayin. Hepsini Sec secildiginde, iletisim kutusunun sag tarafi en son secilen hedefe ait bilgileri
goOsterecektir.
» Hedef alete zaten yazilmissa, hedefin alete farkh bir hedef olarak yazilip yazilmayacagini soran bir iletisim kutusu goérintilenecektir.

3. Vans Yeri sekmesinde, dederi dogrudan girerek veya yukari/asagi oklarini kullanarak Alet izerindeki Hedef Sayisi ayarini yapin.
« Secili hedef sayiicin hedef veri alette 6nceden mevcutsa, hedef alete yazdirildiginda mevcut veri gecersiz kilinacaktir.
 Ayarlanan hedef sayi icin alette hedef verinin mevcut olup olmadigini kontrol etmek icin [Gozat] 6gesine tiklayin. Hedef veri alette 6nceden mevcutsa, s6z konusu hedefe ait
bilgiler aletten okunacak ve gosterilecektir.
+ indirilecek her hedef 6zelinde farkli bir varis noktasi numarasi ayarlanmalidir.

4. Olciim Verileri + Ozellikler sekmesinde secili hedefe ait bilgileri kontrol edin.
» Renkolcimsel Dederler/Endeksler 6geleri degistirilebiliyor olsa da, bu sekmede ve alt sekmelerinde gosterilen bilgiler ve veriler referans icindir ve degistirilemez.

5. Tolerans Ayarlari sekmesinde, secili hedef icin alete yazildiginda toleranslari ayarlayin.
« Aletin varsayilan tolerans 6geleri belgedeki hedef tolerans 6geleriyle ayniysa, belgenin hedef tolerans dederleri ayarlanacaktir. Aksi halde, baslangi¢c degerleri aletin varsayilan
toleranslaridir.
5-1 Her toleransin yanindaki isaret kutusuna tiklayarak tolerans ayarlarini etkinlestirin/devre disi birakin.
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5-2 Tolerans degerlerini, dogrudan girdi ile veya yukari/asagi oklarini kullanarak ayarlayin.
e Birsutundaiki tolerans degeri goriintiileniyorsa, Ust deger pozitif tolerans degeri ve alt deger negatif tolerans degeridir.
e Tolerans 6gelerini degistirmek icin etiketlerin en sagindaki i dgesine tiklayin. Oge Ayari iletisim kutusu goriintiilenecektir. Yalnizca fark degerleri gériintilenecektir.
« Toleranslar yalnizca alet tistiinde tolerans ayarina izin vermis 6geler icin ayarlanabilir. Ogeleri Listele Ayarlari iletisim kutusunda secilen bir 6ge alette mevcut degilse,
Ogeleri Listele Ayarlari iletisim kutusunda [OK] 6gesi tiklandiginda bir uyari mesaji gériiniir ve bu 6ge tolerans tablosunda olmayacaktir.

Grup listesi sekmesinde, mevcut bir grup adina tiklayarak ve goriuntilenen acilir listeden istenen grubu secerek hedefin bagli olacadi aletin gruplarini ayarlayin.
 Acilir listedeki bos Uist siray1 secmek hedefi hicbir gruba baglamayacaktir.
 Grup listesi sekmesi yalnizca alet belleginde gruplari destekleyen aletler i¢in gosterilecektir.

Tum hedeflerin indirilmesiicin 2 ila 6 arasi adimlari tekrar edin.

[Yaz] 6gesine tiklayin. Secilen hedefler alete yazilacak ve iletisim kutusu kapanacaktir.
« Alet tizerindeki Hedef Sayisi secili hedeflerden biri veya birden fazlasi i¢cin ayarlanmadiysa, ilk okutma varis noktasini soran bir iletisim kutusu gorintilenecektir. Alet Gzerindeki

Hedef Sayisi ayari olmayan hedefler, ayarlanan ilk hedeften itibaren sirali hedef numaralari olarak alete yazilacaktir. Alet lizerindeki Hedef Sayisi ayarli hedefler, alet Gizerinde
o6nceden ayarlanan hedef numarasina gore yazilacaktir.

« Hedefleri alete yazmayi iptal etmek icin [Yaz] yerine [iptal] 6gesine tiklayin.

B Hedef bilgilendirme alani (iletisim kutusunun sag tarafinda)

Varis Yeri sekmesi
Alet lizerindeki Hedef Sayisi
Uzerine hedef yazilacak alet icin hedef sayisini segin.

Olciim Verileri + Ozellikler sekmesi
Ol¢iim Kosulu alt sekmesi
Olciim Modu, Olciim Alani vb. gibi secilen hedefin élciim kosullarini gésterir.

Ozellik alt sekmesi
Secilen hedefin Ol¢iim Tarihi, Alet Adi vb. gibi 6zelliklerini gésterir.

Olciim sonucu bolimii
Renkodlcumsel Dederler/Endeksler
Secilen hedeficin renkdlgcimsel degerleri ve endeksleri gosterir.

Gosterilen 6geleri degistirmek icin, etiketlerin en sagindaki | 6gesine tiklayin. Oge Ayari iletisim kutusu goriintiilenecektir. Bkz. 2.7.1 Liste Odelerini ve Onlarin
Ayarlarini Ayarlama (Hane Sayilari, Gozlemci, Aydinlatici, Parametreler, vb.) s. 83.

Spektral Grafik
Secilen hedef icin spektral grafigi gosterir.
Numerik spektral veriyi gérmek icin [Veri] 6gesine tiklayin. Spektral verileri gosteren Spektral Veriler iletisim kutusu goruntulenecektir.

Spektral Veriler iletisim kutusunda, spektral veriler, baslangic ve bitis dalga boylari tiklanarak ve acilan listeden istenen dalga boyu secilerek ve ardindan [Kopyala] 6gesi
tiklanarak kopyalanabilir. Segilen aralik i¢in spektral veriler panoya kopyalanacaktir.
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Tolerans sekmesi
Alete yazildiginda hedef icin ayarlanacak toleranslari gosterir.
» ilk degerler, belgede hedef icin ayarlanan toleranslar degil, aletin varsayilan toleranslaridir.
Tolerans ayarlari her toleransin yanindaki isaret kutusuna tiklayarak etkinlestirilebilir/devre disi birakilabilir.
Tolerans degerlerini, dogrudan girdi ile veya yukari/asagdi oklarini kullanarak degistirebilirsiniz.
* Bir stitunda iki tolerans degeri gorintileniyorsa, Ust deger pozitif tolerans degeri ve alt deger negatif tolerans degeridir.
Tolerans 6gelerini degistirmek icin etiketlerin en sagindaki . dgesine tiklayin. Oge Ayari iletisim kutusu gériintiilenecektir. Yalnizca fark degerleri gériintiilenecektir.
+ Toleranslar yalnizca alet iistiinde tolerans ayarina izin vermis égeler icin ayarlanabilir. Ogeleri Listele Ayarlari iletisim kutusunda secilen bir 6ge alette mevcut degilse,
Ogeleri Listele Ayarlari iletisim kutusunda [OK] 6gesi tiklandiginda bir uyari mesaji gériiniir ve bu 6ge tolerans tablosunda olmayacaktir.

Grup listesi sekmesi
Mevcut ayara tiklayarak ve gérintilenen acilir listeden grubu secerek hedefin eklenecegi alet Gizerindeki hedef gruplarini segin.
Aletteki gruplar diizenlemek icin [Grup Dizenle] 6gesini tiklayin. Aletteki hedef gruplarinin bir listesi goriintilenecektir. Grup adlarini istendigi gibi diizenleyin ve [OK]
6gesine tiklayin. Grup adlarina yapilan degisiklikler hemen alete yazilacaktir.
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2.18.3 Hedefi Okuma/Diizenleme

Alette depolanan hedeflerin tolerans degerleri diizenlenebilir ve hedefler belgeye okunabilir.
1. Alet-Okuma/Yazma - Hedef Oku/Diizenle ... gesini secin.

2. Alette depolanan hedef listesini gosteren Hedef Diizenle iletisim kutusu goériintllenecektir.
» Hedef listesi sayfalarda gosterilir. Listenin altindaki digmeler sayfalar arasinda gezinmek icin kullanilabilir.
[««] Hedeflerin ilk sayfasina gider.

[«] Hedeflerin bir dnceki sayfasina gider.
[1]1,[2], ... Sayiile belirtilen hedeflerin sayfasina gider.
[»] Hedeflerin bir sonraki sayfasina gider.
[»»] Hedeflerin son sayfasina gider.

Bir hedefi gdérmek icin listeye tiklayin. Hedefe dair bilgi iletisim kutusunun sag tarafinda gérintilenecektir.
Secili hedefi silmek icin, [Sil] 6gesine tiklayin.

Hedef adini degistirmek icin, mevcut ada tiklayin ve diizenleyin.

o v P w

Olciim Verileri + Ozellikler sekmesi secildiginde, dlciim kosullari (Olciim Kosulu sekmesi secildiginde) veya ézellikler (Ozellikler sekmesi secildiginde) ve élciim sonuclari

goriuntilenecektir.

+ Olgiim Verileri + Ozellikler seskmesindeki bilgiler ve veri degerleri yalnizca bilgilendirme amachdir, diizenlenemez.

- Renkolgimsel Degerler/Endeksler tablosunda gosterilen 6geler, tablonun sag tst kismindaki . tiklanarak degistirilebilir. Yalnizca Renk/Endeks ve Spektral 6geleri
kategorileri gosterilen Oge Ayari iletisim kutusu acilacaktir. Oge secimi hakkinda bilgi icin bkz. 2.7.1 Liste Odelerini ve Onlarin Ayarlarini Ayarlama (Hane Sayilari, Gozlemci,
Aydinlatici, Parametreler, vb.) s. 83.

- Hedefin spektral verisini gérmek icin [Veri] 6gesine tiklayin. Spektral Veriler iletisim kutusu goruntilenecektir. Grup 6zelliklerinin verilerini gormek icin her grup 6zelligine ait
sekmesine tiklayin.
e CR-5veya CR-400/CR-410 kullanilirken spektral veriler kullanilamaz.
7. Tolerans sekmesi seciliyken, alet icin ayarlanan tolerans dederleri diizenlenebilir.
7-1 Bir Kosuligin tolerans ayarlamak tizere kosulun yanindaki isaret kutusunu isaretleyin. Bir kosul segiliyken o kosulun tolerans 6geleri etkinlestirilecektir.

7-2 Birtolerans degerini ayarlamak icin, degerin yanindaki isaret kutusunu isaretleyin ve yukari/asagi oklarini kullanarak veya degeri dogrudan girerek ayarlayin.
« Ust deger + toleransi ve alt deger - toleransidir.

7-3 istenen tiim toleranslari ayarlamak icin 5-1 ve 5-2 numarali adimlari tekrar edin.

7-4 Parametrik katsayilari ayarlamak igin, [Parametrik katsayi ayarlari] 6gesine tiklayin. Parametrik Katsayi Ayarlari iletisim kutusu gériintiillenecektir. istenen katsayi degerlerini
yukari/asagi dugmelerini kullanarak veya degeri dogrudan girerek ayarlayin. Tum degerler istenen sekilde ayarlandiktan sonra [OK] 6gesine tiklayin.

8. Degisiklikleri alete kaydetmek icin [Kaydet] 6gesine tiklayin.
9. Degisiklikleri alete kaydetmeden atmak i¢in [Cikart] 6gesine tiklayin.

10. Aletten belgeye bir hedef okutmak icin, hedef adinin yanindaki isaret kutusunu isaretleyin ve [Kayit] 6gesine tiklayin.
e Tum hedefleri belgeye okutmak tizere segmek icin, Hepsini Se¢ isaret kutusunu isaretleyin.
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11. Istenen tiim eylemler tamamlandiginda, iletisim kutusunu kapatmak icin [Kapat] 6gesine tiklayin.
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2.19 Yazdirma

2.19.1 Yazdirma Raporu

O anda etkin olan kanvas penceresi bir rapor olarak yazdirilabilir.

1.
2.
3.
4

Dosya - Yazdir Rapor... 6gesini secin. Sag tarafin alt kisminda yazdirilacak raporun bir 6nizlemesini gésteren Baski 6nizlemesi iletisim kutusu gérintiilenecektir.

Standart agag penceresi ve veri listesi penceresi islemlerini kullanarak rapora dahil edilecek verileri segin.

Raporu belirli sayida sayfaya sigacak sekilde 6lceklendirmek veya belirli bir yiizdeye gére 6lceklendirmek icin [Olcek] 6gesini kullanin.

Rapor ekrani istenildigi gibi ayarlandiktan sonra [Yazdir] 6gesine tiklayin. Standart Windows Yazdirma iletisim kutusu acilacak ve secili olan yaziciyi ve ¢esitli yazdirma ayarlarini

gosterecektir.

+ Belge Onizleme iletisim kutusunda [Yazdir] yerine [Hizl Yazdir] 6gesine tiklandiginda Windows Yazdir iletisim kutusu atlanir ve hemen yazdirma islemi baslatilir.

Ayarlari kontrol ettikten ve gerekli degisiklikleri yaptiktan sonra, standart Windows Yazdirma iletisim kutusunda [Yazdir] 6gesine tiklayin.

Baski Onizlemesi iletisim kutusu

® Baski onizlemesi
03 =

Sample #00012
Sample #00013
Sample #00014
Sample #00015
Sample #00016
Sample #00017
Sample #00018
Sample #00019
Sample #00020
Sample #00021
Sample #00022
Sample #00023
Sample #00024
Sample #00025
Sample #00026
Sample #00027
Sample #00028
Sample #00029
Sample #00030
Sample #00031
Sample #00032

AR R E R R RN R R RN

@ Hedef
#2s
29
&30
&3
& 32
& 33
&34

»

Yazdir

‘
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Target #00002
Sample #00026
Sample #00027
Sample #00028
Sample #00029
Sample #00030
Sample #00031
Sample #00032

Yakinlagtir

scl

<
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gen @ a Q @a X
Yazdir Quick Page | Yakinlagtir Uzaklagtir Yakinlagtir ‘>En

Olgek | Kapat
print setup n

% %, |
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4512
45,10
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Yazdirilacak rapor alani

—




[Yazdir] Standart Windows Yazdirma iletisim kutusunu acar.

[Quick print] Windows Yazdirma iletisim kutusunu atlar ve gegerli ayarlarda yazdirir.
[Page setup] Sayfa Ayarlariiletisim kutusunu agar.

[Yakinlastir] Onizleme gérintisiiniin biyiitme oranini artirir.

[Uzaklastir] Onizleme gériintiisiiniin blylitmesini azaltir.

[Yakinlastir ¥]  Onizleme gériintiist icin biyttmelerin acilir listesini acar.
[En uygun] Cikti 6nizleme gorintisinin tamamini 6nizleme penceresine sigdirir.

[Olcek] Rapor 6lcedini yatay veya dikey olarak belirli sayida sayfaya sigacak sekilde ayarlamak veya ayarlanacak belirli bir 6lcek yiizdesi belirlemek icin Olcek iletisim
kutusunu acar.

[Kapat] Yazdirmadan 6nizlemeyi kapatir.
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2.19.2 SeriYaziciile Yazdirma

Olctim verilerini istendiginde veya her 6lciimden sonra otomatik olarak yazdirmak icin seri yazici kullanilabilir.
Yazici iletisim ayarlarinin yani sira yazdirilacak veriler ve ¢iktinin bigcimi (st bilgi/alt bilgi icerigi) Seri Yazici Ayarlari iletisim kutusundan ayarlanabilir.

2.19.2.1 SeriYazici Ayari

Seri bir yaziclya yazdirmadan énce, yazici ayarlarini yapmak ve nelerin yazdirilacagini belirlemek énemlidir.

1.
2.

Arac - Seri Yaziciile Yazdirma - Ayarlar ... 6gesini segin. Seri Yazici Ayarlari iletisim kutusu gorintilenecektir.

Yazdirma Ayarlari

2-1 Yazici Portu icin mevcut ayara tiklayarak ve gorintilenen acilir listeden istenen ayari segerek yazicinin baglandigi portu ayarlayin.

2-2 Deneme sayfasi yazdirmak icin [Yazdir] 6gesine tiklayin.

2-3 Her dlclimden sonra otomatik yazdirma icin Ol¢iimden sonra yazdir secenedini isaretleyin.

Ustbilgi

3-1 Birbasligiyazdirmak icin baslik metin kutusunun yanindaki isaret kutusunu isaretleyin. Baslik metin kutusu ve baslik numarasi aktif olacaktir.
¢ Baslk degiskenlerinin bigimleriiletisim kutusunun sol alt tarafinda gosterilir.

3-2 Baslikta $N eklenmisse, dogrudan deger girerek veya yukari/asagi oklarini kullanarak istenen baslangic numarasini No. boliimiinden ayarlayin.

Altbilgi
4-1 Biraltbilgiyi yazdirmak igin, alt bilgi metin kutusunun yanindaki isaret kutusunu isaretleyin. Alt bilgi metin kutusu ve alt bilgi numarasi aktif olacaktir.
e Alt bilgi degiskenlerinin bigimleriiletisim kutusunun sol alt tarafinda gosterilir.

4-2 Altbilgide $N eklenmisse, dogrudan deder girerek veya yukari/asagi oklarini kullanarak istenen baslangi¢c numarasini No. bélimiinden ayarlayin.

Yazdirilacak Ogeler

5-1 Acilir listelerde mevcut olacak 6geleri degistirmek icin [Ayarlar] 6gesine tiklayin. Oge Ayari iletisim kutusu gérintiilenecektir. Bkz. 2.7.1 Liste Oelerini ve Onlarin Ayarlarini
Ayarlama (Hane Sayilari, G6zlemci, Aydinlatici, Parametreler, vb.) s. 83.
5-2  Olciim verisi ile hedef veriyi yazdirmak igin:
a) Yazdirma Hedefi 6gesini secin. Hedef bolimundeki agilir listeler aktif olacaktir.
b) Mevcut 6ge ayarina tiklayin ve gérintilenen aglilir listeden istenen 6geyi segin.
c) Hedefboéliminde kalan 6geler icin b) adimini tekrar edin.

5-3  Olciim verisi icin yazdirilacak égeleri secmek icin:
a) Mevcut 6ge ayarina tiklayin ve gorintulenen agilir listeden istenen 6geyi segin.
b) Ornek bsliiminde kalan 6geler icin a) adimini tekrar edin.

Tim ayarlar yapildiktan sonra ayarlari onaylamak ve iletisim kutusunu kapatmak i¢cin [OK] 6gesine tiklayin.
« Ayarlari uygulamadan iletisim kutusunu kapatmak icin [OK] yerine [iptal] 6gesine tiklayin.
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2.19.2.2 Secili Veriyi Seri Yaziciile Yazdirma
Veriyi seri yazicidan yazdirmak igin:

1. Agac Penceresi veya Veri Listesi Penceresinden lizerine tiklayarak yazdirilacak veriyi segin.
« Birden fazla ardisik 6l¢tim se¢mek icin ilk 6lctime tiklayin, Shift tusunu basili tutun ve son él¢tiime tiklayin.
« Birden fazla ayri 6lcim se¢mek icin, her bir 6lctiime tiklarken Ctrl tusunu basili tutun.
2.

Arac - Seri Yaziciile Yazdirma - Yazdir Secilen Veriler 6gesini segin. Segcili veriler seri yazicidan yazdirilacaktir.
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2.20 Diger Sistemler ile Calisma (otomatik disa aktar)

Diger bir sistemle ¢alisirken, her 6rnek él¢climden sonra SpectraMagic NX2 6l¢iim verilerini *.csv dosyasli olarak otomatik disa aktarabilir. Diger sistem daha sonra bu dosyayi okuyabilir.
Dosya adi ve konumu istendigi gibi ayarlanabilir.
¢ Yalnizca 6rnek olgtimler ¢ikis yapacaktir. Hedef dlctimler ¢ikis yapmayacaktir.

e *csv dosyasinin formati (ondalik sembolii, rakam gruplama semboll ve liste ayiricisi icin kullanilan karakterler SpectraMagic NX2 gorinttleme dili ayarina baglidir. Secili dil icin
varsayilan Windows ayarlari kullanilacaktir.

1. Arag-Diger sistemile calisma - Ayarlar... 6gesini secin. Diger sistemle ¢alis iletisim kutusu goriintiilenecektir.

2. Olciim verisinin otomatik disa aktarimini etkinlestirmek icin, gerektiginde Ornek élciimii sirasinda dosya cikis ayari secenedini lizerine tiklayarak Acik olarak ayarlayin.
* Busecenegde her tiklandiginda Kapali ve Acik olarak degisecektir.

3. [Gozat] 6gesine tiklayarak Folder to output ayarini yapin. Dosya secim iletisim kutusu goriintiilenecektir. istenen dosyayi bulun ve dosyayi secmek icin Sec 6gesine tiklayin ve
iletisim kutusunu kapatin.

4. Dosyaadi metin kutusuna tiklayarak ve istenen dosya adini girerek dosya adi icin istenen én eki girin. Dosya adinin bir 6rnegi Ornek béliimiinde gériintiilenecektir. Dosyanin tam
adi asagidaki gibi olacaktir:
6nek_ayglinyilsaatdakikasaniye.csv
Ornegin, Dosya adi “Line3” olarak ayarlanmis ve 6lciim 1 Kasim 2022 tarihinde saat 14:30:15’te (2:30:15 PM) alinmissa, dosya adi su sekilde olur:
Line3_11012022143015.csv

5. Avyarlariuygulamak ve iletisim kutusunu kapatmak i¢in [OK] 6gesine tiklayin.
« Ayarlari uygulamadan iletisim kutusunu kapatmak icin [OK] yerine [iptal] 6gesine tiklayin.
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2.21 Makro P

¢ Bu 6zellik yalnizca SpectraMagic NX2 Professional Edition ile desteklenir.

Makrolar tekrar eden prosediirleri otomatik olarak gerceklestirmek icin kullanilabilir.

2.21.1 Makro Kaydi

Makrolar makro dosyalarinda (*.qcmacro) depolanir. Bir makro dosyasi yaratildiginda makro listesine kaydedilebilir ve daha sonra bu mentiden aktive edilebilir.

¢ Kayitl makro dosyalari acgik tiim belgeler ile kullanilabilir.
1. Arag-Makro - Kayit ... secimini yapin. Makro Kaydi iletisim kutusu goriintiilenecektir.

2. lstediginiz eylemi gerceklestirin.

B Onceden saklanmis bir makro dosyasinin kaydedilmesi:

2-1 Makro dosyasinin kaydedilecegi satirda [G6zat] 6gesine tiklayin. Ag iletisim kutusu belirecektir.
2-2 Istediginiz makro dosyasina (*.qcmacro) g6z atin ve dosyayi segin.

2-3 [Ac] 6gesine tiklayin. Dosya acilacak ve yol goriintllenecektir.

B Makronun kaydini silmek igin:

2-1 Kaydisilinecek makro dosyasinin bulundugu satirda [Sil] 6gesine tiklayin. Bir onay mesaji gériintulenecektir.

2-2 Makro dosyasinin kaydini silmek icin [Evet] 6gesine tiklayin.
¢ Makro dosyasinin kaydini silmek, dosyayi makro listesinden kaldirir ancak bilgisayardan silmez.
e Makro dosyasinin silinmesini iptal etmek icin, [Evet] yerine [Hayir] 6gesine tiklayin.

B Yeni bir makro dosyasi olusturmak igin:

2-1 Makro dosyasinin olusturulacagi satirda [Yeni] 6gesine tiklayin. Makro Ayarlari iletisim kutusu gorintilenecektir.
e Makro Dosyaya Giden Yol makro dosyasi olusturulduktan sonra gériintiilenen dosyaya giden yolun tamamini gosterir. Yeni bir makro dosyasi olustururken, dosya yolu
goriantilenmez.

2-2  Mevcut Ogeler listesinden istenen 6geyi secin ve [Ekle] 6gesine tiklayin. Secili 6ge Kayith Ogeler listesinin altina eklenecektir.

2-3  Kayith Ogeler listesindeki gelerin sirasi listenin sagindaki diigmeler ile degistirilebilir.

2-4 Makro 6geleri ayarlandiktan ve istenen siraya konulduktan sonra [OK] 6gesine tiklayin. Farkli Kaydet iletisim kutusu gorintilenecektir.
2-5 Makro dosyasini depolamak istediginiz dosyayi bulun.

2-6 istediginiz dosya adini girin ve [Kaydet] 6gesine tiklayin. Belirtilen dosya adi kullanilarak Makro dosyasi kaydedilecek ve Makro Dosyaya Giden Yol tiim dosya yolunu
goOsterecektir.

2-7 Makro Ayarlari iletisim kutusunu kapatmak icin [iptal] 6gesine tiklayin.
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B Kaydedilmis bir makro dosyasini diizenlemek igin:

2-1 Duzenlenecek makro dosyasinin bulundugu satirda [Diizenle] 6gesine tiklayin. Makro Ayarlari iletisim kutusu goruntilenecektir.
e Makro Dosyaya Giden Yol makro dosyasi olusturulduktan sonra gériintiilenen dosyaya giden yolun tamamini gosterir. Yeni bir makro dosyasi olustururken, dosya yolu
goriantilenmez.

2-2  Oge eklemek icin, Mevcut Ogeler listesinden istenen 6geyi secin ve [Ekle] 6gesine tiklayin. Secili 6ge Kayitl Ogeler listesinin altina eklenecektir.

2-3 Hedefseg, Atlama, Zamani Bekle veya Mesaj secenekleri icin ayarlari diizenlemek icin, Kayitl Ogeler listesinden 6geyi secin ve [Ayarlar] 6gesine tiklayin. Bu 6§enin ayarlarini
duzenlemek igin kullanilan iletisim kutusu gorintulenecektir. Ayarlari istediginiz gibi diizenleyin ve ayarlar iletisim kutusunu kapatmak i¢in [OK] 6gesine tiklayin.

2-4 Kayith Ogeler listesindeki 6gelerin sirasi listenin sagindaki diigmeler ile degistirilebilir.
2-5 Makro 6geleri istendigi gibi diizenlendikten sonra [OK] 6gesine tiklayin. Degisiklikler uygulanacak ve [OK] secenegi devre disi kalacaktir.
2-6 Makro Ayarlari iletisim kutusunu kapatmak icin [iptal] 6gesine tiklayin.

B Makro Kaydi iletisim kutusundan bir makro dosyasini yiiriitmek igin:

2-1 Yurutulecek makro dosyasini iceren satirda [YUrut] 6gesine tiklayin. Makro Kaydi iletisim kutusu kapanacak ve makro yiritulecektir.

2-2 Makronun yiritiilmesi tamamlandiktan sonra Makro Kaydi iletisim kutusu tekrar gorintilenecektir.

3. lIstenen tiim eylemler tamamlandiginda, iletisim kutusunu kapatmak icin [Kapat] 6gesine tiklayin.

Makro Ayarlari iletisim kutusu

B Makro 6geleri
Makro dgeleri tic sekmeye ayrilir. Makro dgelerinin cogu menii 6gelerine benzerdir. Ozel makro 6geleri asagida agiklanmistir.

Dosya sekmesi
Dosya sekmesi Yeni belge olusturun, Dosya Ag, Dosyayi Kaydet vb. gibi dosyayla ilgili 6geleri icerir.
* Bir belgeyi kaydet (spesifik dosya) 6gesi 6lglim sonuglarini kaydetmek icin size dosya adi belirtme imkani sunar. Eklendiginde Farkli Kaydet iletisim kutusu gorintulenecektir.
Dosyanin kaydedilecegi konumu bulun, istediginiz dosya adini girin ve [Kaydet] 6gesine tiklayin.

Alet sekmesi
Alet sekmesi Kalibrasyon, Hedef Olciimii, Ornek Olciimii vb. gibi aletle ilgili dgeleri igerir.

Komut sekmesi
Komut sekmesi makro islemi icin komutlari icerir.
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Hedef se¢ {Hedef Adi}

Ayarla Etiket {Etiket adi}

Atlama {Atlama varis yeri, Déngii
sayaci}

Zamani Bekle {Zaman}

Anahtari Bekle

Mesaj{metin}

Bu secenek eklendiginde, belgede mevcut hedefler arasindan birini belirtme amagli Hedef seg iletisim kutusu goriintilenir. Acilir listeye tiklayin ve
gorintilenen belge hedefleri listesinden istenen hedefi secin, daha sonra [OK] 6gesine tiklayin. Oge, Kayith Ogeler listesine eklenecektir.

¢ Mutlak 6lciim almak icin, Hedef Sec iletisim kutusunda herhangi bir hedef yerine Mutlak 6gesini secin.
« Oge Kayitl Ogeler listesine eklendikten sonra, secili hedef Kayith Ogeler listesindeki Hedef sec {Hedef Adi} 6gesi secilerek ve [Ayarlar] 6gesine
tiklanip tekrar Hedef Sec iletisim kutusu acilarak degistirilebilir.

Bir atlama varis noktasi olarak dosya adi etiketi olusturur. Bu etiket eklendiginde etiket adini girmek i¢in Etiket Adi Ayarlari iletisim kutusu
gorintilenir. istenen etiket adini girin ve [OK] 6gesine tiklayin. Oge, Kayitl Ogeler listesine eklenecektir.

Atlama varis noktasini (atlanilacak etiket) ve atlayisin tekrar sayisini belirtir. [Ekle] 6esi tiklandiginda Etiket Atlama Ayarlari iletisim kutusu

gorantilenecektir.

1. Acilir segenege tiklayip goriintilenen etiket listesinden Atlama varis yeri ayarlayin.

2. Mevcut Dongli sayaci degeri tizerine tiklayarak ve istenen sayiyi girerek ya da yukari/asagi oklarini kullanarak atlamanin tekrarlanma zamani
sayisini ayarlayin. (Aralik: 1-100)

3. [OK] é6gesine tiklayin. Oge, Kayith Ogeler listesine eklenecektir.

+ Oge Kayith Ogeler listesine eklendikten sonra, Atlama varis yeri ve Déngii sayaci sayisi Kayitl Ogeler listesindeki Atlama {Atlama varis yeri,
Dongli sayaci} 6gesi secilerek ve [Ayarlar] 6gesine tiklanip tekrar Etiket Atlama Ayarlariiletisim kutusu acilarak degistirilebilir.
Makrodaki bir sonraki 6geye gecmeden 6nce beklenecek stireyi ayarlar. [Ekle] 6gesi tiklandiginda bekleme suresinin ayarlanacagi Bekleme Zamani

ayarlari iletisim kutusu goérintilenecektir. Dk. (dakika; aralik: 0 ila 9) ve Sn. (saniye; aralik: 0 ila 59) icin istenen degerleri dogrudan girerek veya
yukari/asadi oklarint kullanarak ayarlayin ve [OK] 6gesine tiklayin. Oge, Kayith Ogeler listesine eklenecektir.

« Oge Kayitl Ogeler listesine eklendikten sonra, bekleme siiresi Kayith Ogeler listesindeki Zamani Bekle {Zaman} 6gesi secilerek ve [Ayarlar]
6gesine tiklanip tekrar Bekleme Zamani ayarlariiletisim kutusu acilarak degistirilebilir.

Klavye tusuna basilana kadar makroyu durdurur.

Kullanici tanimli mesaj iceren iletisim kutusunu gosterir. [Ekle] 6gesi tiklandiginda mesajin (maksimum uzunluk: 200 karakter) ayarlanacagi Mesaj
Ayarlari iletisim kutusu gériintiilenecektir. istediginiz mesaiji girin ve [OK] 6gesine tiklayin. Oge, Kayitl Ogeler listesine eklenecektir.

« Oge Kayith Ogeler listesine eklendikten sonra, mesaj Kayith Ogeler listesindeki Mesaj {metin} 6gesi secilerek ve [Ayarlar] 6gesine tiklanip tekrar
Mesaj Ayarlariiletisim kutusu agilarak degistirilebilir.

B Makro 6gelerinin sirasini degistirmek icin diigmeler

[ 'y ] Secili 6geyi Kayitl Ogeler listesinin en basina tasir.

+ ] Secili 6geyi Kayitl Ogeler listesinde 1 satir yukari tasir.

[ s ] Secili 6geyi Kayith Ogeler listesinde 1 satir asadi tasir.

[ 3 ]SeciliégeyiKayltll(")gelerlistesininensonunataslr.
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+ Kayitl Ogeler listesinde birden fazla ardisik 6ge, ilk 6ge secilerek ve ardindan son 6ge secilirken Shift tusu basili tutularak secilebilir.
« Kayith Ogeler listesinde birden fazla ayri 8ge Ctrl tusuna basili tutup égelere tiklanarak segilebilir. Birden fazla ayri 6ge tasindiginda, yeni konumlarinda bir arada yerlestirilirler.

B Makro 6gelerinden olusan bir sekansi tekrarlamak igin bir déngiiniin olusturulmasi

Bir déngii, ayni makro 6gelerini Kayith Ogeler listesine birden cok kez eklemeden, makro 6gelerinden olusan bir sekansi tekrarlamak amaciyla kullanilabilir.
SpectraMagic NX2 makrolarinda ayrica sekansin tekrarlanma zamani sayisini belirtebilirsiniz.
Bir déngii olusturmak igin:

1.  Kayith Ogeler listesine Ayar Etiketi {Etiket ad1} ekleyerek ve istenen konuma hareket ettirmek tizere diigmeleri kullanarak bir sekansin baslangicina bir Ayar Etiketi 6gesi yerlestirin.

2. Kayitl Ogeler listesine bir Atlama {Atlama varis yeri, Déngii sayaci} 6gesi ekleyin. Oge eklendiginde beliren Etiket Atlama Ayarlari iletisim kutusunda:
2-1 Atlamavaris yeri acilir menisine tiklayin ve hedef icin adim 1’de ayarlanan etiketi secin.
2-2 Guncel Déngu sayaci dederi Gzerine tiklayarak ve istenen sayisi girerek ya da yukari/asagi oklarini kullanarak sekansin tekrarlanma zamani sayisini ayarlayin. (Aralk: 1 - 100)

2-3 Ayarlari onaylamak ve Etiket Atlama Ayarlari iletisim kutusunu kapatmak icin [OK] 6gesine tiklayin. Oge, ilgili Kayitl Ogeler listesine eklenecektir.

3. Atlama{Atlama varis yeri, Dongl sayaci} 6gesini sekansin sonuna hareket ettirmek icin digmeleri kullanin.
2.21.2 Bir Makroyu yiiriitmek
Bir makro kaydedildikten sonra asagidaki yollarin biri araciligiyla yurattlebilir:

B Meniiden yiiriitmek
Arac - Makro - Baslat - (Makro dosya adi) secin. Makro dosyasi yiratilecektir.

B Makro Kaydi iletisim kutusundan yiiriitmek

1. Arac-Makro - Kayit ... secimini yapin. Makro Kaydi iletisim kutusu goriintiilenecektir.
2. Yurutulecek makro dosyasiniiceren satirda [Yurut] 6gesine tiklayin. Makro Kaydi iletisim kutusu kapanacak ve makro yiratilecektir.

3. Makronun yuritiulmesi tamamlandiktan sonra Makro Kaydi iletisim kutusu tekrar goriintiilenecektir.
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2.22 Uygulama Ayarlari

-t
.

Cevre ayarlari - Uygulama Ayarlari... segin. Uygulama Ayarlari iletisim kutusu gériintilenecektir.
2. iletisim kutusunun sol tarafindan istenen kategori tizerine tiklayarak ayarlanacak ayar kategorisini secin.

3. Ayarlanistenildigi gibi ayarlayin. Her kategorideki ayrintilari gérmek i¢in asagiya g6z atin.
Ses Ayarlari
Harici Yumusak Ayarlari
Dosya Yollari

Diger Ayarlar (Otomatik Kaydet, Baslatma Secenekleri)

4. Ayarlarionaylamak ve iletisim kutusunu kapatmak icin [OK] 6gesine tiklayin.

B SesAyarlan

4-1 islem sirasinda seslerin calinmasi icin Oyun sesleri diigmesini Acik konuma getirin. Diigme lizerine her tiklandiginda ayar Acik ve Kapali arasinda degisecektir. Oyun sesleri
Acik olarak ayarlanmissa ses dosyasi ayarlari etkinlestirilir.
a) Her bir eyleme yonelik bir ses dosyasini ayarlamak icin [Gozat] 6gesine tiklayin. Ag iletisim kutusu belirecektir.
b) istenen ses (*.wav) dosyasini bulun, secin ve ardindan [A¢] 6gesine tiklayin. Segilen ses dosyasi s6z konusu eyleme yénelik ayarlanacaktir.
« ilgili sirada [»] tizerine tiklayarak secilen dosyay! test etmek miimkiinddir.
e Secili ses dosyasini eylemden kaldirmak icin [Sil] 6gesine tiklayin.
c) Diger eylemler icin tekrarlayin.

B Harici Yumusak Ayarlari

4-1 SpectraMagic NX2'den harici yazilim yuritmeyi etkinlestirmek icin Harici yazilimi cagrisi secenegini Acik olarak ayarlayin. Digme lzerine her tiklandiginda ayar Acik ve
Kapali arasinda degisecektir. Harici yazilimi ¢agrisi Acik olarak ayarlanmissa harici yazilim ayarlari etkinlestirilecektir.
a) Her bir eyleme yonelik yurutulecek yazilimi secmek amaciyla ilgili eylem icin [Gozat] 6esine tiklayin. Ag iletisim kutusu belirecektir.
b) istenen yazilim (*.exe, *.bat) dosyasini bulun, secin ve ardindan [Ac] 6gesine tiklayin. Secilen yazilim s6z konusu eyleme yénelik ayarlanacaktir.
¢ Yazilim icin komut satiri gegisleri ayarlamak mimkiin degildir.
« llgili sirada [»] tizerine tiklayarak secilen yazilimi test etmek mimkiinddr.
e Secili ses dosyasini eylemden kaldirmak icin [Sil] 6gesine tiklayin.
c) Diger eylemler icin tekrarlayin.

B Dosya Yollari
Belgeleri/Kalite Kontroli Sablonlarini ve Diger Dosyalari kaydetme veya ylkleme yollarini ayarlamak mimkuinddar.

4-1 Mevcut yolu degistirmek icin ayarlanacak dosya yolunun isaret kutusunu isaretleyin. Durum, isaret kutusu tizerine her tiklandiginda isaretli ve isaretli degil seklinde degisir.
isaret kutusu secili oldugunda dosya yolu etkinlestirilecektir.

4-2 [Gozat] 6gesine tiklayin. Klasor Seg iletisim kutusu belirecektir.
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4-3 istenen klasérii bulun ve [Sec] 6gesine tiklayin.

4-4 Diger yollaricin de istediginiz gibi tekrarlayin.

* Bir yolu varsayilan degerine geri yiiklemek icin yolu etkinlestirmek Gizere isaret kutusunu isaretleyin ve ardindan [Geri Yiikle] 6gesine tiklayin. Bir onay iletisim kutusu
gorintulenecektir. Varsayilan yolu geri yiklemek icin [Evet] 6gesine tiklayin.

B Diger Ayarlar (Otomatik Kaydet, Baslatma Secenekleri)

B Otomatik kayit ayarlan

Otomatik yedekleme gerceklestir
isaretlendiginde, aktif belge otomatik olarak Zaman araligi (dakika) seklinde belirlenen aralikta yedeklenecektir.

Zaman arahgi (dakika) (Sadece Otomatik yedekleme gerceklestir isaretli oldugunda etkindir.)
Mevcut degere tiklayin ve istediginiz degeri dogrudan girin ya da istediginizi degeri ayarlamak amaciyla yukari/asagi oklari kullanin. (Aralik: 1 - 120 dakika)

Her 6lciimden sonra belgeyi kaydedin
isaretlendiginde, her 6lctimden sonra aktif belge kaydedilecektir.

B Baslatma segenekleri

Alet moduyla baslayin
SpectraMagic NX2 alet modunda baslatilacaktir. Kayit ve baglanti islemleri, baglanmasi miimkiin olan gegerli 6l¢ctim aletleri ile birlikte gergeklestirilecektir.
Baslatma ile ayni zamanda 6l¢ctiim aletinin baglantisini kontrol edin
isaretlendiginde, SpectraMagic NX2 baslatma sirasinda varsayilan alete baglanmayi deneyecektir.
Baglanti olusturulduktan sonra kalibrasyon erkanini acin.
isaretlendiginde, baslatma sirasinda varsayilan alete baglanti basarili oldugunda kalibrasyon iletisim kutusu gériintiilenecektir.

Demo moduyla baslayin

SpectraMagic NX2 demo modunda baslatilacaktir. Demo modunda gercgekte bir alet bagli olmasa da SpectraMagic NX2 bir alet bagliymis gibi calistirilabilir. Gergek bir 6l¢tim aleti
olmadan cesitli SpectraMagic NX2 islevlerinin kullanimini agmak amaciyla cesitli aletlere yonelik demo simulasyonlari icin kayit ve baglanti islemi gerceklestirilebilir. Olctimler
gerceklestirildiginde rastgele 6l¢ciim sonuglari gérintilenecektir.

 Alet modu ile Demo modu arasinda yazilimin ¢alismasi sirasinda da gecis yapilabilir.
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2.23 Kisayol Tus Ayarlari

Kisayol tuslari, sik¢a kullanilan islevlere hizlica erisebilmeyi saglamak icin ayarlanabilir.
Varsayilan kisayol tuslari asagida gosterilmektedir.

1. Cevreayarlari - Kisayol Anahtar Ayarlari secimini yapin. Kisayol Anahtar Ayarlariiletisim kutusu gérintilenecektir.

2. Fonksiyon kategorisi acllir listesine tiklayip acilan listeden istenen kategoriyi secerek bir kisayol tusu ayarlamak lizere, s6z konusu islevi iceren kategoriyi secin. S6z konusu
kategorideki fonksiyon listesinin yani sira bunlarin mevcut kisayol tus ayarlari gériintilenecektir.

3. Fonksiyon listesinden kisayol tusu ayarlanacak islevi secin. Kisayol anahtari agilir listeleri etkinlesecektir.

4. Klavye karakterleri tuslari veya fonksiyon tuslari kombinasyonu ile kullanim igin sol acilir listenin mevcut ayarina tiklayin ve istediginiz tus kombinasyonunu (Shift, Ctrl, Shift + Ctrl,
vs.) secin.

5. Sag aclilir listenin mevcut ayarina tiklayin ve sol acilir listeden sectiginiz tus kombinasyonu ile birlikte kullanilacak klavye karakteri tusunu veya fonksiyon tusunu segin.
 Sol acilir listede “Higbiri” veya “Shift” seciliyse ancak islev tuslari sag acilir listede mevcut olacaktir.
 Sol aclilir listede “Ctrl” secili oldugunda sag acilir liste Ctrl + C, Ctrl + A, Ctrl + Z, vs. gibi Windows i¢in standart diizenleme tus kombinasyonlarina yonelik karakterleri
icermeyecektir.

6. Kisayol tusu ayarini uygulamak icin [Uygula] 6gesine tiklayin.

7. Tuam kisayol tuslariniistediginiz gibi ayarlamak icin 2 ila 6 adimlarini tekrarlayin.
» Tum kisayol tuslarini varsayilan degerlerine déndiurmek icin [Varsayilan ayarlari geri ylikle] 6gesine tiklayin.

8. lletisim kutusunu kapatmak icin [Kapat] 6gesine tiklayin.

B Varsayilan kisayol tuslari

Menii 6gesi Kisayol tusu Menii 6gesi Kisayol tusu Menii 6gesi Kisayol tusu
Dosya - Belge - Yeni Ctrl+N Alet - Baglan F5 Yardim - Manuel F1
Dosya - Ac Ctrl+O Alet - Baglantiyi Kes Shift+F5
Dosya - Kaydet Ctrl+S Alet - Kalibrasyon F2
Dosya - Yazdir Rapor Ctrl+P Alet - Hedef Olctimu F3
Dosya - Cikis Alt+F4 Alet - Ornek Olciimii F4
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2.24 Veriislemleri

2.24.1 Ortalama Olciimleri

Yeni bir 6l¢ciim olusturmak igin iki veya daha fazla 6l¢iim ortalamasi alinabilir.

1. Agacg Penceresi veya Veri Listesi Penceresi Gizerinden ortalamasi alinacak dl¢timleri segin.
Ardisik 6lcimler segmek amaciyla ilk 6lciime tiklayin ve son 6lglimu segerken Shift tusunu basili tutun.
Ardisik olmayan olglimler igin ilk 6l¢ctime tiklayin ve tiim ilave 6lgtimleri segerken Ctrl tusunu basili tutun.
e Ortalama almai¢in ayni anda hedefleri ve 6rnekleri secmek miimkiin degildir.

2. Segili6lcimlere sag tiklayin ve Ortalama ... se¢cimini yapin. Bir onay iletisim kutusu goérintilenecektir.

3. [Evet] 6gesine tiklayin. Olctimlerin ortalamasi alinip belgeye eklenecektir. S6z konusu 6lciim “Averaged_” + varsayilan dosya adi ile adlandirilacaktir.
¢ Secili 6lcimlerin hedef olmasi halinde ortalamali 6lciim hedef olarak eklenecektir. Secili 6lcimlerin 6rnek olmasi halinde ortalamali 6lctiim 6rnek olarak eklenecektir.
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2.24.2 SpectraMagic NX2 dahilinde 6l¢iimlerde Kopyala/Yapistir

Olctimleri ayni belge icinde veya belgeler arasi kopyalamak ve yapistirmak mimkindiir.

1.

Agac Penceresi veya Veri Listesi Penceresi lizerinden kopyalanip yapistirilacak 6l¢imi segin.

» Kopyalamak lizere ayni anda birden fazla 6l¢iim segmek mimkuinduir.
Ardisik 6lciimler segmek amaciyla ilk dl¢lime tiklayin ve son 6l¢iim segerken Shift tusunu basili tutun.
Ardisik olmayan élgtimler igin ilk 6l¢time tiklayin ve tiim ilave 6lgiimleri secerken Ctrl tusunu basih tutun.

Segili 6lciimlere sag tiklayin ve Kopyala... secimini yapin.

Olciimleri hedef belgeye yapistirin.
- Kopyalanan élciimleri hedef belgeye ayni tiirde 8lciim (Hedef veya Ornek) ve orijinal 6lciimlerle ayni grup 6zellikleri ile yapistirmak igin:
a) Hedefbelgede Adag Penceresine veya Veri Listesi Penceresine sag tiklayin ve Veriyi yapistir ... segimini yapin. Kopyalanan élgtimler belgeye yapistirilacaktir. Yapistirilan
Olgctimler “Copied_" + orijinal adi ile adlandirilacaktir.
- Kopyalanan érnek élciimleri hedef belgeye belirli tiirde 8lciim (Hedef veya Ornek) olarak kaydetmek icin:
a) Hedefbelgede Agac Penceresine veya Veri Listesi Penceresine sag tiklayin ve Verileri belirtilen kosullarla yapistirin... secimini yapin. Veri Yapistir iletisim Kutusu
gorintilenecektir.
b) Farkli Kopyala altindan istenen élciim tiiriinii (Hedef veya Ornek) segin.
¢ Adim 1 altinda segilen dl¢timlerin hedef olmasi halinde bunlar yalnizca hedef olarak yapistirilabilir.
c) Grup Ozelligi Sec gosteriliyorsa istenen grup 6zelligini secin.
d) [OK] 6gesine tiklayin. Kopyalanan élcimler belgeye yapistirilacaktir. Yapistirilan élctimler “Copied_" + orijinal adi ile adlandirilacaktir.

2.24.3 SpectraMagic NX2 lizerinden Diger Uygulamalara Veri Kopyala/Yapistir islemleri

Secili 6lctim verileri SpectraMagic NX2’den Excel gibi diger uygulamalara kopyalanabilir.

1.

Veri Listesi Penceresinde hiicrelere tiklayarak ve imleci tizerlerine getirerek kopyalanacak hiicreleri secin. Hiicrelerin segili oldugunu belirtmek amaciyla hiicre rengi degisecektir.
 Satirin en sol ucundaki hiicre tizerine tiklanarak komple satir segilebilir.
« Olctimiin Agac Penceresinde veya Veri Listesi Penceresinde siraya tiklama ile secilmesi halinde hiicreler Ctrl + C aracili§iyla kopyalama icin secilmeyecektir.

Ctrl + C tuslarina basin. Secili hiicreler, baslik satirinin stitun basliklari ve secilen hiicrelere yonelik belgedeki 6lclim numarasi (soldaki ilk stitun) ile birlikte Windows panosuna
kopyalanacaktir.

Hedef uygulamasini secin ve Ctrl + V tuslarina basin veya uygulamanin menisiinden Yapistir secimini yapin ya da men(ye sag tiklayin.
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2.24.4 Olciimlerin Silinmesi

1. Agac Penceresinde veya Veri Listesi Penceresinde silinecek 6l¢climii secin.
 Silmek Gizere ayni anda birden fazla 6l¢iim segmek mimkuinddir.
Ardisik 6lciimler segmek amaciyla ilk dl¢lime tiklayin ve son 6l¢iimi segerken Shift tusunu basili tutun.
Ardisik olmayan élgtimler igin ilk 6l¢time tiklayin ve tiim ilave 6lgiimleri secerken Ctrl tusunu basih tutun.

2. Segili6lcimlere sag tiklayin ve Sil... secimini yapin. Bir onay iletisim kutusu goértintllenecektir.

3. [Evet] 6gesine tiklayin. Secili veriler silinecektir.
« Silinen dosyanin bir hedef olmasi halinde hedef ile iliskilendirmesi kaldirilir ve veri 6rnek veri haline dontstir.
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2.24.5 Olgiim Adinin Degistirilmesi

Olctimiin adi hem Veri Ozelligi Penceresinde hem de Agac Penceresi ya da Veri Listesi Penceresi sag tiklama mendileri tizerinden degistirilebilir.

2.24.5.1 Veri Ozelligi Penceresinde 6l¢ciim adinin degistirilmesi

1. Adac Penceresi veya Veri Listesi Penceresi altindan adini degdistirmek iizere 6lciimii secin. Secili 6lctimiin dzellikleri Veri Ozelligi Penceresinde gériintiilenecektir.
2. Veri Ozelligi Penceresinde ad metin kutusuna tiklayin ve adi istediginiz gibi diizenleyin.

3. [Kaydet] 6gesine tiklayin. Yeni ad 6l¢ime uygulanacaktir.

2.24.5.2 AgacPenceresiveya Veri Listesi Penceresi sag tiklama meniisii kullanarak 6l¢iim adinin degistirilmesi

1. Agdac Penceresi veya Veri Listesi Penceresi altinda adini degistirmek tizere 6l¢tim Uizerine tiklayin ve Veri Adini Diizenle... secimini yapin. Veri Adini Diizenle iletisim kutusu
gorintllenecektir.

2. Ad metin kutusuna tiklayin ve adiistendigi gibi dlizenleyin.

3. [OK] 6gesine tiklayin. Yeni ad 6l¢ime uygulanacak ve iletisim kutusu kapatilacaktir.
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2.24.6 Verigruplari

2.24.6.1 VeriGruplama

Veriler kullanici tanimli bilgi veya veri etiketi dogrultusunda gruplandirilabilir.

e Kullanici tanimli bilgiler veya veri etiketleri 6l¢ciim sirasinda bir 6l¢iime eklenebilir.
« Kullanici tanimli bilgiler veya veri etiketleri 6lciimden sonra Veri Ozelligi penceresinde degistirilebilir veya eklenebilir. Bkz. 1.2.4.5 Veri Ozelligi Penceresi s. 25.

1.

Adac Penceresi ayari Tiim Veriler (_ © |) olarak belirlenmisse hedefleri gruplandirmak icin Hedef(ler) veya érnekleri gruplandirmak icin Ornek(ler) lizerine sag tiklayin ve Verileri
gruplandir... secimini yapin. Veri Gruplama Ayarlari iletisim kutusu gériintiilenecektir.

Agac Penceresi Hedefe Gore Siniflandirma ( £ )seklinde ayarlanmissa mutlak dl¢timleri gruplandirmak icin Mutlak Gizerine, hedefleri gruplandirmak icin Hedefe Gére
Siniflandirma tizerine veya bir hedefle iliskili 6rnekleri gruplandirmak icin Hedefe Goére Siniflandirmada bulunan bir hedefe sag tiklayin ve Verileri Gruplandir... 6gesini segin. Veri
Gruplama Ayarlari iletisim kutusu goérintilenecektir.

Verileri gruplandirmak tizere 6geyi secin (Kullanici tanimli bilgi ya da Veri Etiketi). ilgili acilir liste etkinlesecektir.

Acilir listeye tiklayin ve gériintiilenen listeden istenen 6geyi secin.

[OK] 6gesine tiklayin. Grup Agac Penceresinde olusturulup gdsterilecektir.

2.24.6.2 Birgrubun silinmesi

Adac Penceresi ayari Tim Veriler (_ © ) olarak belirlenmisse hedeflerden olusan bir grubu silmek icin Hedef(ler) veya érneklerden olusan bir grubu silmek icin Ornek(ler) tizerine
sag tiklayin ve Grup Sil... se¢imini yapin. S6z konusu grup silinecektir.

Adag Penceresi Hedefe Gore Siniflandirma ( £3 ) olarak ayarlanmissa, bir mutlak él¢iim grubunu silmek i¢in Mutlak tGzerine, bir hedef grubunu silmek i¢cin Hedefe Gére
Siniflandirma Gizerine veya Hedefe Goére Siniflandirmada silinecek grubu iceren hedef lizerine sag tiklayin ve Grup Sil... 6gesini se¢in. S6z konusu grup silinecektir.
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2.24.7 \Verilerin aranmasi

Olctim tarihi/saati, degerlendirme sonuclari, lctim kosullari, belirli liste 6gesi degerleri vb. gibi cesitli parametreleri kullanarak veri arayabilirsiniz. Arama sonuclari ardindan Agac
Penceresine dal seklinde eklenecektir.

e Birarama olusturulduktan sonra, s6z konusu arama kosullarini karsilayan sonraki tim ol¢ctimleri dahil etmek amaciyla arama sonuglari glincellenecektir.
2.24.7.1 Yeni Arama olusturmak

1. Adag Penceresinde alt dallari olan bir dal secin (solunda » veya 4 bulunan bir dal) ve su eylemlerden birini gergeklestirin:
- % gesine tiklayin.
- Sag tiklayin ve Ekle Arama Kosulu ... secimini yapin.

Arama Veri Ayari iletisim kutusu goérintilenecektir.

2. Aralik altindan agilir listeye tiklayin ve arama igin istenen kapsami segin:

- Agac Penceresi ayari Tiim Veriler (& ) olarak belirlenmisse bunlarin arasindan secin:
Tiim Veriler ~ Belgedeki tiim veriler aranir.
Hedef Tum hedef veriler aranir.
Ornek Tam ornek verileri aranir.

- Agdag Penceresi ayari Hedefe Gére Siniflandirma ( £ ) olarak belirlenmisse bunlarin arasindan secin:

Tiim Veriler Belgedeki tiim veriler aranir.

Mutlak Tum mutlak veriler aranir.

(hedefadi 1) S6z konusu hedefile iliskili tim veriler aranir.
(hedef adi 2) S6z konusu hedefile iliskili tim veriler aranir.

3. Ad Ara metin kutusuna tiklayin ve aramak icin bir ad girin. Arama sonuglari icin Aga¢ Penceresinde gérintiilenecek ad budur.

4. Arama parametreleriayarlayin.

4-1 VeriAdi: Aramaicin Kosulu ve Dizi arayi ayarlayin.

a) Kosul
iceriksel Sonuclar, veri adi arama dizinini iceren 6lciimler olacaktir.
iceriksel degil Sonugclar, veri adi arama dizinini icermeyen 6lcimler olacaktir.
Eslesme Sonuglar, veri adi arama dizini ile tam olarak eslesen dlciimler olacaktir.
Eslesme yok Sonuglar, veri adi arama dizini ile tam olarak eslesmeyen dlciimler olacaktir.

b) Diziara: Kosul ayarina gore aranacak dizin.
4-2 Tarih: Aranacak tarih/saat araligini ayarlayin.
a) Tarihiayarlamak icin tarihi dogrudan girebilir ya da takvim isaretine tiklayip tarihi acilan takvimden secebilirsiniz.
b) Zamani ayarlamak icin saat, dakika ve saniye kisimlarina tiklayarak istenen zamani girin.
« Zaman 24 saatlik zamana dayali ayarlanmalidir. Ornegin; 1:00:00 PM zamani “13:00:00” olarak ayarlanir.
* Hicbir tarih/saat ayarlanmamissa herhangi bir zamanda yapilan 6l¢ctimler arama sonugclarina dahil edilir.
* Sadece baslangig tarihi/saati ayarlanmissa bu tarihten/zamandan sonra yapilan tim &lgimler arama sonuglarina dahil edilir.
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» Sadece bitis tarihi/saati ayarlanmissa bu tarihte/zamana kadar yapilan tim 6l¢ctimler arama sonuclarina dahil edilir.
4-3 Degerlendirme Sonuglari
 Buarama kosulu yalnizca Agac Penceresi Hedefe Gére Siniflandirma (- %) seklinde ayarlandiginda ve Aralik Tim veriler veya bir hedef adi olarak ayarlandiginda
kullanilabilir
a) Arama sonuglarina dahil edilecek her bir sonucun isaret kutusunu isaretleyin.

4-4 Olciim Kosulu
a) Kismigenisletmek icin asadi isaretine tiklayin.
b) Arama sonuglarina dahil edilecek her bir kosulun isaret kutusunu isaretleyin.
4-5 Ekran / Degerlendirme Ogeleri
a) Kismigenisletmek icin asadi isaretine tiklayin.
b) [Ekle] 6gesine tiklayin. Ogeleri Listele Ayarlari iletisim kutusu goriintilenecektir.
c) Ogeleri Listele Ayarlari iletisim kutusunda Secili Ogelere istenen bir liste 6gesi ekleyin ve [OK] 6gesine tiklayin. iletisim kutusu kapanacak ve eklenen 6ge Arama Veri Ayari
iletisim kutusunun Ekran / Degerlendirme Ogeleri altinda gérintilenecektir.
« Liste 6geleri hakkinda daha fazla bilgi icin, bkz. 2.7.1 Liste Ogelerini ve Onlarin Ayarlarini Ayarlama (Hane Sayilari, Gézlemci, Aydinlatici, Parametreler, vb.) s. 83.
* Her defasinda sadece 1 liste 6desi segilebilir. Daha fazla liste 6gesi eklemek i¢in b) ve c) adimlarini tekrarlayin.
d) b)ve c)adimlarinda eklenen her bir 6ge icin aramada kullanilacak degerleri ayarlayin.
 Sayisal degerlere sahip 6geler icin alt ve Ust sinirlar ayarlamak amaciyla deder kutularina tiklayip degerleri dogrudan girebilir veya yukari/asagi digmelerini kullanabilirsiniz.
+ Metin degerlerine sahip 6geler icin kosul (iceriksel, icermemeli, Eslesmeli, Eslesme yok) secmek amaciyla sol acilir listeye tiklayin ve sa§ metin kutusuna tiklayip metni girin.
4-6 Kullanici tanimh bilgiler
a) Kismigenisletmek igin asadi isaretine tiklayin.
b) [Ekle] 6gesine tiklayin. Kullanici Tanimh Bilgiler Ayarlari iletisim kutusu gortintiilenecektir.
c) Acllir listeye tiklayin ve gbrintulenen listeden istenen 6geyi secin.
» Sadece belgede mevcut kullanici tanimli bilginin segilmesi mumkiindur. Bkz. 2.13 Kullanici Tanimli Bilgiler Ayarlar ® s. 127.
d) [OK] 6gesine tiklayin. iletisim kutusu kapanacak ve secilen kullanici tanimli bilgi Kullanici Tanimlama Bilgisi listesine eklenecektir.
e) Gerektiginde diger kullanici tanimli bilgi eklemek icin a) ila ¢) adimlarini tekrarlayin.
¢ Ayni kullanici taniml bilgiyi farkli arama degerleri ile birden ¢ok kez ayarlamak mimkdndr.
f) Kullanici Tanimlama Bilgisi listesindeki her bir 6ge icin aramada kullanilacak degerleri ayarlayin.
e Sayisal 6geler icin alt ve Ust sinirlar ayarlamak amaciyla deger kutularina tiklayip degerleri dogrudan girebilir veya yukari/asagi digmelerini kullanabilirsiniz.
« Dizi 6geleri icin kosul (iceriksel, icermemeli, Eslesmeli, Eslesme yok) secmek amaciyla sol acilir listeye tiklayin ve sag metin kutusuna tiklayip metni girin.
e Liste 6geleriicin acilir listeye tiklayin ve aranacak secim listesi 6gesini tercih edin.
4-7 \Veri etiketi
a) Kutunun sol tarafinda [+] 6gesine tiklayin ve agilan listeden istediginiz veri etiketini segin.
b) Sadece belgede kullanilan veri etiketleri gériintilenecektir.
c) Gerektiginde diger etiketleri ayarlamak igin a) adimini tekrarlayin.
d) Birden ¢ok etiket secilmesi halinde [VE] ya da [VEYA] Uizerine tiklayarak etiketlerin nasil birlestirilecedini segebilirsiniz.

VE Sadece tiim etiketleri secili veriler arama sonuglarina dahil edilir.
VEYA  Secili etiketlerden en az birine sahip veriler arama sonuglarina dahil edilecektir.

5. [Ara] 6gesine tiklayin. Arama gergeklestirilir ve arama sonuglari adim 3 altinda girilen Ad Ara ile bir dal seklinde Aga¢ Penceresine eklenir.
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2.24.7.2 Arama Kosullarini Diizenleme

1. Agdac Penceresinde, arama igin kosullarini degistirmek istediginiz arama adina sag tiklayin ve Diizenle Arama Kosulu.... Arama ayarina yonelik mevcut kosullar ile birlikte Arama Veri
Ayari iletisim kutusu goéruntilenecektir.

2. Aramakosullarini 2.24.7.1 Yeni Arama olusturmak s. 172 altindaki gibi diizenleyin.

3. Yeniarama kosullarini uygulamak icin [Ara] 6gesine tiklayin. Arama kosullari giincellenecektir.

2.24.7.3 Bir aramanin silinmesi

1. Agac Penceresinde, arama igin kosullarini degistirmek istediginiz arama adina sag tiklayin ve Arama Kosulunu Sil... 6gesine tiklayin. Onay iletisim kutusu goriintiilenecektir.

2. [Evet] 6gesine tiklayin. Arama silinecektir.
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2.24.8 Verilerin ice aktarilmasi/Disa aktariimasi

2.24.8.1 \Verilerinice aktariimasi

*.mesx2, *.mes, *.qctp, *.mea veya *.cxf dosyalarindan veriler aktif belgeye aktarilabilir.
1. Dosya - Dosyadan ice Aktar ... 6§esini secin. Ac iletisim kutusu belirecektir.

2. iceaktarmakicin dosyayi bulun ve segin.
« Birden fazla dosya segmek mimkiin degildir.

3. [Ac] 6gesine tiklayin. Dosya aktif belgede ice aktarilacaktir.
* Dosya boyutuna bagdli olarak verinin ice aktarilmasi birka¢ dakika surebilir.

2.24.8.2 \Verilerin Disa aktariimasi

Secili veri *.csv veya *.cxf dosyasi olarak disa aktarilabilir.

1. Agac Penceresi veya Veri Listesi Penceresinden izerine tiklayarak disa aktarilacak veriyi segin.
 Birden fazla ardisik 6l¢ciim se¢mek icin, ilk 6lgtime tiklayin ve ardindan son él¢iime tiklarken Shift tusunu basili tutun.
* Birden fazla ayri 6l¢im se¢mek icin, her bir 6lgiime tiklarken Ctrl tusunu basili tutun.

2. Asagidakilerden birini uygulayin:
- Secili veriye sag tiklayin ve Veriyi Disa Aktar... se¢imini yapin.
— Dosya - Dosyaya Disa Aktar ... 6gesini secin. Farkli Kaydet iletisim kutusu gériintiilenecektir.

3. kayit tird: acihr secimine tiklayin ve kaydedilecek dosya turiini (*.csv veya *.cxf) secin.

e Ondalik semboliiniin, basamak gruplandirma semboliniin ve liste ayiricinin bicimi SpectraMagic NX2 ekran dil ayarlarina gére dedisir. Secili dil i¢cin varsayillan Windows ayarlari
kullanilacaktir.

4. Kaydedilecek dosya adini girin.

5. [Kaydet] 6gesine tiklayin. Segili veriler dosyaya disa aktarilacaktir.
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2.25 Liste Penceresi islemleri

2.25.1 Siitun Genisliginin Ayarlanmasi

Sttunlarin genisligini ayarlamak icin imleci stitunlar arasindaki cizginin tstiine getirin. imleg cift bash ok sekline doniisecektir. Cizgiyi istenen genislige cekerken sol fare diigmesi ile
tiklayip basili tutun.

2.25.2 Verilerin Siralanmasi

Liste Penceresinde verileri siralamak igin, verileri siralamak amaciyla stitunun Ustlindeki etiket satirina tiklayin. Etikete ilk tiklandiginda sttun artan sirada siralanir. Boylelikle, stituna her
tiklandiginda siralama artan ve azalan sira seklinde degisir.

2.25.3 Filtreleme Verileri

Ozellikler ve Diger kategorilerdeki liste dgeleri Liste Penceresinde filtrelenebilir. Liste 6gesi filtrelenebiliyorsa siitunun tstiinde etiket sirasindaki 6ge adinin yaninda I gériintiillenecektir.

2.25.3.1 Birfiltrenin ayarlanmasi

1. 6gesine tiklayin. Acilir pencerede iletisim kutusu belirecektir.

2. Filtreyi ayarlayin. Filtreler ayarlandiktan hemen sonra uygulanir.
* Bir stituna yonelik bir filtrenin ayarlanmasi halinde s6z konusu siitunun etiketi diger stitunlara kiyasla daha koyu goérintilenecektir.

2-1 Birdegeri gostermek veya gizlemek icin FILTRE DEGERLERI sekmesine tiklayin ve géstermek istediginiz her degerin isaret kutusunu isaretleyin ya da tiim degerleri
gostermekicin “TUmU” segcenedini isaretleyin.
« FILTRE DEGERLERI sekmesinde bir degeri aramak icin Arama metin kutusuna aranacak degeri girin.

2-2 Filtre kurallari ayarlamak icin FILTRE KURALLARI sekmesine tiklayin, ilk acilir listeden bir kural kosulu secin ve ardindan gerekiyorsa ikinci acilir listeye bir deger girin.

2.25.3.2 Birfiltrenin temizlenmesi

Bir situna yonelik ayarlanan filtrenin temizlenmesi icin:
1. o6gesine tiklayin. Acilir pencerede iletisim kutusu belirecektir.

2. [Filtreyi temizle] 6gesine tiklayin. S6z konusu sttunun filtresi temizlenir ve situna yonelik etiket normal rengine déntsur.
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2.25.4 Veri Secimi

Veri satirlari asagidaki sekillerde segilebilir:
- Tek bir veri satiri segmek igin satirin en solundaki hiicreye tiklayin. Satir, secili oldugunu géstermek icin vurgulanacaktir.
Birden fazla ardisik satir segcmek icin, ilk satirin en solundaki hiicreye tiklayin ve son satiri segcerken Shift tusunu basili tutun. Secilen her satir vurgulanacaktir.
Birden fazla ardisik olmayan satir secmek icin, her satirin en solundaki hiicreye tiklarken Ctrl tusunu basili tutun. Secilen her satir vurgulanacaktir.
Tum satirlari secmek icin sol Uist kosedeki 4 6Jesine tiklayin veya Ctrl ve A tuslarina basin. Tum satirlar secildiklerini géstermek icin vurgulanacaktir.
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2.26 Kanvas Penceresi islemleri

Kanvas Penceresi, grafikler, etiketler vb. gibi grafik nesnelerinin yerlestirildigi bir veya maksimum 10 kanvasi gorlntiler. SpectraMagic NX2 istenilen sekilde kanvaslara
yerlestirilebilecek nesnelerin farkl tiirlerini sunar.

2.26.1 Kanvas Penceresi Ara¢ Cubugu

Kanvas penceresi ara¢ cubugu, Kanvas Panosu’nun alt kisminda yer alir ve gosterilecek kanvasi secmek, kanvas eklemek/silmek, kanvas buyutmesini ayarlamak ve kanvas modunu
goriniim modu ile diizenleme modu arasinda degistirmek icin kullanilr.

« 2 | Goézat3 | Gozat4 | Gozat5 | Gozat 6 |+ — =0 4 54% @ E/|

@ @) ® @) & ©

Kanvas Penceresi Arac¢ cubugu araligi tim kanvas sekmelerini gésteremeyecek kadar dar oldugunda kanvas sekmeleri arasinda hareket etmek icin.

Kanvas sekmeleri. Gosterilecek sekmeyi segcmek icin tiklayin.

(Sadece Kanvas Penceresi diizenleme modunda oldugunda etkin) Bir kanvas ekler. En fazla 10 kanvas olusturulabilir.

Buyute¢ cubugu. Mevcut secili kanvasin buytikligunu ayarlamak icin kaydirin ya da -/+ diigmelerini kullanin. Buyutme degeri cubugun sag tarafinda gosterilecektir.
Kanvasi pencereye sigdir. Secili kanvasin blyukligini ayarlar bdylece tiim kanvas, kanvasi iceren pencerenin i¢ine sigabilir.

©@O®eEO

Kanvas Penceresi icin goriintiileme modu (digme gri olacaktir) ile diizenleme modu (diigme yesil olacaktir) arasinda gegis yapin. Diizenleme modunda mevcut segili
kanvasta bir kilavuzun ve cetvellerin yani sira nesne ara¢ gubugu ve konumlandirma ara¢ gubugu gérunttlenir.
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2.26.2 Kanvas Penceresinin Goriintilleme Modu ile Diizenleme Modu gegisi

Gorlintile modu normal islem i¢in kullanilan moddur. Bu modda veriler nesnelerin icinde goriintiilenir ancak nesneler hareket ettirilemez ve 6zellikleri degistirilemez.
Duzenleme modu nesne ekleme, bu nesneleri konumlandirma ve ilgili 6zellikleri ayarlama amaciyla kanvas diizenlemede kullanilir. Ayrica kanvasin kendisine yonelik ayarlar yapilabilir.

1. Goriuntileme modu ile diizenleme modu arasinda gegis i¢in asagidakilerden birini uygulayin:

- Kanvas Penceresi Ara¢ Cubugunun sag ucunda bulunan v 6gesine tiklayin.

- GOzat - Kanvas Modunu Degistir 6gesini segin.

Dugmeye her tiklandiginda veya menii secili oldugunda Kanvas Penceresi modu goriintileme modu ile diizenleme modu arasinda degisecektir.

e Gorintileme modunda kanvas penceresi ara¢ gubugunun sag ucunda v griolacaktir.

e Dizenleme modunda kanvas penceresi ara¢ gubugunun sag ucunda 2 yesil olacaktir, kanvas penceresinde sayfa kenar bosluklari dahilindeki alani gésteren bir kilavuzun yani
sira Kanvas Penceresinin Ustiinde ve solunda cetveller gériintiilenecektir. ilave olarak diizenleme arac cubuklari goriintiilenir ve kanvaslarin eklenmesine yonelik [+] 6gesi
Kanvas Modu ara¢ cubugunda etkinlestirilecektir.

2.26.3 Kanvas Islemleri

¢ Kanvaslara ancak Kanvas Penceresi diizenleme modunda oldugunda ekleme, kaldirma veya adini degistirme islemleri yapilabilir.
2.26.3.1 Birkanvasin eklenmesi

1. Birkanvas eklemek icin asagidakilerden birini uygulayin:

- Kanvas Penceresi Ara¢ Cubugunda [+] 6gesine tiklayin.
- Kanvas sekmelerinden birine sag tiklayin ve Kanvas Ekle ... se¢gimini yapin.

2. Yeni bir kanvas eklenecektir.
* Acilabilecek maksimum kanvas sayisi 10°dur.

2.26.3.2 Bir kanvasin kaldirilmasi

1. Birkanvasi kaldirmak igin silinecek kanvasin adina sag tiklayin ve Sil... se¢cimini yapin. Bir onay iletisim kutusu goriintiilenecektir.

2. Kanvas silme islemini onaylamak icin [Evet] 6gesine tiklayin.

2.26.3.3 Kanvasin yeniden adlandirilmasi

1. Adidegistirilecek sekmeye sag tiklayin ve Yeniden Adlandir... se¢cimini yapin ya da sekme adina ¢ift tiklayin. Mevcut kanvas adi metin kutusunda goriintiilenecektir.

2. Kanvas adini diizenleyin ve metin kutusunun disinda bir yere tiklayin. Diizenlenen ad uygulanacak ve sekme goériinlisii normale dénecektir.
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2.26.4 Nesneislemleri

Nesne islemleri (ekleme, yeniden boyutlandirma, silme veya nesne ayari degisiklikleri) ancak Kanvas Penceresi diizenleme modunda oldugunda yapilabilir.

2.26.4.1 Nesne Ara¢ Cubugu

Nesne arac cubugu kanvasa nesneler eklemek icin kullanilir. istenen nesneyi secmek izere kategori meniistinii agmak icin bir kategori tizerine tiklayin.

(@ Nesne secimiimleci. Nesnelerin secilmesi icin kullanilr.

@ Grafik nesne kategorisi
Al*a*b* renk farki grafigi, L*a*b* grafigi, trend cizelgesi, coklu kanal grafigi, AHunter Lab renk farki grafigi, spektral grafik, 2 eksenli grafik,
histogram, xy Cizelgesi ya da Hunter Lab grafik 6zellikleri arasindan se¢cim yapmak lizere bir liste acar.

(@ Sekil/etiket nesnesi kategorisi
Cizgi ya da dikdortgen nesneler arasindan secim yapmak icin bir liste agar.

@ Nesne kategorisi bilgisi
Etiket, istatistikler, sézde renk, bilgi etiketi, liste 6gesi, gériinti veya veri listesi nesneleri arasindan se¢cim yapmak igin bir liste acar.

Nesne Acilir Listeleri

B Grafik Nesne Acilir Listeleri

AL*a*b* grafigi
L*a*b* grafigi
Trend cizelgesi
Coklu kanal grafigi
AHunter Lab Grafigi
Spektral grafik

2 eksenli grafik

Histogram
xy Cizelgesi
Hunter Lab Grafigi

SNCNORCONORORONORSONG)
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B Sekil/Etiket Nesnesi Acilir Listesi

\ A @ Cizgi Nesnesi

S Sy .
Dikdoértgen Nesnesi

® @ @ g

B Bilgi Nesnesi Acilir Listesi

Metin Etiketleri
B, SIS o L
Istatistikler etiketi
_nL @@ Sézde renk yamasi
@ E® Bilgiler etiketi

Liste 6gesi etiketi

KO

Resim Nesnesi

OPO®OOE

Veri Listesi Nesnesi

2.26.4.2 Kanvas Panosuna bir Nesnhe Eklenmesi

1. Grafik nesnenin istenen tiirli icin kanvas ara¢ gubugundaki digmeye tiklayin. Secilen kategorideki ¢esitli nesnelerinin digmelerini iceren agilir pencere goérintiilenecektir.
2. istenen nesneicin digmeye tiklayin.

3. Nesneyi kanvasa yerlestirin.
- Nesneyi varsayilan boyutuyla yerlestirmek i¢in, kanvas lizerinde nesnenin sol list kdsesinin konumlanmasini istediginiz yere tiklayin. Nesne bu noktaya varsayilan boyutuyla
yerlestirilecektir.
— Nesneyi belirli bir boyutta yerlestirmek igin, istenen boyutta bit alan segmek icin tiklayin ve kaydirin. Tiklama birakildiginda, nesne bu noktaya belirtilen boyutta
yerlestirilecektir.
¢ Bazi nesnelerin minimum boyutlari vardir. Segili alan minimum boyuttan kiicik ise, nesne minimum boyutu ile yerlestirilecektir.

2.26.4.3 Nesnelerin Secilmesi/Secimin Kaldirilmasi
B Secmeislemi

Bir nesneyi segmek icin nesne alaninin igine tiklayin. imleg nesne alninin iistiine geldiginde, imlec sekli capraz 4 basli bir ok olarak degecektir. Bir nesne segildiginde, nesneyi yeniden
boyutlandirmak i¢in tutacaklar ile nesne ¢cergevesi goérintilenecektir.
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iki veya daha fazla nesne secmek icin birinin tizerine tiklayin ve daha sonra Shift tusunu basili tutarak secilecek diger nesnelere tiklayin.
iki veya daha fazla nesne ayni zamanda tiklayip secilecek nesnelerin alanini da dahil edecek sekilde kaydirildiginda da secilebilir.

B Secimin kaldirilmasi

Secili bir nesnenin secimini kaldirmak icin, asagidakilerden herhangi birini uygulayin:
- Tekrar nesnenin lizerine tiklayin.
- Nesne alaninin disina tiklayin.
- Klavyede Esc tusuna basin.

Nesne c¢ercevesi kaybolacaktir.

2.26.4.4 Nesnenin Yeniden Boyutlandiriimasi

1. Yeniden boyutlandirilacak nesneyi veya nesneleri secin. Yeniden boyutlandirmak i¢in tutacaklar ile birlikte segili nesnenin gerceveleri gériintilenecektir. Birden fazla nesne
seciliyse, yeniden boyutlandirmak igin tutacaklar ile tiim secili nesneleri kapsayan bir cergeve goriintiilenecektir.

2. imlecicerceve tutacaklarindan birinin tizerine getirin (imleg sekli ¢ift bash ok olarak degisecektir) ve tutacadi istenen boyuta yeniden boyutlandirmak igin tiklayin ve kaydirin.
 Birden fazla nesne secildiginde, alan ¢cergevesinin tutacaklarina tiklayip kaydirmak tim nesneleri ayni oranda yeniden boyutlandirir.
 Bir nesneyi yeniden boyutlandirdiginizda diger nesnelerin kenarlarina ve merkezine hizalamaya yardimci olmak i¢in veya nesne boyutuyla eslesmesi icin yesil kilavuzlar

gorintilenecektir.
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2.26.4.5 Nesnelerin Tasinmasi

Bir nesneyi tasimak icin, nesneyi secin ve istenen konuma kaydirin.

* Bir nesneyi tasirken diger nesnelerin kenarlarina ve merkezine hizalamaya yardimci olmak igin yesil kilavuzlar gérintiilenecektir.

2.26.4.6 Konumlandirma Arag¢ ¢ubugu

Konumlandirma ara¢ gubugu nesneleri kanvas Gzerinde ileri/geri tasimak veya birden fazla nesneyi hizalamak i¢in kullanihr.
E.' e @® Ustuste gelen nesnelerin sirasini diizenlemek
—
amaciyla nesneleri kanvas lizerinde ileri ve geri

@ @ tasimak icin bir ment acar.

@ Nesnelerin tstleri ve yanlarini hizalamak i¢in bir men
acar.

B Nesnelerin Hizalanmasi

Birden fazla nesne kenarlarina ve merkezlerine gore hizalanabilir.

Nesne merkezlerinin yatay hizalanmasi

E. l'—' @ Nesne ust kenarlarinin dikey hizalanmasi
@ ©) @ Nesnelerin merkezlerinin dikey hizalanmasi
L I—l- ® Nesnelerin alt kenarlarinin dikey hizalanmasi
$ _-| @ Nesnelerin Uist kenarlarinin yatay hizalanmasi
® ® ®
®

Nesne alt kenarlarinin yatay hizalanmasi

1. Hizalanacak nesneleri secin.
2. = 6gesine tiklayin. Nesne hizalama acilir penceresi goriintiilenecektir.

3. Gergeklestirilecek hizalama tiirti icin acilir penceredeki diigmeye tiklayin. Nesneler hizalanacaktir,

B Grafik Nesnelerinin Sirasinin Degistirilmesi

Grafik nesneleri kanvasta Ust Uiste geldiginde nesnelerin sirasi degistirilebilir.
ileriye Gotiir: Nesneyi bir katman yukari tasi.

cm | |=

Lo

Geriye Gonder: Nesneyi bir katman asagi tas!.

One Getir: Nesneyi en {ist katmana tasi.

® o6

Geri Gonder: Nesneyi en alt katmana tasi.
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1. lleri veya geri tasinacak nesneyi secin.
2. (= 6gesine tiklayin. Nesneyi ileri/geri tasi acilir penceresi goruntilenecektir.

3. Nesneyine kadar ileri veya geri tasimak istediginize gore agilir penceredeki diigmeye tiklayin. Nesneler bu ayara goére hizalanacaktir.

2.26.4.7 Nesneleri Kopyalama/Kesme/Yapistirma

B Nesneleri Kopyalama

Bir nesneyi kopyalamak i¢in asagidakilerden birini uygulayin:
- Nesneye sag tiklayin ve Kopyala se¢imini yapin.
- Nesneyi secin ve klavyede Ctrl + C tuslarina basin.
Nesne Windows panosuna kopyalanacaktir.

B Nesneleri Kesme

Bir nesneyi kesmek i¢in asagidakilerden birini uygulayin:
- Nesneye sag tiklayin ve Kes se¢imini yapin.
- Nesneyi secin ve klavyede Ctrl + X tuslarina basin.
Nesne kanvastan kesilip Windows panosuna alinacaktir.

B Nesneleri Yapistirma

Kopyalanmis veya kesilmis bir nesneyi yapistirmak i¢in asagidakilerden birini uygulayin:
- Kanvas lizerine nesneyi yapistirmak istediginiz yere sag tiklayin ve Yapistir secimini yapin.
- Kanvas lizerine tiklayin ve klavyede Ctrl + V tuslarina basin.

Nesne Windows panosundan kanvasa yapistirilacaktir.

B Nesneleri Silme

Bir nesneyi silmek icin, nesneyi secin ve Sil tusuna basin. iki veya daha fazla nesne seciliyse secilen tiim nesneler ayni anda silinir.

2.26.4.8 Gerial/Yenile/Ayarlar Ara¢ Cubugu

@ Enson Kanvas Penceresi eylemini geri al.
D C @ @ Ensontamamlanmamis Kanvas Penceresi eylemini yenile.

@ @ @ (® Kanvas Ayarlariiletisim kutusunu acar.
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