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Symboles de sécurité

Les symboles suivants sont utilisés dans ce manuel pour empécher des accidents susceptibles de survenir si l'ap-
pareil n'est pas utilisé convenablement.

Il s'agit d'une phrase portant sur un avertissement de sécurité ou une remarque.
Lisez attentivement les informations pour garantir un fonctionnement sécurisé de
I'appareil.

Ceci indique une action interdite.
Ne commettez jamais ces actions.

Ceci indique une instruction.
Respectez l'instruction.

>Q@ 0P

Ceci indique des informations de sécurité portant sur le laser.
Lisez attentivement les informations pour garantir un fonctionnement sécurisé de
I'appareil.

Noms officiels pour I'application mentionnée dans ce manuel

(Indication dans ce manuel) (Nom officiel)

Windows, Windows Vista Microsoft® Windows® Vista® Business Operating System
Windows, Windows XP Microsoft® Windows® XP Professional Operating System
Windows, Windows 7 Microsoft® Windows® 7® Professional Operating System

Marques de fabrique

* Microsoft, Windows, Windows 7, Windows Vista et Windows XP sont des marques déposées de Microsoft
Corporation aux Etats-Unis et dans d’autres pays.

» Les autres noms de produits et nom des sociétés sont des marques de fabrique enregistrés ou des marques
de fabrique de leurs propriétaires.

Remarques sur ce manuel

+ La copie ou la reproduction du contenu de ce manuel, dans son intégralité ou en partie, est strictement interdite
sans l'autorisation de KONICA MINOLTA.

* Le contenu de ce manuel peut étre modifié sans avis préalable.

» Le contenu de ce manuel a été préparé avec maints efforts pour en garantir I'exactitude. Ceci dit, si vous avez
des questions ou si vous identifiez des erreurs, veuillez contacter le lieu d'achat.

« KONICA MINOLTA décline toute responsabilité quant aux accidents ou aux conséquences liées a I'utilisation
de ce logiciel en désaccord avec le contenu de ce manuel.

A propos de ce manuel et documents liés

Ce manuel explique les les commandes de RANGE VIEWER dans le méme ordre dont ils apparaissent dans la
barre de menu. RANGE VIEWER est un logiciel de numérisation 3D créé expressément pour KONICA MINOLTA

RANGET7/5.

Les manuels suivants sont liés aux informations ci-incluses.

Titre Description

Guide de I'utilisateur RANGE VIEWER | Explique les opérations de base de RANGE VIEWER.

Manuel d'instruction ments de sécurité du RANGE7/5 qui acquiére des données de profil 3D de
RANGE7/RANGE5 différents types de produits industriels a haute vitesse et a un élevé degré

Explique les fonctions, les procédures opérationnelles et les avertisse-

d'exactitude.

Guide

Installation du RANGE VIEWER

Cette feuille expligue comment installer ou désinstaller RANGE VIEWER.




Précautions de sécurité

Lorsque vous utilisez RANGE VIEWER, suivez les précautions suivantes pour garantir un fonctionnement appro-

pri

i€ et sécurisé. Lisez également ce manuel attentivement et gardez-le a portée de main pour pouvoir le consulter.

/I AVERTISSEMENT brises o s e e oo

Le non-respect des informations indiquées risque d'occasionner un incendie ou un choc
électrique. Avant d'utiliser ce systéme, lisez avec attention les manuels fournis avec
RANGET7/5 et I'ordinateur fourni avec ce manuel pour garantir un fonctionnement appro-
prié et sécurisé.

Ne pas fixer directement du regard la fenétre émettant des lasers de RANGE7/5.

éléments optiques en dehors du chemin optique d'accés du laser de RANGE?7/5.
Ces objets peuvent polariser le faisceau laser, ce qui endommagerait vos yeux ou
provoquerait des brilures ou un incendie. Pour éviter des accidents involontaires,
placer les travaux en face d'un mur ou d'une autre structure qui protége le faisceau
laser.

Garder les lentilles, les objets avec des surfaces ressemblant a des miroirs et les

Contenu du paquetage

1 CD ROM d'installation RANGE VIEWER
Guide d'installation

Restrictions software

Les clauses et les conditions d'utilisation de ce software sont fournies dans la fenétre de I'Accord de I'utilisateur
du software qui apparait en ligne pendant l'installation. Ce software peut étre installé seulement en acceptant ces
clauses et ces conditions.

Notes sur l'utilisation

Ce logiciel est une application congue pour étre utilisée sous Windows Vista, Windows XP ou Windows 7. Ni
le paquetage ni le produit ne contiennent un systéme d'exploitation.

L'un de ces systémes d'exploitation doit étre installé sur I'ordinateur avant que ce logiciel puisse étre installé.
Chargez le CR-ROM dans le lecteur CD-ROM en positionnant de la maniére correcte la partie supérieure.
Maintenir le niveau et ne pas forcer la fente.

Ne pas salir ou rayer le CD-ROM. Des saletés sur la surface d'enregistrement et des rayures sur I'étiquette
pourraient causer des erreurs de lecture.

Faites attention aux brusques variations de température et a la condensation.

Garder le CD-ROM loin de la lumiére directe du soleil, des chauffages et de toute autre source de chaleur.
Ne pas assujettir le CD-ROM a de forts impacts ou ne pas le faire tomber.

Garder le CD-ROM loin de I'eau, de l'alcool, du diluant et de tout autre produit chimique.

Allumez I'ordinateur pour éjecter le CD-ROLE.

Notes sur le stockage

Aprés l'utilisation, remettre le CD-ROLE dans le boitier et le stocker avec attention.
Garder le CD-ROLE loin de la lumiére directe du soleil, des chauffages et de toute autre source de chaleur.
Ne pas garder le CD-ROLE dans des endroits extrémement humides.

La préparation de ce produit a été effectué avec maints efforts. Ceci dit, si vous avez des questions ou si vous
identifiez des erreurs, veuillez SVP contacter le centre de service a la clientéle.



Introduction

RANGE VIEWER est un nouveau logiciel de numérisation 3D capable de contréler les données numé-
risées de RANGE7/5 en les numérisant, les enregistrant, les mélangeant et les éditant. Il adopte une
nouvelle interface utilisateur graphique (IUG) qui permet la scansion et I'édition de données numérisées.
De plus, il fonctionne sous Windows 7, Windows Vista ou Windows XP et peut traiter de larges volumes
de données.

Il est équipé d'un navigateur pour montrer les méthodes et les procédures opérationnelles dans une grande
fenétre de navigation en rendant ainsi I'utilisation aux ingénieurs experts ou aux débutants simple et rapide.

Fonctions principales

Numérisation des données Format d'origine : .rgv (1 shot data set) .rvm (plusieurs data sets),
informations sur le repére : .rmk, .txt

Sortie des données ASCII, STL, format d'origine : .rgv et .rvm,
informations sur le repére : .rmk

Support de numérisation Images contrblées, prévisualisation, AF et AE, contrble de I'étape de
numérisation et rotationnelle

Edition Enregistrement des données, intégration des données, suppression du point

Dessin Ombrage point

Configuration requise

oS Windows Vista Business SP2 (64bit)
Windows XP Professional x64 Edition SP2 (64bit)
Windows 7 Professional (64bit)

uc Core2Duo, Xeon ou supérieur

RAM 4GB ou plus

Ecran Résolution 1280 x 1024 ou supérieure

Carte vidéo Carte vidéo OpenGL (Il est conseillé d'utiliser des cartes vidéos tes-
tées et homologuées par KONICA MINOLTA.)

Interface Port USB 2.0

Installation et désinstallation

Installer et désinstaller RANGE VIEWER sur un ordinateur en suivant les explications fournies dans le
guide d'installation de RANGE VIEWER.

(Fonctions ajoutées/modifiées dans la Version 2.0)

1. Compatible avec Windows7 Professional 64bits.

2. Linterface graphique utilisateur a été modifié de maniére & améliorer I'utilisation et la visibilité des données.
La vue 3D de I'écran du mode Numérisation passe de 3 a deux écrans.

3. La fonction [Edit marker holes] a été ajoutée aux fonctions d’édition. Le marqueur est maintenant rem-
plissable dans RANGE VIEWER.

4. Via l'enregistrement initial de points jumelés, les données sélectionnées peuvent étre déplacées non

seulement juste aprés la numérisation mais a n’'importe quel moment.

Via I'enregistrement initial de points jumelés, I'enregistrement peut étre realisé avec plusieurs données.

6. Les couleurs de l'arriére plan et la gamme de couleur (surface, arriére) des fenétres ont change. La
liaison entre des données numérisées et une partie non shootée est facilement identifiable.

7. Modification de la couleur d’affichage du marqueur en vue 2D. Un marqueur peut désormais étre affiché
au moment du contourage.

8. Un zoom est effectué sur I'écran de selection lorsque la surveillance est effectuée. La position lors de
la numérisation devient facile a confirmer.

9. Le mouvement rotatif autour d’'un point de vue suivi par la vue 3D permet une utilization de la souris plus
intuitive.

10.Fonction de sélection des groupes de points accélérée.

11. Affiche la version du micrologiciel du systéeme de numérisation dans la boite de dialogue [Information
instrument].

12.Supprime automatiquement les groupes de petit points au moment de la numérisation. Ceci permet
d’éviter le travail d’édition.

13.Renforcement de la fonction de suppression du bruit des données et amélioration de la qualité des
données sur les bordures.

o
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Comment utiliser ce manuel

Ce manuel de référence explique les caractéristiques et les fonctions de RANGE VIEWER en se concen-
trant sur les commandes sélectionnées par les menus et les boutons. Comme dans le guide de ['utilisateur,
les explications suivent la séquence de la barre du menu pour élucider les détails de la configuration, etc.

Les captures d’écran de ce document sont basées sur une utilisation du logiciel sous Windows 7.

Commande disponible sur la fenétre édi-
tion (l'icone est invisible si la commande
n'est pas disponible.)

Commande disponible sur la fenétre de
numérisation (l'icone est invisible si la
commande n'est pas disponible.)

Manuel de référence du RANGE VIEWER

2. Editer

2.1 Eliminer 2.3 Sélectionner
Cet ordre annule la derniére opération éditée sur la fenétre d'éditage. Lorsque vous voulez éliminer les données non nécessaires, telles que larriére-plan une fois que la mesure est
N effectue, vous pouvez choisir la section que vous désirez éliminer et invertir la section choisie. Pour utiiser
omarque cet ordre, I'onglet édition doit étre sélectionné et au moins un élément doit étre enregistré.
Seulement la derniére opération est annulée. De plus, les fusions ne peuvent pas étre inversées.

Les points peuvent étre sélectionnés en utlisant des rectangles, des courbes de Bézier, les pixels de contour

— de I'lément ou tous les points et inversés entre sélectionné/non sélectionné. Seulement les points des élé-
Procédure de configuration Icone de raccourci  Ctrl+Z. ments sélectionnés dans Ia liste d'éléments sont sélectionnés. Toutefois, si la selection des points frontaux est

Clique surle bouton @] [Undo] ou sélec- sur ON, seulement les points qui font face au devant sont sélectionnés. Les points des éléments sélectionnés
o tionner (Undo] du meu [Edit dans la liste des éléments et les points des éléments non dans la 3D.
X o
La demiére opération dédiion exécutée sur la undo A. Rectangl
fenétre diédition est inversée. Seulement la der- Redo e - Rectangle

niére opération peut étre annulée.

+ Si des éléments ont été fusionnés, les fusions
ne peuvent pas étre inversées.

* Si la numérisation a importé un autre élément
apres que I'édition a été effectuée, la derniere
opération d'édition peut encore étre annulée.

sdec: > Cet ordre sélectionnelne sélectionne pas les points se trouvant dans les rectangles dessinés par la souris.

Procédure de configuration conede raccourci _ ShIft+R 2

o Clique sur le bouton [ [Rectangle se-
lect] ou sélectionner [Select] - [Rectan-
gle] su menu [Edit].

Delere »

Regevaton. Al ShitiR
Merge... ALiSh

Icones de raccourci si g

disponible

Icéne du bouton de com-
mande si disponible

Index du chapitre
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Démarrage de RANGE VIEWER

Quand vous démarrez RANGE VIEWER, le software essayera de reconnaitre le RANGE7/5. Lorsque ce pé-
riphérique est reconnu, il est possible d'effectuer le mesurage. Donc, contrélez que RANGE7/5 soit connecté
correctement a l'ordinateur avant de commence RANGE VIEWER. Donc lorsque seulement I'édition est ef-
fectuée, il n'est pas nécessaire que RANGE7/5 soit connecté a l'ordinateur.

Démarrage

Du menu "Start" de Windows, ouvrir
[All Programs] — [KONICA MINOLTA]
— [RANGE VIEWER], et sélectionner
[RANGE VIEWER Ver.x.x].

La fenétre d'ouverture apparait pendant 3 se-
condes alors que RANGE VIEWER démarre.

Supplément

* Lorsque l'application démarre, les fenétres

s'ouvrent a la taille maximale. gy e of s iy om arw periuns - ma sl v s £ et vl parsalies, e il
« Un avertissement s'affiche si la résolution de et

I'écran est trop basse.
* Vous pouvez aussi démarrer directement en

double-cliquant sur le fichier de données de

RANGE VIEWER. (La page de garde n'est pas

affichée si vous démarrez directement par un

B TEPES

fichier.)
L'état de numérisation est montré dans la Barre d'état
barre d'état. J
+ Sibranché correctement a l'instrument ou pas "8l Connected Mounted lens: WIDE Serial Mo.: 1001000

* Lentille de numérisation

» Un avertissement s'affiche jusqu'a ce que la
température de l'instrument est stabilisée.

* Uneicbne du capteur apparait quand la connec- *80° Connected Mount |cOne du capteur
tion est terminée.

* Une marque d'avertissement apparait au des-

sus de l'icéne du capteur jusqu'a ce que la tem- ‘@ Comnecred Moy 100N€ du - capteur avec marque
pérature est stabilisée. d'avertissement

* Une marque d’avertissement apparait au-des-
sus de licéne de capteur si la température W Disconnected M |cone du capteur invisible

change (approx. £1,5 °C) de la derniére tempé- —_—
rature calibrée.

* Licbne du capteur est invisible si l'instrument
n'est pas connecté.

Supplément
Le RANGE7/5 nécessite du temps pour s'échauf-
fer. RANGE VIEWER affiche un avertissement
pendant un bref moment aprés l'allumage en
fonction de la température internationale de
RANGE?7/5.



Startup

Quitter

Procédure de configuration
o Sélectionner [Exit] du menu [File].

Edit View Measure Instrument Help

) New Ctrl+N To set the scan settings,
RANGE VIEWER quitte le programme. Open... Ctrl+0 To start monitoring, click
If a distance is set in the

Save Ctrl+5
Save As...

Export »
Preferences... Shift+F1
Exit

S'il existe tout élément changé apres la numéri-
sation ou la derniere fois que les données ont été
sauvées, le message pour confirmer que les don-
nées sont sauvées apparaitra.

* Lorsque vous cliquez sur le bouton [Yes], les
données mesurées et éditées seront sauvées
et RANGE VIEWER quittera le programme.

* Lorsque vous cliquez sur le bouton [NO],
RANGE VIEWER quittera le programme sans [
sauver les données mesurées et éditées.

A Save changes to C:\Users\Public\atodesuteru.rvm?

ves |[ No || Cconcel

' Supplément
"Elément" est I'unité de donnée 3D que RANGE
VIEWER utilise. Normalement, un élément est
créé et édité de la numérisation.
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Configuration fenétre

Fenétre de numérisation

RANGE VIEWER a une "fenétre de numérisation" pour la numérisation et une "fenétre d'édition" pour I'édition. Ces fe-
nétres peuvent étre ouvertes en double-cliquant les onglets de numérisation et édition au dessus de la fenétre.

A

-
»’
File Edit_View Messure Instrument_Hel

0 set the scan settings, click the [Scan settings] button
o start monitoring, click the [Menitor] button.

Mouse L Rotate. eek: Zoom in/out) Mouse R ———- B Connected_Mounted lens: WIDE_Serial No. 1001000 W580_CM700d_Stand_cickvm

B UG fréquente

() Barre du titre Affiche le nom du logiciel.

(5) Barre du menu  Contient différentes fonctions pour exploiter RANGE VIEWER. Clique sur un
en-téte ouvre un menu déroulant sur lequel sélectionner les fonctions.

(® Boutons du menu Boutons pour exécuter les fonctions utilisées le plus souvent sur la barre de menu.

Pivoter fenétre cléture
Déplacer fenétre cléture

Zoom

Zone sélectionnée par le zoom

Adapter a la fenétre
Affichage points
— Affichage ombrage points

(®) Numérisation Passe au mode de numérisation pour contréler le RANGE7/5 et acquérir les
onglets données 3D. Clique pour faire devenir I'écran un "Ecran de mesure".
(9 Editer onglets Passe au mode d'édition pour voir et éditer les données 3D acquises en utilisant
les outils d'édition. Clique pour faire devenir I'écran un "Ecran d'édition".

(3 Barre d'état Affiche I'état de connection de RANGE7/5 et les informations telles que les
indications opérationnelles et procédurales.
(®©) Message de Affiche indications et messages concernant les prochaines opérations en fonc-
navigation tion des opérations choisies et de I'état.
(%) Liste élément Liste des éléments enregistrés. Les éléments peuvent étre sélectionnés/désé-

lectionnés ainsi que montrés/cachés en cochant les cases.

*La liste d'éléments pour la "fenétre de numérisation" est différente de la "fenétre d'éditage” et
uniquement un seul élément peut étre sélectionné dans la liste des éléments de la "fenétre
de numérisation”. L'élément le plus bas de la lise des éléments ne peut pas étre sélectionné.

*Les éléments sélectionnés ne peuvent s'afficher que s'ils sont sélectionnés tout en appuyant
sur la touche Alt.



M Seulement RANGE VIEWER peut fonctionner a la fois.

B Fenestron de numérisation IUG

@ Parameétres de La configuration actuelle des paramétres de numérisation est affichée. Les pa-
numérisation ramétres de numérisation peuvent étre modifiés. Si le taux de sous-échantillon-
nage est modifié, les données peuvent étre sous-échantillonnées lorsqu'elles
sont numérisées.
@ Bouton de Clique les projets de l'indicateur du champ de visée (FOV) sur le travail et af-
surveillance fiche une image 2D du travail sur la fenétre de surveillance.

€) Boutons AF et AE Démarre AE/AF, AF seulement ou AE seulement en se basant uniquement sur les paramétres de numérisation.

@) Repére bouton AF Lorsque vous appuyez sur le bouton AF et vous spécifiez le point de focalisation
sur I'écran de I'appareil de surveillance en double-cliquant sur le point sur lequel vous
voulez vous concentrer, RANGE7/5 se concentre automatiquement sur le point spé-
cifié.

(© Bouton de prévisualisation L'objet est prénumérisé.

() Bouton de numérisation Numérise le travail en fonction des paramétres de numérisation.

@ Fenétre de Effectuez la surveillance via le bouton de surveillance. Lécran de survaillance s’affiche

surveillance en taille agrandie. Vous pouvez contrdler et ajuster le FOV (champ de visée =
zone de mesure).

La ligne verticale verte indique le centre de la lentille tandis que la ligne ver-

ticale noire sert pour ajuster la distance de numérisation et la focalisation.

Selected element

ﬁ Affiche les données numérisées en vue monochrome.
ﬁ Affiche les données numérisées en utilisant différentes
couleurs en fonction de la distance.
ui Affiche la matrice de couleurs utilisée pour
afficher les données numérisées en utilisant
différentes couleurs en fonction de la distance.
Elimine les prévisualisations et le dernier
élément numérisé.
Les repéres non
nécessaires
pendant la numé-
risation avec les
points de repéres ' A
sont directe- Y Zt?j:f"”i,
ment effacés de
la fenétre de
surveillance.

= &

—— Bouton pour assigner les points d’enregistrement
—— Matrice de couleurs

610 530 570 550

§—— Bouton pour éliminer les derniéres données
Afficher la case de la barre des couleurs
Bouton pour montrer les contours

Bouton pour montrer vue monochrome

9 Ecran de sélection Affiche uniquementles données sélectionnées dans la liste des éléments. Les objets nu-
. meérisés preé-visualisés via le bouton de prévisualisation et les données numeérisées viale
(Ecran de prévi-  pouton de numérisation sont sélectionnées et affichées sur cet écran. Lenregistrement
sualisation) des points jumelés est effectuée par I'image 3D sur cet écran et I'image 3D s’affiche sur

I’écran de mesure.
Lorsque des données numeérisées sont sélectionnées, les lettres dans le coin supérieur
auche affichent I['Selectlon]. Si des données de prévisualisation sont sélectionnées,

review] est affiché.

) Fenétre Cette fenétre permet de confirmer les données numérisées en tant qu'images 3D. Af-
L o fiche le réglage Affichage/Non-affichage de la liste des éléments. Les éléments sélec-
précédente tionnés dans’la liste des éléments sont affichés dans la couleur sélectionnée tandis

que les éléments restant sont affichées dans une couleur non-sélectionnée. Les point
jumelés sont effectués sur I'image 3D sur cet écran et sur I'écran sélectionné (prévisu-
alisation) de I'image 3D.

9

Window
Configu-
ration
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Fenetre d'édition

RANGE VIEWER a une "fenétre de numérisation" pour la numérisation et une "fenétre d'édition" pour I'édition. Ces fe-
nétres peuvent étre ouvertes en double-cliquant les onglets de numérisation et édition au dessus de la fenétre.

SED 5@ 0580 O5EE

‘Mouse L: Rotate Mouse M: Pan (Wheel: Zoom in/out) Mouse R: -——--_ @0 Connected Mounted lens: WIDE_Serial No.: 1001000 WS80_CM700d_Stand_click.rvm

Bl Common GUI (IUG)
() Barre du titre Affiche le nom du logiciel.

(5 Barre du menu  Contient différentes fonctions pour exploiter RANGE VIEWER. Clique sur un

en-téte ouvre un menu déroulant sur lequel sélectionner les fonctions.
(® Boutons menu  Boutons pour exécuter les fonctions utilisées le plus souvent sur la barre de menu.

Bouton pivoter fenétre cloture
Bouton déplacer fenétre cloture
Bouton de zoom

Bouton pour zoom zone sélectionnée
Bouton pour adapter la fenétre
Bouton affichage points

Bouton affichage points ombrés

(®) Numérisation Passe au mode de numérisation pour contréler le RANGE7/5 et acquérir les
onglets données 3D. Clique pour faire devenir I'écran un "Ecran de mesure".
(3 Onglet éditer Passe au mode d'édition pour voir et éditer les données 3D acquises en utilisant
les outils d'édition. Clique pour faire devenir I'écran un "Ecran d'édition".
(? Barre d'état Affiche I'état de connection de RANGET7/5 et les informations telles que les
indications opérationnelles et procédurales.
(® Navigation Affiche indications et messages concernant les prochaines opérations en fonc-
message tion des opérations choisies et de I'état.
() Liste élément Liste des éléments enregistrés. Les éléments peuvent étre sélectionnés/désé-

lectionnés ainsi que montrés/cachés en cochant les cases.
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Cette fenétre est pour éditer le
pas étre éditées. Les marques

M Fenetre d'édition IUG

s données numérisées. Les données en prévisualisation ne peuvent
de référence ne sont pas illustrées.

Window

@ Boutons outils édition Pour éditer images 3D. Le bouton choisi est mis en évidence. Configu-

ration

Sélectionner rectangle

/ Dessine une zone rectangulaire pour sélectionner/désélectionner les points.

Sélectionner Bézier
Dessine une courbe de Bézier pour sélectionner/désélectionner les points.

Inversion sélection point
_— Invertit les points sélectionnés/désélectionnés.

/Sélection point contour élément
Sélectionne seulement les pixels de contour des éléments.

Points frontaux
/

Permet de sélectionner des points qui sont face a face avec la caméra.

/Elimination point
Elimine les points sélectionnés.

Eliminer
/ Ceci annule la derniére opération éditée et ramene le logiciel a I'état
qu'il avait juste avant de cette opération.

Rétablir
Ceci réfectue 'opération éditée annulée avec le bouton "Undo".

Enregistrement élément
Enregistre les éléments sélectionnés.

Editer le marqueur
Editer les données du marqueur.

/ Fusionne élément
Fusionne les éléments sélectionnés.

Ouvrir

Ouvre les fichiers.

BED 5 & O pE O DEE SN

Sauver
Sauve les fichiers.

/ Exporter
Exporte les éléments a d'autres applications.

@ Visualisation 3D Affiche une visualisation 3D des travaux de la maniére dont ils sont édités.

9 Bouton "Element delete" Pour éliminer un élément, sélectionner de la liste d'éléments I'élément a élimi-
ner et ensuite clique sur le bouton [Delete element]. Plusieurs éléments peu-
vent étre sélectionnés en méme temps.

1"
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1. Fichier

1.1 Nouveau

Si sélectionné, le fichier actuellement ouvert est rejeté et un nouveau fichier en format rvm est créé. Si les
fichiers ouverts nécessitent d'étre sauvés, les sauver avant de sélectionner [New].

Procédure de configuration Icénes de raccourci  Ctrl+N —

c Sélectionner [New] du menu [File].

Edit View Measure Instrument Help

Le fichier actuellement ouvert est fermé et un E Giish To set the scan settings,
nouveau fichier est créé Open... Ctrl+0 To start monitoring, click
: If a distance iz set in the
Save Ctrl+5S
Save Az,
Export 3
Preferences... Shift+F1

Exit

[ Supplément
Les fichiers peuvent étre créés dans les formats rvm et rgv. Voir ci-dessous.

Formats fichier

RANGE VIEWER utilise deux formats de fichier : rvm que regroupe tous les éléments en un seul fichier
et rgv qui crée un fichier pour chaque élément.

format rvm format rgv
Plusieurs éléments sont regroupés en un seul Chaque élément a son propre fichier.
fichier.




EAKE

1.2 Ouvrir

Cet ordre ouvre les fichiers. Vous pouvez choisir si ouvrir les fichiers en format rvm ou rgv.

Procédure de configuration Icéne de raccourci  Ctrl+O

o Sélectionner [Open] du menu [File].

La boite de dialogue d'ouverture du fichier s'af-
fiche. Les fichiers peuvent étre ouverts de la fe-
nétre d'édition en double-cliquant sur le i bou-
ton [Open].

Ceci spécifie le type de fichier.

Les fichiers dans le format choisi s'affichent.

g Supplément
rvm: Le fichier actuellement ouvert est rejeté et
un nouveau fichier est ouvert. Pour garder le
fichier actuellement ouvert, sauver le fichier
et sélectionner "Open".
rgv: Les élémentssont ajoutés au fichier actuelle-
ment ouvert.

Sélectionner un fichier et clique sur le
bouton [Open].

Apres avoir choisi un fichier rvm, seulement un
fichier peut étre ouvert en méme temps.

g Supplément

Edit View Measure Instrument Help

New CtrieN To set the scan settings,

Open... Ctrl+0 To start monitoring, click
If a distance is set in the

Save Ctrl+5

Save As...

Export b

Preferences... Shift+F1

Exit

Lookin: || pAT - @3 mr
‘Neme | Date modif.. Type Size
=
i irst.rvm H
Recent Places
Desktop
-
Computer
g File name: first - [ Open
WEL Fiesoftpe [rom fie s rm) - [ Dencel |

Seulement les fichiers en format rvm ou rgv peuvent étre ouverts. Pour les détails sur le format du fichier, voir la

colonne a la fin de la derniére ligne de la page 12.
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1.3 Sauver

Lorsque vous sélectionnez [Save], le fichier actuellement ouvert et sur lequel vous travaillez sera sauvé avec
son nom actuel, en écrasant la vieille version du fichier. Seulement les fichiers en format rvm peuvent étre

sauveés.

Procédure de configuration Icéne de raccourci  Ctrl+S

0 Sélectionner [Save] du menu [File].

Edit View Measure Instrument Help

Si le fichier a a peine été créé, la boite de dialogue New Chrl+N
"Save As" s'affiche. Open... Ctrl+0
S! un ﬁchie'r existant a été édité, le fichier est écra-  Sove Crivs
sé et sauve. p——

Les fichiers peuvent étre sauvés par la fenétre

d'édition en double-cliquant sur le bouton ﬁ Export ’
[Save]. Praferences... Shift+F1
Exit
Supplément

e Pour les détails sur le format du fichier, voir la colonne a la fin de la derniére ligne de la page 12.

* Vous pouvez définir un sauvetage automatique comme décrit dans le paragraphe "1-6 Environmental Set-
tings" a la page 18.

¢ Seulement les fichiers en format rvm peuvent étre écrasés et sauvés.

e N
Avertissements pour sauver les données avec les différents formats de fichier.

e les fichiers en format rvm peuvent étre sauvés avec le bouton [Save] tandis que les fichiers en format rgv ne
peuvent pas.

* Méme quand vous sauvez un fichier "rgv" avec son nom actuel, vous devez utiliser la fonction [Save As].

e Le chemin pour sauver un nouveau fichier est le chemin du fichier par défaut défini dans les parametres d'en-
vironnement (page 20).

¢ Lorsque vous sauvez un fichier en format rgv, le nom du fichier devient nom fichier inséré + "- (trait d'union)" +
nom de I'élément + ".rgv" (extension). Le nombre d'éléments doit correspondre au nombre de fichiers.

Element list ile name: = Lookin: (1) Data
[ [ name1 ’ i e e [ on ’ Name Date i
v [ name2 e [ test-namel.rgv
Recent Places Dtm—namez rgv
. %
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1.4 Sauver comme

Sélectionner [Save As] vous permet de renommer des fichiers ouverts et de les sauver avec différents noms.

0 Sélectionner [Save As] par le menu [File].

La boite de dialogue "Save As" s'affiche.

Sélectionner un format pour le fichier et
insérer un nom du fichier.

Les noms des fichiers doivent se conformer aux
restrictions Windows.

Cliquez sur le bouton [Save].

Le fichier est sauvé dans le format sélectionné.

g Supplément

Edit View Measure Instrument Help

New Ctri+N To set the scan settings,

Open.. Ctrl+0 To start monitoring, click
If a distance is set in the

Save Ctrl+5

Export 3

Preferences... Shift+F1

Exit

Swwin: || Data - 673 o

Name Date modif... Type Size

This folder is empty.

Recent Places

| File name: Sample - Save

- .
o Saue as type Gancel
vEw file ik rew

Pour les formats rvm et rgv, vous pouvez sauver avec le nom actuel en sélectionnant [Save As].
Pour les détails sur le format du fichier, voir la colonne a la fin de la derniére ligne de la page 12.
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1.5 Exporter

Les données numérisées et éditées peuvent étre exportées a d'autres logiciels pour la procession de points 3D
d'autres producteurs. Les données peuvent étre exportées pour étre utilisées avec d'autres programmes soit
en sauvant les données 3D dans un fichier soit en les exportant directement a un logiciel extérieur en utilisant
la fonction IPC.

A. Exporter les fichiers

Note
La méthode d'exportation a un fichier est généralement appelée "Exporting".
Ceci convertit les formats exclusivement utilisés (rvm et rgv) avec ce logiciel a d'autres formats de fichier et sauve le
fichier en ce format.

Procédure de configuration iconecersceourer — ] |

Sélectionner [Export] — [To File] du menu

[Flle]' File | Edit View Measure Instrument Help
La boite de dialogue "Save As" s'affiche. L Sl To et the scan settings,
Open... Ctrl+0 To start monitoring, click
If a distance is set in the
Save Ctrl+5
Save As...
| Export To Application Ctrl+E
Preferences... Shift+F1 | To File...
Exit

Sélectionner un format pour le fichier a

exporter et insérer un nom du fichier. Swen: )| ata e E
. R ; Q-;: Name Date modif... Type Size
Les données peuvent étre exportées dans les for- s No items match your search,
Recent Places
mats STL ou ASC. v
Desktop
hide‘lu
A
Cum[;uiel
] File name: Sample -~ ‘ Gaue
- Save as type: [EIED - [ cancel |

Cliquez sur le bouton [Save].

©

Le fichier est sauvé dans le format (STL ou ASC) sélectionné.

Supplément

Pour les détails sur les formats STL (binaire) et ASC, voir ci-dessous.
Pour lire les fichiers rgv avec d'autres logiciels de procession de points 3D, sélectionner [File] - [Export] et sauver
le fichier dans le format rgv. Voir "sauver les fichiers rvm et rgv" a la page 14.

Fichiers STL

Ce format de fichier est spécifique pour le logiciel SLA CAD pour les systémes 3D.

Il est supporté par un grand nombre de logiciels d'analyse et permet aux données 3D d'étre directement insé-
rées en format STL pour pouvoir les utiliser avec les appareils de prototypage. Les données de modélisation 3D
enregistrées forment un polygone sur les vecteurs perpendiculaires a la surface et les coordonnées qui forment
les trois sommets d'un triangle. Les fichiers STL peuvent étre en format ASCII ou binaire mais RANGE VIEWER

exporte seulement le format binaire.

Les données fusionnées sont exportées a un unique fichier STL sans liens avec les éléments fusionnés.

Fichiers ASC

Les fichiers ASC (ASCII) exportés contiennent des données de point 3D sans les informations normales (Normal line).

~
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B. Exporter directement a d'autres logiciels en utilisant la fonction IPC

Note
* La méthode d'exportation directe a un fichier extérieur est généralement appelée "File transfer".

Remarque

¢ Lors de I'exportation directe a un logiciel extérieur, il est nécessaire de démarrer d'abord le logiciel extérieur qui rece-
vra l'exportation et le préparer a étre prét pour l'importation.

e Pour plus de détails sur comment préparer le logiciel extérieur a une opération d'importation, voir le manuel de I'utili-
sateur pour le logiciel extérieur.

Procédure de configuration Icéne de raccourci  Ctrl+E 1

File
0 Controler que le logiciel extérieur qui rece-
vra l'exportation soit déja démarré et qu'il
soit prét pour importer.

e Sélectionner [Export] — [To Application] du
menu [File].

File | Edit View Measure Instrument Help

Les fichiers peuvent étre exportés de la fenétre ples S To set the scan settings,
d'édition en double-cliquant sur le bouton i Open... cr-0 Ecoasjf;;;”cc;”;;os"gg‘inckﬁ:
[Export]_ Save Ctrl+S
* Lesub menu "d'Application" de I'exporta- Save As..
tion sera activé lorsque le logiciel de tiers B B Ctrl+E
sera prét a importer les données 3D de '
RANGE VIEWER. A cet instant, le nom du
menu"Application”" sera changé en le nom qui
lui sera communiqué par le logiciel de tiers.

e Cliquez sur le bouton i [Export].

Le fichier est envoyé au logiciel connecté. Le
transfert est contrélé par la barre de progression.
Le temps nécessaire pour transférer le fichier va-
rie en fonction de la quantité de données et du
nombre de points numérisés.

Preferences... Shift+F1 To File...

Exit

Supplément
Pour se connecter a un logiciel extérieur, il est
nécessaire que le logiciel extérieur reconnaisse
d'abord le RANGE VIEWER.

Remarque
Les données numérisées envoyées sont effacées.

Exporter avec la fonction IPC (File Transfer)

Exporter avec [File] - [Export] - [Application Software*] utilisera la fonction IPC.
Si comparé a I'exportation en utilisant I'ordre (Export), la méthode d'exportation du transfert de fichier est plus
simple et rapide parce que la nécessité de sauver le fichier ou de lire dans le fichier est éliminée.

* "Application Software" est disponible quand les préparations sont terminées sur le logiciel extérieur en recevant
I'ordre d'exportation du RANGE VIEWER et montre le nom défini par le logiciel extérieur.
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1.6 Préférences

Les préférences vous permettent de choisir la visualisation de I'image 3D, les opération de sauvetage du
fichier et beaucoup encore.

Procédure de configuration Icéne de raccourci  Shift+F1 —
o Sélectionner [Preferences] du menu [File]. co
RAMGE VIEWER

Edit View Measure Instrument Help

La boite de dialogue des préférences s'affiche. ey EUES To set the scan settings,
Open... Ctrl+0 To start monitoring, click
If a distance is set in the
Save Ctrl+5
Save As...
Export 3
elected element
Preferences... Shift+F1
Exit
e Pour choisir les paramétres a afficher, S =
clique sur I'onglet [DISPLAY]. Pour choisir
les paramétres du fichier, clique I'onglet DISPLAY \iesy
[File]. Slement

0 Aprés avoir choisi les paramétres, clique
sur le bouton [OK].
Les préférences sont immédiatement appliquées.
Pour annuler les parameétres, clique sur le bouton
[Default].

of selected points: -I
Color of unselected points: -I
Size of points (1-10): 1

Couleur ombrée des éléments sélectionnés /

Couleur ombrée des éléments non sélectionnés

Display
Background color of 3D view: |:||
[/] Display title of 3D view
[/] Display axis
o« ] [ cond |

Parameétres dans [Preferences Dialog Box]

[DISPLAY] onglet
Element display reduction ratio  Seulement pendant que le viewpoint est en rotation ou déplacement, le taux
d'affichage est réduit.
Donne le taux d'affichage des points aux éléments pour visionner I'élément.
Choisir de la liste déroulante ci-dessous.
Taux choisissables : 1/1, 1/4, 1/9, 1/16

Note : Seulement le taux d'affichage est réduit ; les points de I'élément original

ne sont pas éliminés.
11 1/4 1/9 116
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Shading color of selected elements

[]Auto

Shading color of unselected elements

Size of shaded points (1 - 10)

Color of selected points

Color of unselected points

Size of points (1 - 10)

Background color of 3D view

LI Display title of 3D view

[ Display axis

EAKE

Applique la couleur ombrée aux éléments sélectionnés et a tous les éléments
de l'onglet de numérisation. Clique sur le bouton de la couleur sélectionnée
ouvre la boite de dialogue Paramétre Couleur qui permet de choisir librement
les couleurs.

S =l

Basic colors:

) N T .
. T 00 0 0
O N N N . _’ B O NN B
a0 0 0 0 0 0§ | N . .. ‘
0| LB - |
L L0l . T
Custom colars Custom colors:
i ol ol - { | | o o | Woe 30 | Red 50
o -y - | | o o | | o Green.ﬁ
I Define Gustom Colors 72 ] [ Define Custom Colors 33 | ColorlSolid | ymo s EBwe: 50
[ ok ][ cencel | [ Add to Custom Colors

V] Lorsque la boite & cocher est cochée, le bouton de la couleur sélectionnée
est caché et les couleurs ombrées pour les éléments sélectionnés sont auto-
matiquement définies.

Définit la couleur ombrée des éléments non sélectionnés. La couleur actuelle
ment sélectionnée apparait dans le bouton. Clique sur le bouton ouvre la boite
de dialogue Parameétre couleur qui permet de choisir librement les couleurs.

Définit la grandeur des points ombrés. Plage des parameétres : 1 a 10

Définit la couleur des points sélectionnés. La couleur actuellement sélection-
née apparait dans le bouton. Clique sur le bouton ouvre la boite de dialogue
Parametre couleur qui permet de choisir librement les couleurs.

Définit la couleur des points non sélectionnés. La couleur actuellement sélec-
tionnée apparait dans le bouton. Clique sur le bouton ouvre la boite de dialo-
gue Paramétre Couleur qui permet de choisir librement les couleurs.

Définit la grandeur des points. Plage des parameétres : 1 a 10

Définit la couleur d'arriére-plan pour les visualisations 3D. La couleur actuel-
lement choisie apparait dans le bouton. Clique sur le bouton ouvre la boite de
dialogue Parametre Couleur qui permet de choisir librement les couleurs.

V] Définit si montrer/cacher le titre de la visualisation 3D. Le titre apparait en
visualisation 3D lorsque la case a cocher est cochée.

V] Définit si montrer/cacher les axes de coordination 3D. Les axes apparais-
sent en vision 3D lorsque la case a cocher est cochée.

Bouton OK

Bouton Cancel

Bouton Default

Lorsque vous cliquez sur le bouton [OK], le contenu définit dans la boite de
dialogue [Environmental Settings] est appliqué et la boite de dialogue sera
fermée.

Lorsque vous cliquez sur le bouton [Cancel], le contenu définit dans la boite
de dialogue [Environmental Settings] est éliminé et la boite de dialogue sera
fermée.

Réinitialise les parameétres par défaut.
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Onglet [FILE]

Default file path Affiche le chemin fichier par défaut. Le chemin du fichier affiché est le chemin
du fichier par défaut pour la boite de dialogue pour ouvrir/sauver un fichier. Si
Preferences se termine avec le chemin d'acces au fichier par défaut vide, le
dossier qui était précédemment ouvert s'ouvrira lorsque le fichier est enregis-
tré, exporté ou ouvert.

Bouton Browse Pour parcourir les chemins de fichier. Si cliqué, la boite de dialogue Fichier

Parcourir apparait en vous permettant de choisir le chemin du fichier par dé-
faut. Le chemin choisi apparait dans la boite [Default file path].

e
13 # Floppy Disk Drive (A:) -
4 ‘ Local Disk (C:) Default file path:
Ju Data Ci¥Users¥ra B¥Documents
| DebugData
[> | Program Files H Ao Sove
I |} PSFONTS
4 || Users Intervals (1-60) 30
4 ||| hideto
B contacts
o [ Desktop
E Documents =
(o ]
(] Auto Save VI Les données sont sauvées a l'intervalle de temps inséré si la case a cocher

est cochée. Les sauvetages automatiques ont lieu seulement si un élément est
changé. Les fichiers sont formés dans le format rvm.

Intervals (1 — 60) Définit I'intervalle de temps auquel les données sont automatiquement sauvées.
Plage des paramétres : 1 a 60 min.

Bouton OK Lorsque vous cliquez sur le bouton [OK], le contenu définit dans la boite de
dialogue [Environmental Settings] est appliqué et la boite de dialogue sera
fermée.

Bouton Cancel Lorsque vous cliquez sur le bouton [Cancel], le contenu définit dans la boite
de dialogue [Environmental Settings] est éliminé et la boite de dialogue sera
fermée.

Onglet [DISPLAY] Onglet [FILE]

DIsPLAY |EiEy)
Element
Element display reduction ratio:
Shading

Shading color of selected elements: -| [T Auto
Shading color of unselected elements: |:||
Size of shaded points (1-10): 2

Color of selected points: !|
Color of unselected points: [0

Size of points (1-10): 1

Display
Background color of 3D view: |:||

(V] Display title of 3D view
[V] Display axis

o< ] [Lcne ] | oefaut
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1.7 Sortir
Cet ordre quitte RANGE VIEWER.

Procédure de configuration oo gorccower — |

0 Sélectionner [Exit] du menu [File].

Edit View Measure Instrument Help

RANGE VIEWER quitte le programme. M= il To set the scan settings,
Open... Ctrl+0 To start monitoring, click 1
If a distance is set in the .
Save Ctrl+S File
Export 3
Preferences... Shift+F1
Exit

S'il existe tout élément changé apres la numéri-
sation ou la derniéere fois que les données ont été
sauvées, le message pour confirmer que les don-
nées sont sauveées apparaitra.

* Lorsque vous cliquez sur le bouton [Yes], les
données mesurées et éditées seront sauvées
et le message sera fermé.

* Lorsque vous cliquez sur le bouton [No], le
message sera fermé sans sauver les données I
mesurées et éditées.

& Save changes to C:\Users\Public\atodesuteru.rvm?

= J[me ] [ G
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2. Editer

2.1 Eliminer

Cet ordre annule la derniére opération éditée sur la fenétre d'éditage.

’ Remarque
Seulement la derniere opération est annulée. De plus, les fusions ne peuvent pas étre inversées.

Procédure de configuration Icéne de raccourci  Ctrl+Z

Clique sur le bouton i [Undo] ou sélec-
tionner [Undo] du menu [Edit].

View Measure Instrument Help
Undeo Ctrl+Z
Redo Ctrl+Y

La derniére opération d'édition exécutée sur la

fenétre d'édition est inversée. Seulement la der-

niere opération peut étre annulée.

* Si des éléments ont été fusionnés, les fusions
ne peuvent pas étre inversées.

» Si la numérisation a importé un autre élément
aprés que I'édition a été effectuée, la derniére
opération d'édition peut encore étre annulée.

Select
Delete

Alt+5hift+R
Alt+5Shift+K
Alt+Shift+M

Registration
Marker holes...

Merge...

2.2 Rétablir

Ce ordre rétablit la derniére opération d'édition qui a été annulée par I'ordre [Undo] sur la fenétre d'édition.

' Remarque
Seulement la derniére opération annulée peut étre rétablie.

Procédure de configuration Icone de raccourci  Ctri+Y

Clique sur le bouton i [Redo] ou sélec-

tionner [Redo] du menu [Edit].

La derniere opération annulée exécutée sur la fe-

nétre d'édition est rétablie. Seulement la derniére

opération annulée peut étre rétablie.

* Si la numérisation a importé un autre élément
aprés que l'édition a été effectuée, la derniére
opération d'édition annulée peut encore étre ré-
tablie.

View Measure Instrument Help
Ctrl+Z
Ctrl+Y

Redo

Select
Delete

Alt+5hift+R
Alt+5Shift+K
Alt+Shift+M

Registration
Marker holes...

Merge...
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2.3 Sélectionner

Lorsque vous voulez éliminer les données non nécessaires, telles que l'arriere-plan une fois que la mesure est
effectuée, vous pouvez choisir la section que vous désirez éliminer et invertir la section choisie. Pour utiliser
cet ordre, I'onglet édition doit étre sélectionné et au moins un élément doit étre enregistré.

Les points peuvent étre sélectionnés en utilisant des rectangles, des courbes de Bézier, les pixels de contour
de I'élément ou tous les points et inversés entre sélectionné/non sélectionné. Seulement les points des élé-
ments sélectionnés dans la liste d'éléments sont sélectionnés. Toutefois, si la selection des points frontaux est
sur ON, seulement les points qui font face au devant sont sélectionnés. Les points des éléments sélectionnés
dans la liste des éléments et les points des éléments non sélectionnés apparaissent dans la visualisation 3D.

A. Rectangle

Cet ordre sélectionne/ne sélectionne pas les points se trouvant dans les rectangles dessinés par la souris.

Procédure de configuration Icéne de raccourci  Shift+R

Clique sur le bouton i [Rectangle se- Wm0

lect slecti Select R [Edit] View Measure Help
ionner [ ] - [ - .

ec ] ou selectio e elec ec Unde S If the left button of the mouse is held down and the curso
H Red Crl+Y If the right button of the mouse is clicked, a pop—up menu
tangle] su menu [Edit]. e | e Dron ST he oues B Siorerl 2 popup e
Select »| ¥ Rectangle Shift+R it list

Delete 3 Bezier Shift+B

Registration Alt+Shift+R Invert Ctrl+R

Marker holes... Alt+Shift+ K Boundary Shift+E

REES ST Front facing points Shift+F

Select all Elements Alt+A

Unselect all Elements Shift+Alt+A

Select all points on selected elements Ctrl+A
Unselect all points on selected elements Ctrl+Shift+A

Pendant que vous appuyez sur le bou-

ton gauche de la souris, faites défiler

jusqu'a obtenir la zone que vous dé-

sirez sélectionner (ne désirez pas sé-
lectionner) avec un rectangle.

Le rectangle est défini lorsque vous relachez le bou-
ton gauche de la souris.

Lorsque vous cliquez avec le bouton droit de
la souris sur la zone se trouvant dans le rec-
tangle, un menu contextuel s'affichera.

Lorsque vous cliquez avec le bouton droit de Cliquez le bouton
la souris sur la zone délimitée par la ligne de la souris au
incurvée ou aprés avoir dessiné la ligne in- point de départ.

curvée, un menu contextuel s'affichera.

La zone sélectionnée sera de la couleur identifiée par la

boite de dialogue des préférences [Color of selected points].

» Pour redessiner la zone cible, clique sur le bou-
ton i [Undo] et sélectionner a nouveau la zone.

« Pour ajouter d'ultérieures zones cibles, répéter
les étapes @) a @.

» Sélectionner [Cancel] dans le fenétre contex-
tuelle signifie éliminer le rectangle dessiné.

Relachez le bouton de
la souris au point final.

. . . . ’ Pour changer la couleurs d'une zone sélectionnée
Edite les zones choisies en fonction de

VvOS nécessités. Change la couleur des préférences.
« Elimine les points sélectionnés. Voir "1.6. Préférences” a la page 18.
* Invertit les points sélectionnés/désélectionnés.

* Ne sélectionne pas le points sélectionnés.

. Supplément
Tous les éléments sélectionnés de la liste d'éléments sont assujettis a cette opération.
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B. Bézier

Cet ordre sélectionne/ne sélectionne pas les points se trouvant dans les courbes de Bézier dessinées avec
la souris.

Procédure de configuration Icéne de raccourci  Shift+B

€) criaue surte bouton [l (Bezier curve se- T —————

TEdit] View Measure Help

, f .
lect] ou sélectionner [Select] — [Bezier] du
Undo CrleZ If the left button of the mouse is held down and the cursor
H Redo Ctrl+Y If the right hutton of the mouse is clicked, a pop—up menu
menu [Edit]. 16 Tt i el i an rea v
Select > Rectangle shift+R | all sho
Delete » | V| Bezier Shift=B |
Registration Alt+Shift+R Tnvert Ctri+R
Marker holes... Alt+Shift+K Boundary Shift+E
Merge... Alt=Shift- 1 Front facing points Shift+F
Select all Elements Alt+A
Unselect all Elements Shift+Al+A
Select all points on selected elements Ctri+A

Unselect all points on selected elements Ctrl+Shift+A

Pendant que vous appuyez sur le bouton
gauche de la souris, dessiner une ligne
pour inclure la zone que vous désirez sé-
lectionner (ne désirez pas sélectionner)

avec une ligne incurvée.

Pour les instruction sur l'inclusion des zones dans
les courbes de Bézier, voir "Courbes de Bézier" a
la page suivante.

e Lorsque vous cliquez avec le bouton droit

de la souris sur la zone délimitée par la
ligne incurvée ou aprés avoir dessiné la
ligne incurvée, un menu contextuel s'af-
fichera.

Sélectionner [Close] du menu contextuel
pour fermer la zone englobée.

©

Sélectionner [Select] ([Unselect]) du

menu contextuel pour inclure (exclure) la

zone sélectionnée.

» Pour redessiner la zone cible, clique sur le bou-
ton i [Undo] et sélectionner a nouveau la zone.

» Pour ajouter d'ultérieures zones cibles, répéter
les étapes @) a ©.

» Sélectionner [Cancel] dans le fenétre contex-
tuelle signifie éliminer la courbe dessinée.

@

vos nécessités.

 Elimine les points sélectionnés.

* Invertit les points sélectionnés/désélectionnés.
* Ne sélectionne pas le points sélectionnés.

G Edite les zones choisies en fonction de

I Pour changer la couleurs d’'une zone sélectionnée

Change la couleur des préférences.
Voir “1.6. Préférences” a la page 18.

. Supplément
Tous les éléments sélectionnés de la liste d'éléments sont assujettis a cette opération.
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Courbes de Bézier

Clique avec le bouton gauche de la souris crée des points de
controle.

Appuyer sur le bouton gauche de la souris et défiler la fleche
crée une ligne continue du dernier point de contrdle.

Les zones choisies sont dessinées par une combinaison de
points de contrdle et de lignes continues partant de ces derniers.
Répétez ces opérations pour inclure les zones choisies dans
une courbe de Bézier.

' Remarque
« Vous ne pouvez pas annuler la derniére opération effectuées
lorsque vous dessinez une courbe de Bézier.

En dernier lieu, comme cité dans la procédure de la page précé-

dente, cliquez sur la touche droite de la souris pour ouvrir le menu

contextuel et sélectionnez [Close] pour fermer la zone dessinée.

« Sélectionner [Cancel] dans la fenétre du menu contextuel
ferme la courbe dessinée.

* Appuyer sur la touche [ESC] de I'ordinateur annule la modalité
"Courbe de Bézier".

Réglage fin des courbes de Bézier

Aprés qu'une courbe de Bézier a été fermée, la courbe peut étre
déplacée en positionnant le centre de la fleche + sur les points
jaunes de la courbe de Bézier et ensuite en appuyant le bou-
ton gauche de la souris et en défilant la fleche. Relacher bouton
gauche de la souris lorsque le point se trouve sur la position
désirée.

La longueur de la ligne continue représente la quantité de l'effort
de traction donc cet effort peut étre augmenté ou diminué. Ceci
change la courbature de la ligne.

Comme dans le cas du déplacement des courbes, la courbe
peut étre remodelée en positionnant le centre de la fleche + sur
les points jaunes a la fin de la ligne continue sur la courbe et
ensuite en appuyant le bouton gauche de la souris et en défilant
la fleche. Relacher bouton gauche de la souris lorsque le point

se trouve sur la position désirée.

g Supplément
Vous ne pouvez pas retourner au point précédent pen-
dant I'élaboration de la zone choisie avec une courbe de
Bézier. Lorsque la zone a été élaborée a un domaine, il
est plus efficace de continuer a élaborer et, aprées que
I'élaboration est terminée, de réviser avec la susmention-
née méthode.

Point de contrdle.

Ligne continue du
point de contrble.
Défiler pour
former une ligne
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C. Inversion sélection point

Invertit I'état sélectionné/non sélectionné des points de I'élément sélectionné.

Procédure de configuration Icéne de raccourci  Ctrl+R Bouton éditer |

Sélectionner les points en utilisant sot

un rectangle soit une courbe de Bézier et ot M =
. . . Unde cirlZ If the left hutton of the mouse is held down and the cursc
c||que sur le bouton i [Po|nt selection Redo Ctrl+¥ Eﬂ;e‘ r\ght.butt‘on‘oit‘ha%mouse is cimkedj pop-up r;:n\:
invert] ou sélectionner [Select] — [Invert] (et e i
. Delete v [ V| Beier Shift+B
du menu [Edlt]' Registration AlteShiftsR | Invert Cul+R |
Marker holes... Alt+Shift+K Boundary ShiftE
=g ALY Front facing points Shift+F
Select all Elements Alt+A
Unselect all Elements Shift+Alt+A

Select all points on selected elements Crl+A
Unselect all points on selected elements Ctrl+Shift+A

e Inversion points sélectionnés et non sé-
lectionnés.
Lorsque qu'il n'existe pas d'élément sélectionné
partiellement avec le rectangle ou la courbe de
Bézier, les points de tous les éléments sélection-
nés dans la liste des éléments sont invertis entre
sélectionnés et non sélectionnés.

e Cliquez sur le bouton i [Point selection

invert] pour invertir la zone.

e Edite les zones choisies en fonction de
vos nécessités.
» Elimine les points sélectionnés.
* Invertit les points sélectionnés/désélectionnés.
* Ne sélectionne pas le points sélectionnés.

’ Pour changer la couleurs d’une zone sélectionnée

Change la couleur des préférences.
Voir “1.6. Préférences” a la page 18.

' Supplément
Tous les éléments sélectionnés de la liste d'éléments sont assujettis a cette opération.
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D. Sélection pixel de contour de I'élément

Ce bouton sélectionne automatiquement les points de contour des éléments (circonférence des trous). Avec
les éléments fusionnés, les points de contour de tous les éléments fusionnés sont sélectionnés.

Procédure de configuration Icéne de raccourci  Shift+E

Sélectionner les éléments choisis et

clique sur le bouton [Element boun- (B Ve vese Josrment b
dary point select] ou sélectionner [Se- e Sl i
lect] - [Boundary] du menu [Edit]. (s e
Registration Alt+Shift+R Invert Ctrl+R.
Marker holes... Alt+Shift+K Boundary Shift+E
Merge... Alt=Shift- 1M Front facing points Shift+F
Select all Elements Alt+A —

Unselect all Elements Shift+Alt+A

Select all points on selected elements Crl+A
Unselect all points on selected elements Ctrl+Shift+A

e Sélectionner les points de contour de
I'élément.

De tous les points qui composent I'élément, seu-
lement les points de contour sont sélectionnés.

e Edite les zones choisies en fonction de
Vvos nécessités.

 Elimine les points sélectionnés.
* Invertit les points sélectionnés/désélectionnés.
* Ne sélectionne pas le points sélectionnés.

g Supplément
Tous les éléments sélectionnés de la liste d'éléments sont assujettis a cette opération.

27



Manuel de référence du RANGE VIEWER

E. Points frontaux

Ce bouton sélectionne automatiquement seulement les points qui composent les polygones dans la vue ac-
tuelle des éléments sélectionnés (rectangle ou courbe de Bézier utilisés) qui sont frontaux et visibles.

Procédure de configuration lcone de raccourci  Shift+F | Bouton Edit ~ ®7

0 Cliquer sur le bouton ﬁ [Front facing

H 4 H [Edit] View Measure Help
points] ou sélectionner [Select] — [Front — —
facing points] su menu [Edit]. Redo Culey i
| Select » Rectangle Shift+R
Delete 3 Bezier Shift+B
Registration Alt+Shift+R Invert Ctrl+R
Marker holes... Alt+Shift+K Boundary Shift+E
S LSkt Frie e Shift+F
Select all Elements Alt+A
Unselect all Elements Shift+Alt+A
Select all points on selected elements Ctrl+A

La sélection des points

/frontaux est sur ON

quand le bouton "Front
Point Select" est en évi-
dence.

Sélectionnez la zone désirée en utilisant
un rectangle ou une courbe de Bézier
pendant que le bouton "Front Point Se-
lect” est en évidence.

Unselect all points on selected elements Ctrl+Shift+ A

>l

Seulement les front facing points dans le cadre
actuel des éléments des zones sélectionnés sont
sélectionnés.

e Edite les zones choisies en fonction de (Exemple : Seulement en effagant points

vos nécessités. les surfaces avec des trous frontaux sont effacées.)
 Elimine les points sélectionnés.
* Invertit les points sélectionnés/désélectionnés.
* Ne sélectionne pas le points sélectionnés.

g Supplément
Tous les éléments sélectionnés de la liste d'éléments sont assujettis a cette opération.
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F. Tous les éléments/Désélectionner tous les éléments

Ces ordres sélectionnent et désélectionnent respectivement tous les éléments. Ces ordres s'appliquent seu-

lement aux éléments donc la sélection des points ne change pas.

Procédure de configuration Icone de raccourci Alt+A/Shift+Alt+A —

Sélectionner [Select] — [Select all Ele-
ments] du menu [Edit].

Pour désélectionner tous les éléments,
sélectionner [Unselect all Elements].

e Tous les éléments de la liste des élé-
ments sont sélectionnés et affichés dans
[Shading color of selected elements] défi-
nis dans la boite de dialogue Preference.

Les points sélectionnés restent de la couleur
choisie pour les points sélectionnés.

g Supplément

Tous les éléments sélectionnés de la liste d'éléments sont assujettis a cette opération.
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Undo Ctri+Z
Redo Crl+Y
| Select » Rectangle Shift+R
Delete 4 Bezier Shift+B
Registration Shift+Alt+R Invert Ctri+R
Marker holes... Shift+Alt+K Boundary Shift+E
<R Al Front facing points Shift+F
Select all Elements Alt+A
Unselect all Elements Shift+Alt+A
Select all points on selected elements Ctri+A

Unselect all points on selected elements Ctrl+Shift+A
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G. Sélectionne tous les points de Selected Eléments/Unselect All Points des éléments sélectionnés

Ces ordres sélectionnent et désélectionnent respectivement tous les éléments sélectionnés.

Procédure de configuration Icéne de raccourci CtrI+A/Ctrl+Shift+A

Selectionner élement désiré et sélec e

tionner [Select] — [Select all points on se- O e et i
Undo Cirl+Z
lected elements] du menu [Edit]. Redo cutey
Select » Rectangle Shift+R
Delete 3 Bezier Shift+B
Pour désélectionner tous les points des éléments, Registration AlteShifteR Ivert CurleR
sélectionner [Unselect all points on selected ele- M. S B S
me nts] Merge... Alt+Shift- 1 Front facing points Shift+F
Select all Elements AlteA
Unselect all Elements Shift+Alt+ A
Select all points on selected elements Crl+A
Unselect all peints on selected elements Ctrl+Shift+ A

e Tous les points des éléments sélection-

nés sont sélectionnés et affichés dans
[Color of selected points] définis dans la
boite de dialogue Preference.

Avec [Unselect all points on selected elements],
tous les points sont désélectionnés et affichés
dans [Shading color of selected elements] définis
dans la boite de dialogue Preference.

' Supplément
Tous les éléments sélectionnés de la liste d'éléments sont assujettis a cette opération.

30



2.4 Eliminer

A. Eliminer points sélectionnés

Cet ordre annule les points sélectionnés des éléments.

Procédure de configuration

Sélectionnez une zone d'éléments et cli-

quez [§Y e bouton [Delete] ou sélection. MV

. . E View Measure Instrument Help
nez [Delete] — [Points] du menu [Edit]. ———

Ctrl+Z

If the left button of the mouse
Redo Crl+Y If the right button of the mous:
If “Select{unselect)” is selecte
(Mote: Al selected elements an

Select 3

| Delete 3
Registration Alt+Shift-R

Marker holes... Alt+Shift+K

g Les points sélectionnés sont effacés.

Pour restaurer la zone cible, clique sur le bouton

§al [Undo].

B. Eliminer eléments sélectionnés

Cet ordre annule les éléments sélectionnés dans la liste d'éléments.

Procédure de configuration

Sélectionner les éléments désirés de la
liste des éléments.

Daka-0

Drata-1

Eléments sélectionnés

Bouton "Element delete"

Clique sur 1o bouton I [Element g

delete] ou sélectionner [Delete] — [Ele- (Edit] View Measure Instrument Help

ments] du menu [Edit]. Ly Gosz If the left button of the mouse
Redo Chrl+Y If the r'ighEc hutton ?'F the mous:

Ly . . If “ Select{unselect)” is selecte

Pour restaurer les éléments annulés, clique sur le Select v | (Note: All selocted slements ar

bouton i [Undo]. | Delete v

Registration Alt+Shift+R
Marker holes... Alt+5hift+K

g Supplément
Tous les éléments sélectionnés de la liste d'éléments sont assujettis a cette opération.
Avant de commencer avec cette opération, un message d'avertissement s'affichera.
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2.5 Enregistrement

Cette fonction devrait étre utilisée pour des enregistrements plus précis des éléments pour lesquels I'enregis-
trement initial a déja été effectué. Cet ordre sert a positionner deux ou plus éléments dans la liste d'éléments.
Lorsqu'il est exécuté, I'élément sélectionné a la position la plus élevé sert comme référence pour positionner
les autres éléments. Una boite de dialogue apparait avec les résultats.

Procédure de configuration Icéne de raccourci Alt+Shift+R

Sélectionner les éléments désirés de la
liste des éléments.

[aka-0

[aka-1

Eléments sélectionnés

Clique sur le bouton [ [Element regis- T

tration] ou sélectionner [Registration] du (Edit] View Measure Instrument Help

menu [Edit]. Undo Ctrl+Z If the left button of the mouse
Redo Ctrl+¥ If the right button of the mous:

If “Selectiunselect)” is selecte

Select 4 (Note: All selected slements an
Delete 3
Registration Alt+Shift+R
Marker holes... Alt+Shift+E

Les calculs de l'enregistrement commencent.
Une fois terminés, une boite de dialogue apparait
avec l'erreur moyenne et I'écart typecalculés. e
» Pour poursuivre l'enregistrement, cliquez sur le @ P
bouton [Repeat]. Les calculs recommencent.
* Choisissez [Quit] pour terminer l'enregistre-
ment.

Average error

| Repeat |

Pour éliminer les éléments enregistrés, double-
cliquer sur le bouton i [Undo].

Supplément
Recalcule I'erreur moyenne et I'écart type jusqu'a ce que les valeurs ne changent plus.

e N
Erreur moyenne et Ecart type

L'erreur moyenne et I'écart type sont des valeurs de référence pour les résultats des enregistrements.
Les deux valeurs sont indiquées en mm : I'erreur moyenne indique la valeur moyenne d'erreurs dans les
résultats de I'enregistrement et I'écart type fournit une variance de cette erreur. Normalement, plus la va-
leur s'approche de "0", plus la position correspond a la position de référence.

Enregistrement avec les informations du marqueur

S'il y a des marqueurs, I'enregistrement peut étre effectué avec
les informations de marqueur.

Sil'enregistrement est effectué, la boite de dialogue a droite s'af-
fiche. Pour effectuer I'enregistrement avec les informations de
marqueur, sélectionnez [Yes].

Si l'enregistrement est effectué avec les informations de mar-
queur, chaque position est ajustée avec précision afin que les
formes des autres piéces correspondent tandis que la corres-
pondance des positions de marqueur est maintenue. Les posi-
tions peuvent étre ajustées avec précision une fois I'opération
[Initial registration] effectuée avec les marqueurs.

 RANGEVIEWER
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2.6 Editer le marqueur

Lorsque I'enregistrement est réalisée en utilisant un marqueur, I'édition est effectuée pour les données aut-
our du marqueur collé sur I'objet numérisé. Si des données numérisées (fichier rvm, rgv) et un marqueur de
référence (fichier rmk) sont lus, I'édition peut étre effectuée de la meme maniére pour les données situées
autour du marqueur.

La fonction permettant de garder les points du marqueur sélectionnés (sélection des points du marqueur) et
la fonction de remplacement des groupes de points par la forme calculée en fonction des groupes de points
situés autour du marqueur peuvent étre exécutées.

Procédure de configuation lcane de raccourci Alt+Shift+K | BoutonEdit “'w

Sélectionne les éléments a éditer dans la
liste des éléments.

Eléments sélectionnés

Edit

9 Cliquez sur le bouton [Edit marker holes].

I&ﬁt View Measure Instrument Help

Ou sélectionnez [Marker holes] dans le menu — P
[Edit]. Redo CtrieY
Select 3
Delete 3
Registration Alt+Shift+R
| Marker holes... Alt+Shift+K |
Sélectionner les fonctions a exécuter. T T T ——

» Si vous cliquez sur [OK], la fonction sélection-
née est exécutée.

» Si vous cliquez sur [Cancel], la boite de dia-
logue se ferme sans exécuter la fonction sélec-
tionnée.

@) Select points around marker

(2 Fill marker holes
et s

Execute above ?

Boite de dialogue [Edit marker holes]

[Sélection des points sur les marqueurs]
Sélectionnez tous les points autour du marqueur de référence en forme de

disque. En supprimant dans le menu [Edit Mode], un trou se forme. )
Supplément
Une fois la sélection des points sur le marqueur effectuée, les points sélection-
nés avant I'éxécution deviennent non-sélectionnés. Seuls les points sur le mar-
queur sont sélectionnés. Lopération revient a son état normal si vous annulez.

[Remplissage des trous du marqueur] >
Remplace les points du marqueur de référence avec la forme calculée a partir

du point situé autour du marqueur de référence. Vous pouvez régler le niveau de

tolérance du remplissage de trou avec I'option [Hole-filling level]. En augmentant
le nombre , les marqueurs collés sur une surface ronde peuvent étre remplies.

Supplément
Lorsque le nombre d’éléments sélectionnés autour du marqueur de référence
est faible, les points autour du marqueur de référence sont sélectionnés. Les
points sélectionnés avant I'exécution ne sont pas sélectionnés, seuls les points
pour qui le replissage de trou a échoué sont sélectionnés. Lopération revient a
son état normal si vous annulez.
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2.7 Fusionner

Cet ordre fusionne deux ou plus éléments enregistrés de la liste d'éléments. Si exécuté, a moins qu'ils ne
soient sauvés avec un autre nom, les éléments sont éliminés et seulement I'élément fusionné reste.

Remarque

La combinaison des éléments ne peut pas étre annulée avec le bouton [Undo].

Procédure de configuration Icéne de raccourci Alt+Shift+M

Sélectionner les éléments désirés de la
liste des éléments.

Eléments sélectionnés

Clique sur le bouton [Merge] ou sé-
lectionner [Merge] du menu [Edit].

Un message de confirmation s'affiche vous de-
mandant si vous souhaitez sauver ou par les don-
nées.

Sélectionnez si sauver ou pas les don-
nées originales avant de fusionner les
éléments.

Si [Yes] est sélectionné, la boite de dialogue
[Save As] s'affiche de maniére que vous puissiez
sauver les données numérisées actuelles. Apres
avoir saisi le nom d'un fichier et avoir cliqué sur le
bouton [Save], les données sont sauvées avant
que les éléments ne soient fusionnés.
Sélectionner [No] signifie fusionner les éléments
sans sauver leurs données originales.
Sélectionner [Cancel] signifie éliminer le proces-
sus de fusion.

Lorsque l'ordre Merge est exécuté, un

message de confirmation d'affiche.

« Sélectionner [OK] fusionne les éléments.

« Sélectionner [Cancel] signifie éliminer le pro-
cessus de fusion.

Les éléments fusionnés sont éliminés
de la liste des éléments et apparaissent
comme un seul élément fusionné.

Le nom du fichier est "Merged-x" (x étant une
classe intégrante de 0).

A
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Element list

A Daka-0
Lﬂ Data-1
v & Data-z
v [ Data-3

Edit | View Measure Instrument Help
Undo Ctri+Z
Redo Ctrl+Y
Select 3
Delete 4
Registration Alt+Shift+R
Marker holes... Alt+5hift+K
Merge... Alt+ShifteM |

The last scanned data will be lost after merging ¥nS5ave last scanned
data before merging™¥nAfter saving the data, continue with merging.

@savers =
|| Dats - aﬂﬁ"

Name Date modif... Type

Save in
Size

Mo items match your search.
Recent Places

File name: sample -

Save as bype:

[rom et rom) -

Element list

¥ | Data-2
v [ Crata-z
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3. Visualisation

3.1 Fenetre cloture

Change la direction du point de vue des données 3D en sélectionnant I'ordre en appuyant avec la touche
droite de la souris sur le menu contextuel ou sur la barre de menu.

Procédure de configuration Icéne de raccourci Ctrl+1~6 —

Clique sur le bouton droit de la souris
pour ouvrir un menu contextuel d'ordres
et sélectionner [Viewpoint] — [Front],
[Back], [Top], [Bottom], [Right] ou [Left],
ou sélectionner [Viewpoint] et sélection- Fit frame

. . Shadi
ner un point de vue du menu [View]. ——
Les données 3D sont affichées par la direction
sélectionnée.

Fﬁ Measure Instrument Help

| Viewpoint 3 | Front Ctrl+1 |
Rotate/Zoom 3 Right Ctrl+2
Display mode 3 Back Ctrl+3
Element information... Alt+1 Left Ctrl+4
Top Ctrl+5
'| Bottom Ctrl+6

e N\
Coordonnées orthogonale 3D
Direction Y

La position d'un point dans un espace 3D est représenté
par les coordonnées se trouvant dans un systéme
de coordonnés orthogonale 3D. Le systéme de coor-
données utilise ici un point se trouvant prés du centre
des lentilles du récepteur de RANGE7/5. La direction
Z s'étend de directement derriére le photorecepteur le
long de l'axe optique a devant ; la direction Y s'étend
au-dessus du récepteur et la direction X va vers la
droite.

* Dans les données 3D d'exportation sont appliqués

des offsets spécifiques le long des axes XYZ.

Fenetre cloture

(i
)
I
\ — Direction X
]
&

o— . .
+7 Direction Z

RANGE VIEWER vous permet de voir les éléments de devant, de derriére, du bas, de droite ou de gauche et dans
la plupart des projections orthogonales.

P
Dessus
Y4 | Derriére

Gauche Q —Q Droite
Devant
Fond_

Z X

NG /)
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3.2 Tourner/Zoomer

Le viewpoint peut étre tourné, déplacé, zoomé en avant/arriére et coincider avec la grandeur de I'écran. Les
zones sélectionnées peuvent aussi étre zoomées en avant/arriére. Ces ordres peuvent étre exécutés des
buttons du menu ou de la barre du menu. Vous pouvez aussi effectuer cette opération du menu contextuel qui
s'affiche aprés avoir cliqué sur le bouton droit de la souris.

Procédure de configuration Icéne de raccourci F9~F12, Ctrl+F ) R
= un bou- g

Clique sur §

ton du menu ou sélectionner [Rotate/ View] Measure Instrument _Help

Zoom] - [Rotate], [Pan], [Zoom], [Area Viewpoint N
zoom] ou [Fit to window] du menu [View]. Rotate/Zoom MFAITEEE D

Display mode » Pan F10
L'ordre sélectionné est activé.

Voir les paragraphes suivants pour des détails sur
les ordres. Fittowindow  Ctrl+F

Area zoom

Fonctions bouton Menu

g<y Tourner fenetre cloture
i | viewpoint peut étre tourné en appuyant le bou-
ton gauche de la souris et en défilant la souris.
Cliquer avec le bouton gauche au-dessus des don-
nées de numérisation tout en maintenant la touche
[Ctrl] enfoncée basculera le centre de rotation sur
la position du point.

Le viewpoint déplacé en appuyant sur le bouton
du centre de la souris (roue) et en défilant la sou-
ris. Pendant que le bouton est appuyé, la fleche
apparait m

Le viewpoint peut étre zoomé en avant/arriérent
en tournant la roulette de défilement.
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Déplacer viewpoint

Le viewpoint peut étre déplacé en appuyant sur le
bouton gauche de la souris et en défilant la souris
pour déplacer le curseur vers le haut ou le bas de
I'écran.

Bouton de zoom

Vous pouvez zoomer ou dézoomer a I'écran en
maintenant enfoncé le bouton gauche de la souris
tout en faisant glisser le curseur vers le haut ou le
bas de I'écran.

Zone sélectionnée par le zoom

Un zone rectangulaire apparait sur I'écran en ap-
puyant sur le bouton gauche de la souris. La souris
peut étre défilée pour élargir/réduire la zone.

Lorsque le bouton gauche de la souris est relaché,
la zone rectangulaire est définie.

Clique sur le bouton droit de la souris ouvre un
menu contextuel avec les ordres [Zoom in], [Zoom
out] et [Cancel]. Les opérations seront effectuées
en sélectionnant ces ordres.

Adapter a la fenétre

Clique le bouton signifie adapter automatiquement
I'image de maniére que les éléments apparaissent
dans la visualisation.
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3.3 Mode Affichage

La visualisation des données 3D peuvent varier entre images ombrées et images faites de points.
Ces ordres peuvent aussi étre effectués par les boutons du menu Vous pouvez aussi effectuer cette opération

du menu contextuel qui s'affiche apres avoir cliqué sur le bouton droit de la souris.

Procédure de configuration Icne de raccourci Ctrl+Space

E Measure Instrument Help

Modes d* afflchages points et ombres

Clique soit sur le bouton [Show

points] ou sur le bouton E [Show

shaded points] ou sélectionner [Display
mode] — [Points] ou [Shading] du menu
[View].

Les données 3D sont affichées dans le mode
d'affichage sélectionné.

Affichage points

Affiche les données 3D comme un ensemble de
points.

L'image des points ne calcule pas I'ombrage 3D
utilisée dans les images ombrées donc le des-
sin est fait plus rapidement que dans le cas de
vues ombrées. Le traitement est plus rapide avec
I'image des points si les points non nécessaires
sont éliminés et les autres opérations éditées.

Il est possible de choisir la grandeur des points de
1 a 10. Voir "1.6 Préférences" a la page 18.

Affichage ombrage points

Affiche les données 3D avec ombrage. Un sens
de volume est crée en calculant les ombres de la
position de la source de lumiere et de la lumiére
réfection.
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3.4 Information Elément

Linformation de I'élément est enregistrée dans les données numérisées. Pour rendre plus simple la vision
et I'édition de cette information, les éléments peuvent étre sélectionnés de la liste des éléments et les ordre
exécutés de la barre de menu ou du menu contextuel qui s'ouvrira en double-cliquant sur le bouton droit de
la souris.

Procédure de configuration Icéne de raccourci  Alt+l —

@ Sélectionner un élément de la liste des
éléments, clique sur le bouton droit de la
souris pour ouvrir le menu cotextuel et
sélectionner [Element information]. —

Show selected elements

La boite de dialogue Element information s'affiche. T

Delete selected elements

@ Sélectionner [Element information] du
menu [View].

File Edit | View | Measure Instrument Help

La boite de dialogue Element information s'affiche. \| Viewpoint D
Rotate/Zoom 3 —
Display mode 3 3
i Element information... Alt+l View

Sélectionner un élément de la zone combinée
[Element name].

Date: pata2 Color of 5

I Instrument Type: Data—% Display st

e Affiche les informations de I'élément, se
colorie si sélectionnée et si doit montrer

ou cacher I'élément.

Dans [Measurement Environment], les contextes
enregistrés pendant les mesures sont affichés.
[Number of points] indique le nombre de points
qui composent les données 3D.

Element name: ata-3 - Mumber of points: 260830

Date: 2010/05/12 16:22 Color of selected element: .|

Instrument Type: ~ RANGE7 Display status of element:

Instrument serial number: 1001093

Lens type: WIDE
Ambient temperature (deg.): 22,0
Number of scans: 3
Data reduction ratio: ~ 1/1
Scan distance (mm): 560

Laser power; 18-78

Temperature at calibration (deg.): 22.0

Calibration time:  2010/04/19 18:32 [

39



Manuel de référence du RANGE VIEWER

Boite de dialogue Element information

Element name Affiche le nom de I'élément. Element information difféere en fonction de I'élé-
ment sélectionné dans la zone combinée. Le nom dans la zone combinée peut
aussi étre changé.

Scan environment Affiche les paramétres utilisées dans la numérisation de I'élément.
Date La date de mesuration de I'élément sélectionné s'affiche.
Instrument Type Affiche le type d'instrument utilisé pour numériser cet élément.
Instrument serial number Le numéro de série de I'appareil de mesuration utilisé pour mesurer I'élément
s'affiche.
Lens type Affiche "TELE/WIDE" comme type de lentille utilisée pour numériser I'élément.

"---"s'affiche pour les éléments fusionnés si différent types de lentilles ont été
utilisées pour numériser les éléments individuels.
Ambient temperature (deg.) Affiche la température de l'instrument au moment ou I'élément a été numérisé.

Number of scans Affiche combien de fois I'élément sélectionné a été numérisé. "+1" est affiché
si I'élément a été créé a travers un Mode surface sombre.

Data reduction ratio Sélectionnez un taux de réduction parmi [1/1], [1/4], [1/9] et [1/16]. Comme le
nombre de données dans I'élément d'origine est supprimé pour la numérisa-
tion, le taux de réduction des données numérisées ne peut pas étre modifié.

Scan distance (mm) Affiche la distance de I'élément choisi en numérisation.
Laser power Affiche le niveau d'exposition utilisé pour numériser I'élément.

Temperature at calibration (deg.) Affiche la température de I'instrument apres I'étalonnage.

Calibration time Affiche la date et I'heure a laquelle I'instrument a été étalonné.
Number of points Affiche le nombre effectif de points de I'élément.
Color of selected element Affiche la couleur utilisée lorsque I'instrument est sélectionné. Méme si la cou-

leur d'ombrage des éléments sélectionnés est affiché dans la boite de dia-
logue Preference, cette couleur d'ombrage peut étre choisi individuellement
pour chaque élément. La couleur de la liste d'éléments est celui choisi ici.

Element list
v O Data-0
v [ Data-1
v [l Data-2
v [ Data-3

Clique sur le bouton couleur ouvre la boite de dialogue [Color] qui permet de
chaisir librement les couleurs.

for B Tew =

Basic colors, Basic colors:
i o B .
T - .
| ) |
O T 4
. L i iy
. 00 il e
Custom colors: Custom colors:
) ) | o ] o T
o o) o o o | ] ) ] -
[ Define Custom Colors 5> ] [ Define Custom Colors 5> | Celerlelid \ym 11s Bue: 50
[ ok ][ oencel | [ Add to Custom Calors )
Display status of element V] Affiche si I'élément est montré ou caché. Les paramétres peuvent étre chan-
gés. Cet élément est lié a la case a cocher de la liste des éléments.
3D image Affiche I'image 3D de I'élément en deux dimensions. Les points XY sont les

cotés horizontaux et verticaux de I'image tandis que la coordonnée Z est affi-
chée en échelle de gris. "Merged" est affiché pour les éléments fusionnés.
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4. Mesure

/\ AVERTISSEMENT

AR Ne pas regarder directement dans la fenétre d’émission du laser.

&@ Garder les lentilles, les objets avec des surfaces ressemblant a des miroirs et
les éléments optiques en dehors du chemin optique. Ces objets peuvent po-
lariser le faisceau laser, ce qui endommagerait vos yeux ou provoquerait des
brilures ou un incendie. Pour éviter des accidents involontaires, placer les travaux
en face d’un mur ou d’une autre structure qui protége le faisceau laser.

4.1 Controle

Cet ordre contréle le travail et I'affiche sur la fenétre de I'écran de maniére que vous puissiez positionner la
zone de lecture. Une ligne verticale verte indique le centre de la lentille pour aider le positionnement tandis
que la ligne verticale noire vous aide a ajuster la distance de numérisation et la focalisation.

Clique sur le bouton |CIM [Monitor] & e

ou sélectionner [Monitor] du menu [Mea- File Edit View [Measure | Instrument Help

sure]. Manitor F2 s zet the scan settings
L'image obtenue du contrle apparaitra dans la AE/AF B o start menitoring, clich
. , . . Previ pg 3 distance is set in the
fenétre de I'appareil de surveillance. =
Scan 53
\'
Scan settings... F6
Scan settings 5

Initial registration: Paired points

Felected element

En observant cette image, vous pouvez ajus-
ter I'emplacement et la posture du travail et du
RANGE7/RANGE5 de maniére que les zones
numeérisées choisies rentrent dans la fenétre de
contrdle et sont a cheval de la ligne verticale verte
qui marque le centre de la lentille au centre de la
fenétre.

Supplément

Scan settings.
Initl registration: Paied points
AEJAF config.: AE and AF
Mt focus: Disable
Data reducton rato: 1/1

=
Dstance: (5] 800

* Le contréle termine automatiquement 10 minutes aprés le début.
+ Si un autre bouton est appuyé pendant que le contréle est en cours, le contrdle s'arréte et le logiciel passe a la numé-

risation du bouton cliqué.

Measure
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Réglage de la position de numérisation

i Lentille recevant la lumiére
Vous pouvez régler I'emplacement et la posture de RANGE?: remplagable TELE/WIDE
I'objet et du RANGET7/5 pour les numériser dans la po- (RANGES: lentille non remplacable

sition souhaitée. Vous effectuez ces réglages en acti-
vant la fonction de contréle et en regardant I'objet dans RANGET7/5
la fenétre de contrdle.

Distance jusqu'a I'objet
450 mm~800 mm

Distance pour travailler et grandeur du travail ~ (Unité : mm)

Lentille Lentille TELE Lentille WIDE
Distance| 450 800 450 800
XxY | 79x99 |141 x 176|150 x 188|267 x 334
z 54 97 109 194
Pour le RANGES, reportez-vous aux données
de lentille WIDE.
Distance jusqu'a I'objet et taille de I'objet
en mode Multi focus (Unité : mm) « Le point d'origine est défini sur la position
) ; i du capteur, environ 120 mm derriére le
Lentille Lentille TELE Lentille WIDE centre de la surface de la lentille. C'est
Distance| 462 781 475 766 pourquoi, pres de 120 mm sont appliqués

en offset a la dimension Z.
XxY | 81x102 |138 x 172|159 x 199|256 x 320

Z 54 97 109 194

Pour le RANGES, reportez-vous aux données
de lentille WIDE.

Indicateur FOV

Un indicateur FOV (champ de visée) projette la
forme de la lumiére montrée a droite sur le travail
afin de rendre plus facile l'identification de la zone
numerisée.

Lindicateur FOV est synchronisé avec l'opéra-
tion de contrdle afin de protéger continment
la lumiére. (Remarque : l'indicateur FOV met a
jour lentement pendant que les fenétres RANGE
VIEWER sont utilisées.)

La zone de numérisation esti-
mée est irradiée de maniére syn-
chrone a l'opération de contréle.

Multi focus

Dans le mode Multi focus, la numérisation est ef-

fectuée deux fois en changeant le point de foca-

lisation. Z

Lorsque le mode Multi focus est activé, les don-  Zone numérisation Premier
nées de la zone la plus proche au point de foca- /

lisation sont choisies pour effectuer le calcul. Les

effets peuvent différer en fonction du travail. Tou-

tefois, lorsque vous désirez obtenir des résultats

avec moins de bruit de fond dans les données, / /
positionnez Multi focus sur "Enable". Comparé a

quand le Multi focus se trouve sur "Disable", plus Multi focus désactivé Multi focus activé
de temps est nécessaire pour afficher les résultats.

Second

7

. . o o Image Multi focus
Multi focus peut étre activé ou désactivé par la 9

fenétre de dialogue Scan Settings. Voir "4.6 Para-
meétres de numérisation" a la page 67.
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4.2 AE/AF

L'exposition automatique (AE) et la focalisation automatique (AF) sont disponibles pour numériser avec at-
tention les travaux. Pour utiliser AE/AF et repérer AF, il est nécessaire de sélectionner [AF only], [AE only]
ou [AE and AF] sous [AE/AF configuration] dans la boite de dialogue Scan Settings. Voir "4.6 Paramétres de
numérisation" a la page 67.

AE/AF

Procédure de configuration
Cliaue sur le bouson [AE/AF] ou

sélectionner [AE/AF] du menu [Measure]. File Edit View [Measure] Instrument Help
Le laser numérisera |'objet plusieurs fois et AE et/ | ntien F2 I the [Preview] button is
ou AF seront choisis en fonction des paramétres |SEAR = ;;EZ PS!‘EC/) f;%ﬁfﬁgfic‘
inclus dans [AE/AF configuration]. Preview ¥ the distance is adjuster

,.' Scan F5

Scan settings... F&

Scan settings
Initial registration: Paired points
e Une ligne verticale noire apparait sur la fe- S
nétre de contrdle tandis que AF est exécuté.
Le travail est mis au point lorsque la ligne verticale
noire de la fenétre de contrdle est alignée avec la ligne
verticale verte qui indique le centre de la lentille.

4

Measure

Ligne verticale noire pour la mise au point —

Ligne verticale verte pour positionner ——

AE (Auto Exposure) et AF (Auto Focus)

AF (Auto Focus) est un mécanisme pour définir automatiquement la distance focale du travail.
AE (Auto Exposure) est un mécanisme pour définir automatiquement les conditions d'exposition de
l'image.
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Spot AF

Si la zone choisie n'est pas focalisée ou se trouve hors de la zone numérisée apres AF, la fonction spot AF peut étre utilisée
pour la rendre focalisée.

Avec Point AF, aligner la fleche de la souris avec I'emplacement sur lequel vous désirez vous focaliser sur la fenétre de
contrdle et cliquez sur le bouton gauche de la souris. La numérisation pour le spot AF commence lorsque vous cliquez sur le
gauche de la souris. Lorsque 