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Kullanim Kilavuzu

A Yazilimi kullanmadan
once lutfen bu kilavuzu
okuyun.

KONICA MINOLTA



Bu kilavuzda kullanilan uygulama yaziliminin resmi sembolleri

(Bu kilavuzdaki sembol) (Resmi sembol)

Windows, Windows 7 Microsoft® Windows® 7 Professional isletim Sistemi
Windows, Windows 8.1 Microsoft® Windows® 8.1 Pro isletim Sistemi
Windows, Windows 10 Microsoft® Windows® 10 Pro Isletim Sistemi

Ticari Markalar
* “Microsoft”, “Windows”, “Windows 77, “Windows 8.1” ve “Windows 10” ABD ve diger
Ulkelerde Microsoft Corporation’in tescilli ticari markalaridir.
* “Intel” ve “Pentium” ABD ve diger Ulkelerde Intel Corporation’in tescilli ticari markalaridir.
Bu kilavuzda gecgen diger sirket isimleri ve drtn isimleri ilgili sirketlerin tescilli ticari
markalari veya ticari markalaridir.

Bu Kilavuzdaki Notlar

* KONICA MINOLTA, Inc tarafindan izin alinmaksizin bu kilavuzun higbir pargasi yeniden
basilamaz veya herhangi bir sekilde ya da herhangi bir ydntemle yeniden Uretilemez.

* Bu kilavuzun igeriginde bildiriimeden degisiklik yapilabilir.

* Bu kilavuzun igeriginin kesinligini saglamak adina itina ile galisilmistir. Buna ragmen
sorunuz veya yorumlariniz olmasi ya da hatali veya eksik bir bélim bulmaniz halinde
lUtfen bolgesel satis ofisinizle iletisime gegin.

» KONICA MINOLTA, yukaridaki kosula bagl olmaksizin bu kilavuzda belirtilen talimatlara
uyulmamasindan kaynaklanan sonuglarin sorumlulugunu kabul etmez.

» Bu kilavuzda yer alan ekran yakalama gorintileri ornektir ve gergek ekranlardan farkli
olabilir.



Giivenlik Onlemleri

SpectraMagic DX yazilimini kullanmadan énce bilgisayarinizin ve cihazin kullanim
talimatlarinin yani sira bu kilavuzu da dikkatlice okumanizi éneririz.

Yazilim Lisansi Sozlegsmesi

SpectraMagic DX yaziliminin lisans s6zlesmesinin hikimleri kurulum sirecinde ekranda
goruntilenen iletisim kutusundaki Yazilim Lisansi S6zlesmesinde verilmistir. Bu yazilim
stzlesme hukumlerini onaylamaniz sartiyla yiklenebilir.

Kullanim Notlari

» SpectraMagic DX uygulama yazilimi Windows 7, Windows 8.1 veya Windows 10 igletim
sistemleri ile kullaniimak Gzere tasarlanmistir. Bu yazilima igletim sisteminin dahil
olmadigini géz énunde bulundurun. Yazilimi kurmadan énce bu isletim sistemlerinden biri
bilgisayarinizda kurulu olmahdir.

USB Cihazlarina iliskin Notlar (Flash Bellek, Koruma Anahtari)

» USB cihazi bilgisayariniza takarken dogru yonde oldugundan emin olun. Zorlayarak
takmayin.

» USB flash sirtictiniin uglarina dokunmayin.

» USB cihazi kullandiktan sonra tekrar kilifina koyun ve giivenli bir yerde saklayin.

» USB cihazin hizl sicaklik degisikliklerine ve yogusmaya maruz kalmasini dnleyin.

* USB cihazi dogrudan gln isigindan veya isiticilardan kaynaklanan yuksek sicakliklara
maruz kalabilecegdi konumlarda birakmayin.

* USB cihazi disirmeyin veya glgli darbelere maruz birakmayin.

* USB cihazi su, alkol, boya inceltici ve diger malzemelerden uzak tutun.
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BoLom 1: GENEL Bakis

1.1 Giris

SpectraMagic DX yazilimi, farkli diger operasyonlarin yani sira érnek verilerin élgiim ve grafik
ekranini etkinlestirmek Uzere CM-25cG gibi aletleri bilgisayara (kigisel bilgisayar) baglamak
icin tasarlanmis bir renk verileri yazilimidir.

SpectraMagic DX iki yayinda mevcuttur: Tim gesitli 6zelliklere sahip olan Professional
Edition ve yalnizca temel 6zelliklere sahip olan Lite Edition.

» Sistem gereksinimleri hakkinda bilgi almak i¢in bkz. s. 204.
» Surimlerdeki 6zellikler hakkinda bilgi almak i¢in bkz. s. 205.

Bu yazilimin sorunsuz islemesini saglamak adina itina ile ¢alisiimigtir. Ancak herhangi bir
sorunuz veya yorumunuz olmasi halinde litfen en yakin KONICA MINOLTA yetkili servisi ile
iletisim kurun.

1.1.1 Veri Depolama

SpectraMagic DX bir belge kullanir: tim 6lgim verilerini yliklemek icin veri tabani yapisi.

Belge:

SpectraMagic DX ve bu verilerle iligkili gesitli ayarlarda vb. gérintilenen hedef ve/veya 6rnek
Olcimler grubundan olusan bir belgedir.

Klasor:

Belgelerin kolay yonetimi icin belgeler klasorler halinde diizenlenebilir. Klasor sayisiz belge
icerebilir.

Veri tabani:

Veri tabani ¢ok sayida belgeden olusur. SpectraMagic DX kurulumu sirasinda varsayilan bir
veri tabani olusturulmustur.
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1.2 Operasyon Akisi

|SpectraMagic DX yazilimini baslatin. | (s. 24)
| Aleti bilgisayara baglayin. | (s. 25)
I
-
Kalibrasyon (s. 31)

| Sifir Kalibrasyon |

| Beyaz Kalibrasyon |

| Parlak Kalibrasyon * | * Yalnizca CM-25¢G
Mutlak deger o ) o
slgiimi l Renk farki 8l¢imu gerceklestirmek icin
gerceklestirmek Hedef verileri belirtin (s. 51).
igin (s. 81) [Hedef verileri Slgan. |
|Veri|eri manuel olarak girin. |
| Aletten verileri okuyun. |
| Liste 6gelerinden hedef verileri segin. |
v
|To|eran3| ayarlayin | Aletle veri degigimi
i (s. 73)
_ v | Alete hedef verileri yazin. (s. 133) |
| Olgim |
(s. 81) | Aletten ornek verileri okuyun. (s. 90) |
Basarili/Basarisiz
degerlendirme
(s. 79)
<
Veri yonetimi (s. 91-s. 122)
| Ekran | |Kaydet | | Yazdir |
) |
|Aletin baglantisini kesin. | (s. 25)

| SpectraMagic DX yazilimindan ¢ikin. |

Godlgeli bolumler, yalnizca bir cihaz baglandiginda ve yazilim lisansi gegerli oldugunda
(elektronik olarak veya bilgisayara bagli bir koruma anahtari kullanarak) kullanilabilir
Ozellikleri gosterir.
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1.3 Ekran Yapilandirma

SpectraMagic DX ekrani asagida gosterilmigtir.

Ana program arag ¢ubugu

Panel alani istenilen panel sekmesine tiklayarak segilebilen ¢ panelden olusur:

Veri Paneli:
SpectraMagic DX’in ana panelidir. Veri Paneli, 6lgimlerin gergeklestiriimesi, 6lgim
verilerinin goérintilenmesi ve élgim veri raporlarinin olusturulmasi gibi bir cok islemin
gerceklestirildigi yerdir. Ayrintilar igin asagidaki sayfayi inceleyin.

Tani Paneli:
Alet performansinin kontrol edilmesi ve takip edilmesi igcin SpectraMagic DX tani
ozelligini (bkz. s. 177) kullanmaya yarayan paneldir.

Yeni Bilgi Paneli:
Bu panel, yazilim gincellemeleri vb. hakkinda bildirim saglar. En glncel bilgileri almak

icin bu sayfada yer alan baglanti adresine tiklayin.

1.3.1 Ana Program Ara¢ Cubugu

Baslik cubugunun sag ucundaki ana program ara¢ ¢ubugunda normal Windows simge

durumuna kugtltme (!), kiicultme (H)/genigletme (H) ve ¢ikis () digmelerine ek olarak
asagidaki dugme bulunur.

SpectraMagic DX kullanim kilavuzu (bu dosya) veya Hassas Renk iletisim egitimini
acmak i¢in bir menu agar.
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1.3.2 Veri Paneli

Veri Paneli SpectraMagic DX'in ana paneli ve dlgiimlerin gergeklestirildigi ve dl¢gim verilerinin
goruntulendigi ve kullanildig yerdir. Veri Paneli, Veri Paneli Menusu Ara¢g Cubugu, alet
durumu ve operasyonlari icin Alet Penceresi (yalnizca alet bagli oldugunda gosterilir) ve
Olgum verilerini, liste ayarlarini, toleranslari ve grafikleri iceren ve yazdirma isleminin
yapilmasini saglayan Belge Pencerelerinden olusur.

Veri Paneli Menii Arag Cubugu
Cihaz Penceresi (s. 15) (s. 10)
Alet bilgilerini gértintilemek icin Alet Bilgileri Mendleri agan veya ozellikleri
sekmesini ve aletten veri kopyalamak igin gerceklestiren digmeleri goriintiler.
Sensor Esle sekmesini igerir.

/

/ [ ]

Belge Penceresi (s. 18)
Belge ayarlarina gére 6lgim
verilerini iceren bir belgenin
iceriklerini gosterir.
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1.3.2.1

Veri Paneli Menusi Arag Cubugu

Veri Paneli menl arag gubugu mendileri agan veya 6zellikleri gergeklestiren digmeleri igerir.
+ Ozelliginin kisa bir agiklamasini gérmek igin fare imlecini digmenin Gzerine getirin.

[ Baglantiyi Kes |+]

[ Belge v ] Belge menusinu agar. Bkz. s. 11.
[ Baglan |+] Baglan (Yalnizca alet bagl olmadiginda gorintulenir): DX'i alete
veya baglar. Bkz. s. 25.

Baglantiyi1 Kes (Yalnizca alet bagli oldugunda goérintilenir): Bagh
aletin baglantisini keser. Bkz. s. 25.

w : Iletisim ayarlarini yapmak icin iletisim Kurulumu iletisim
kutusunu agar. Bkz. s. 27.

[ Kalibrasyon ]

Alet kalibrasyonunu gergeklestirir. Bkz. s. 31.

[ Hedef Olgiim ]

Hedef dlgimu gerceklestirir. Bkz. s. 53.

[Olg] Ornek dlgimi gergeklestirir. Bkz. s. 82.

[Alet v ] Alet menlsunU agar. Bkz. s. 12.

[ Veri v ] Veri menusuni agar. Bkz. s. 13.
== Gegerli ayarin digmesine tiklandiginda belge penceresi
veya dizenlemesinin segilmesi igin asagi acilir bir liste agilir:
== ~= Belge pencerelerini sekmeler halinde goster.
veya 2 Belge pencerelerini dose.
J - ' Belge pencerelerini basamaklandir.

10
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1.3.2.2 Belge Menusu

Belge menust, Veri Paneli MenlsU Ara¢g Cubugunda yer alan [ Belge v ] 6gesine tiklayarak
acllabilir.

Yeni Yeni bir belge olusturur. Bkz. s. 33.

Veritabanindan Var olan bir belgeyi agmak icin Veritabani Goriintimii iletisim kutusunu

Ac acar (bkz. s. 33) veya klasor olusturma, yeniden adlandirma veya
belgeleri silme gibi gesitli veri tabani islemlerini gerceklestirmek Uzere bu
iletisim kutusu kullanilir (bkz. s. 116).

Veritabanina Var olan belgeyi mevcut isim altinda veritabanina kaydeder. Bkz. s. 114.
Kaydet

Farkli Kaydet  Var olan bir dosyay! yeni bir isimle veritabanina kaydetmek i¢in Veritabani
Goriliniimii iletisim kutusunu acgar (bkz. s. 114) veya klasor olusturma,
yeniden adlandirma veya belgeleri silme gibi ¢esitli veri tabani islemlerini
gerceklestirmek Gzere bu iletisim kutusu kullanilir (bkz. s. 116).

Yazdirma Kanvas panosuna yazdirir. Bkz. s. 121.
Sayfa Yazdirma islemi icin kagit boyutu ve kenar bosluklari ayarlarini yapmak
Ayarlari... Uzere Sayfa Ayarlari iletisim kutusunu agar. Bkz. s. 120.

Dosyaya Aktar Secilmis olan belgeyi SpectraMagic DX *.mesx 6l¢im verileri digsa aktarma
dosyasina aktarmak icin veya gecerli ekran diizenini (liste 6geleri, kanvas
dizeni, vb.) SpectraMagic DX *.mtpx sablon dosyasina aktarmak igin bir
iletisim kutusu agar. Bkz. s. 123.

Dosyadan ige  SpectraMagic DX *.mesx dlgiim verileri disa aktarma dosyasinl,

Aktar SpectraMagic DX *.mtpx sablon dosyaini, SpectraMagic NX *.mes 6lgiim
verileri dosyasini, SpectraMagic NX *.mtp sablon dosyasini veya *.txt veya
*.csv metin dosyasini ice aktarmak igin bir iletisim kutusu acar. Bkz. s. 123.
*.txt ve *.csv metin dosyasi ice aktarma 6zellidi yalnizca SpectraMagic DX
Professional Edition tarafindan desteklenmektedir.

Uygulama Uygulama Ayarlari iletisim kutusunu agar. Bkz. s. 143.
Ayarlari...
Cikis SpectraMagic DX’ten ¢ikar.

1
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1.3.2.3 Alet Mentiisi

Alet menUsu, Veri Paneli Menist Ara¢g Cubugunda yer alan [ Alet v ] 63desine tiklayarak
acilabilir.

Alet Ayarlari... Alet Ayarlari iletisim kutusunu acar. Bkz. s. 29.
‘Kalibrasyon ~ Aletkalibrasyonunu gerceKlestirir. Bkz.s. 31.
Hedef élgtimii Hedef dlgimu gergeklestirir. Bkz. s. 53.

Ornek Olgiimii Ornek dlgimii gergeklestirir. Bkz. s. 82.

Olgiim Segenekleri... Olgiim Segenekleri iletisim kutusunu acar. Bkz. s. 46.

Manuel Ortalamali Olgiim
Hedef... Hedef Ortalamali Olgiim iletisim kutusunu acar ve manuel
ortalamali hedef élgimleri icin islemi bagslatir. Bkz. s. 58.

Ornek Ornek Ortalamal Olgiim iletisim kutusunu agar ve manuel
ortalamali érnek élgimleri icin islemi baglatir. Bkz. s. 87.

Uzaktan Olgiim
+ Ayni anda hem Hedef hem de Ornek dlglimlerini Uzaktan Olgiim igin etkinlestirmek
muUmkun degildir. Birinin etkinlestiriimesi digerini otomatik olarak devre digi birakacaktir.
Hedef Aletin 6lgim dugmesini kullanarak uzaktan hedef dlgimlerini
etkinlestirir/devre disi birakir. Bkz. s. 55.
Ornek Aletin 6lgim digmesini kullanarak uzaktan érnek olgimlerini
etkinlestirir/devre disi birakir. Bkz. s. 83.

Uzaktan Olgiim (Yalnizca CM-700d/CM-600d igin) Uzaktan 6lgim segeneklerinin

Secenegi ayarlanmasi igin iletisim kutusunu acgar. Bkz. s. 138.
Oku / Yaz
Ornekleri Oku Ornek verileri alet belleginden gegerli belgeye okumak igin
Ornek Verileri Oku iletisim kutusunu acar. Bkz. s. 90.
Hedefi Oku Hedef verileri alet belleginden gecerli belgeye okumak igin

Hedef Verileri Oku iletisim kutusunu acar. Bkz. s. 68.

Hedef Yaz... Secili olan hedef verileri gecgerli belgeden alet bellegine yazmak
icin Hedef Yaz iletisim kutusunu agar. Bkz. s. 133.

Saklanan Verileri  Alet bellegindeki verileri temizler. Bkz. s. 136.
Temizle
Bagimsiz Konfigiirasyon  Segcili olan hedef verileri alet belleginden gecerli belgeye
yazmak icin Bagimsiz Konfigiirasyon iletisim kutusunu acar.
Bkz. s. 137.

12
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1.3.24 Veri Menisi

Veri menusu, Veri Paneli MenUsu Arag Cubugunda yer alan [ Veri v ] 6gesine tiklayarak

acllabilir.
Timdind Disa Aktar

CSV Olarak Disa
Aktar

Excel Olarak Disa
Aktar
Metin Olarak Disa
Aktar

XML Olarak Diga
Aktar

Disa Aktar

CSV Olarak Disa
Aktar

Excel Olarak Disa
Aktar
Metin Olarak Disa
Aktar

XML Olarak Disa
Aktar

Kopyala
Yapistir

Hedefe Baglantiyi
Degistir...

Hedefe Degistir
Ortalama

Calisma Hedefi

Tolerans Ayarlari...

Belgedeki tim hedef ve érnekleri ¢esitli dosya bigimlerine
aktarmak igin acilir bir menu acar.

(Dosya uzantisi: csv) Veriler Windows Bolgesel Ayarlar
bdlimuande belirtilen liste ayirma karakteri ile ayrilan metin
dosyasi olarak diga aktarilr.

(Dosya uzantisi: xIsx) Veriler Excel dosyasi olarak disa aktarilr.

(Dosya uzantisi: txt) Veriler sekmelere ayrilmis metin dosyasi
olarak disa aktarilir.

(Dosya uzantisi: xml) Veriler xml dosyasi olarak disa aktarilr.

Secilen hedef ve drnekleri gesitli dosya bigimlerine aktarmak
icin agilir bir menu acar.

(Dosya uzantisi: csv) Veriler Windows Bolgesel Ayarlar
bolimuande belirtilen liste ayirma karakteri ile ayrilan metin
dosyasi olarak disa aktarilir.

(Dosya uzantisi: xIsx) Veriler Excel dosyasi olarak diga aktarilr.

(Dosya uzantisi: txt) Veriler sekmelere ayrilmis metin dosyasi
olarak diga aktarilir.

(Dosya uzantisi: xml) Veriler xml dosyasi olarak disa aktarilr.

Secilen hedefleri ve 6rnekleri siler. Bkz. p. 97.
Secilen hedefleri ve drnekleri kopyalar. Bkz. p. 97.

Onceden kesilen veya kopyalanan hedefleri ve érnekleri
yapistirir. Bkz. p. 97.

Hedef baglantisini dedistirmek icin bir iletisim kutusu acilacaktir.
Bkz. p. 99.

Ornegi hedefe degistirir. Bkz. p. 69.

Secilen hedefleri veya drneklerin ortalamasini alir ve ortalamayi
yeni hedef veya 6rnek olarak ekler. Bkz. p. 100.

Segcilen 6rnegin ana hedef altinda ¢alisma hedefi olarak
ayarlanmasi igin bir iletisim kutusu agar. Bkz. p. 71.

Gegerli hedef icin ayar toleranslarina yénelik secilen Tolerans
Ayar kategorisini iceren VeriAyarlari iletisim kutusunu agar.
Bkz. s. 76.
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Hedef Yaz...

Ogeleri Listele...

Ondalik Yerler...

Hedefi Gir
Spektral Hedefi
Gir...

Renkdlgiimsel
Hedefi Gir...

Varsayilan Tolerans
Ayarl...

Otomatik Adlandirma...

Tamamlayici Veri
Bilgileri...

Grup Ayarlari...

Veri Ozelligi...

14

Secili olan hedef verileri gegerli belgeden alet belledine yazmak
icin Hedef Yaz iletisim kutusunu agar. Bkz. s. 133.

Gozlemci ve aydinlatici ayarlarinin yapilmasi igin Gézlemci ve
Aydinlatici iletisim kutusunu agar. Bkz. s. 34.

Liste Panosunda gésterilen 6geleri ayarlamak icin Liste Ogeleri
Listele kategorisi segiliyken VeriAyarlari iletisim kutusunu acar.
Bkz. s. 36.

Her liste 6gesi igin kullanilacak ondalik yerlerin sayisini
ayarlamak Uzere Listenin Ondalik Yerleri iletisim kutusunu
acar. Bkz. s. 45.

Degerlendirme sonuglarinin nasil gosterilecegini ayarlamak igin
Degerlendirme formati iletisim kutusunu acar. Bkz. s. 79.

Spektral hedef verilerini ayarlamak icin Spektral Hedefi
Giriletisim kutusunu acar. Bkz. s. 61.

Renkélgimsel hedef verilerini ayarlamak icin Renkdlglimsel
Hedefi Giriletisim kutusunu agar. Bkz. s. 64.

Varsayilan toleranslari ayarlamak i¢in secilen Tolerans Ayari
kategorisini iceren VeriAyarlari iletisim kutusunu acar. Bkz.
s. 73.

Otomatik olarak kullanilacak hedef ve érnek isimlerini
ayarlamak icin Otomatik Adlandirma iletisim kutusunu acar.
Bkz. s. 47.

Tamamlayici veri bilgilerini ayarlamak i¢in Veri Bilgisi iletisim
kutusunu acgar. Bkz. s. 49.

Hedef ve 6rnek verileri gruplara ayirarak diizenlemek igin Grup
Ayarlan iletisim kutusunu agar. Bkz. s. 109.

Veri ézelliklerini ayarlamak ve gériintiilemek igin Veri Ozelligi
iletisim kutusunu acar. Bkz. s. 111.



BoLom 1: GENEL Bakis

1.3.3 Alet Penceresi

Alet Penceresi bagl alete iliskin bilgileri gdsterir ve aletle ilgili operasyonlarin
gerceklestiriimesini saglar. Asagidaki iki sekmeden olusmaktadir.

1.3.3.1  Alet Bilgileri sekmesi
Alet Bilgileri sekmesi, bagdli alet hakkindaki cesitli bilgileri gdsterir.

Durum alani Mevcut alet durumunu ve 6lgim yapmak igin hazir olup olmadigini
gOsterir.

Son Kalibrasyon Kalibrasyon proseddrleri i¢in bkz. s. 31.

Olglim Secenekleri  Olglim Segenekleri iletisim kutusu igin bkz. s. 46.

Alet Ayarlari Alet Ayarlari iletisim kutusu icin bkz. s. 29.

Alet Hakkinda Seri numarasi ve aygit yazilimi strimu bilgisi (degistirilemez)
iletisim iletisim Kurukumu iletisim kutusu icin bkz. s. 27.

* BOIUmuU kigiltmek igin bolim adinin yanindaki ¥ simgesine tiklayin. Kagultilen bolimu
genisletmek icin bolim adinin yanindaki P> simgesine tiklayin.
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BoLom 1: GENEL Bakis

1.3.3.2 Sensor Esle sekmesi

Sensor Esle sekmesi yalnizca dahili bellegi olan aletler icin gosterilir. Bu sekme,
SpectraMagic DX’teki alet belleginde kayith olan hedef ve érnek verilerin okunmasi ve hedef
verilerin alet bellegine yazilmasi igindir.

« Aletten hedef verilerin okunmasi hakkinda bilgi almak igin bkz. s. 68.

* Aletten 6rnek verilerin okunmasi hakkinda bilgi almak igin bkz. s. 90.

 Alete hedef verilerin yazilmasi hakkinda bilgi almak i¢in bkz. s. 133.

» Sensor Esle sekmesi operasyonlari hakkinda daha fazla bilgi igin bkz. s. 130.

Gosterilecek veri tirinl — <«—— Veri adi veya yoruma
segin: gOre veriler icin arama
* TUm Veriler sézclugu girin.

* Hedef

« Ornek (hedefe bagl)
» Mutlak veriler (hedefe
bagli degil)

Verileri segmek/verilerin
secimini kaldirmak igin
isaret kutucuklarina

tiklayin.

Alet belleginden segilen
Alet belleginde kayitli kayith verileri silin.
verileri yeniden okuyun. / T Bkz. s. 136.

Verileri okurken

. ” Segcilen SpectraMagic DX'te
ilerleme cubugu

kayith verileri okuyun.
Bkz. s. 130.

Sembollerin anlami:
Hedef veri
Ornek veriler

16



BoLom 1: GENEL Bakis

1.3.3.3  Alet Penceresi igslemleri

® Alet Penceresinin Daraltilmasi / Genigletilmesi

Alet Penceresini yan tarafta dar bir seride daraltmak igin Alet Penceresinin sag Ust tarafinda
bulunan 4| 6gesine tiklayin. Alet Penceresi Ust tarafinda |» olan Veri Panelinin sol tarafindaki
dar seride daraltilacaktir.

Daraltiimis Alet Penceresini genisletmek icin daraltilan Alet Penceresi seridinin Gzerindeki |»
isaretine tiklayin. Alet penceresi normal genisligine genisletilecektir.

17



BoLom 1: GENEL Bakis

1.3.4 Belge Penceresi

Belge Penceresi, belgedeki 6lgiim verilerini ¢esitli sekillerde gdsterir: Veri tirine ve Agag
Panosundaki baglantili hedefe gére aga¢ formatinda, Liste Panosunda sayisal verilerin bir
listesi seklinde ve Kanvas Panosunda cesitli grafikler seklinde.

» Bir kerede aclilabilecek maksimum belge sayisi 10°dur.

Agag Panosu (s. 19) Liste Panosu (s. 20)
Olgiimleri agag seklinde Ornek verileri gsterir.

gosterir. /

‘ /

/ § \
Kanvas Panosu Arag cubugu (s. 102) Kanvas Panosu (s. 21)
Kanvas penceresine yerlestirilecek grafik Grafik nesneleri bu pencereye
nesnelerini gbsteren simgeleri gosterir. yapistirihr. Bu pencere yazdirma
raporlari igin de kullanilir.

18



BoLom 1: GENEL Bakis

1.3.41 Agac Panosu

Agac Panosu élgim verilerini asagidaki 6geleri iceren bir agag seklinde dizenler. Agag
Panosunda secilen 6geler Liste Panosunda gdsterilecek dlgtimleri belirler.

Tium Veriler:
Tum dlgim verilerini belgede hedef veya drnek olarak siniflandirir.

Hedefe Gore Siniflandirma:
Ornek verileri baglantili oldugu 6rnek veriyle hedef verilere gére siniflandirir.
Mutlak veriler grubu herhangi bir hedef verilere bagl olmayan verileri igerir. Belge ilk
olusturuldugunda “Mutlak veriler” veri grubu otomatik olarak olusturulur.
Yeni bir hedef kaydedildiginde bu hedef igin yeni bir “Hedef” veri grubu otomatik olarak
olusturulur.

Gruba Gore Siniflandirma:

Gruba Goére Siniflandirma: Hedefleri ve bagli oldugu érnek verileri ait oldugu hedefteki
gruplara siniflandirir. Bir hedef en fazla 5 gruba ait olabilir. Bkz. s. 109.

® Daraltma/Genigletme Dallari
Agac diyagramindaki bir dali daraltmak i¢in dalin yanindaki ¥ isaretine tiklayin.

Daraltilan bir dali genigletmek igin dalin yanindaki P> isaretine tiklayin.
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BoLom 1: GENEL Bakis

1.3.5 Liste Panosu
Liste Panosu, Aga¢ Panosunda secilen veri grubu igin élgiim verilerini listeler.

Olgtimler icin Liste Panosunda goériintiilenecek dgdeler (bilgiler, degerler, vb.) segilebilir.
Liste Panosundaki operasyonlar icin bkz. s. 94.
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BoLom 1: GENEL Bakis

1.3.6 Kanvas Panosu

Kanvas Panosu, grafik, ¢izim vb. gibi grafik nesnelerin yapistirildigi panodur. Grafik nesneleri,
Kanvas Panosunun altinda Kanvas Panosu Ara¢ ¢ubugundan segilebilir.
Kanvas Panosunun giktisi da alinabilir.

Kanvas Panosundaki operasyonlar igin bkz. s. 102.
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BoLom 2: IsLeTim KiLavuzu

2.1 SpectraMagic DX Kullanmaya
Baslarken

» SpectraMagic DX yaziliminin kurulumu hakkinda bilgi almak i¢in Kurulum Kilavuzunu
inceleyin.

1. Windows Baslat menisiindeki SpectraMagic DX simgesini segin veya masaustindeki
simgeye cift tiklayin. SpectraMagic DX galisacak ve asagidaki acilis ekrani
goruntulenecektir.

2. Bir ka¢ saniye sonra acllis ekrani kaybolacak ve SpectraMagic DX panel alani, veri paneli
menu arag gubugu haricinde bos olacaktir.

* Yazihm, kurulumdan beri ilk kez baslatiliyorsa kullanilacak dili soran bir iletisim kutusu
belirir. Gegerli dile tiklayin, gértintilenen acilir listeden istenen dili segin ve [ OK ]
ogesini tiklayin. SpectraMagic DX secilen dilde baslatiimaya devam eder. Ekran dili,
Uygulama Ayarlari iletisim kutusunun Baslatma Segenekleri kategorisinden de
degistirilebilir.

+ Uygulama Ayarlari iletisim kutusunun Bagslatma Secenekleri kategorisindeki Varsayilan
Sablon Ayarlarinda varsayilan bir sablon ayarlanmigsa ve Sablon A¢ dosyasi etkinse,
bu sablon kullanilarak bos bir belge acgilacaktir.

« Bilgisayara bir alet bagli ve acik ise ve Uygulama Ayarlari iletisim kutusunun Baslatma
Secenekleri kategorisindeki Alet Otomatik Baglanti béliminde Baslangicta Aletle
Baglanti Kur 6zelligi etkinse yazilim otomatik olarak alete baglanmayi deneyecektir.

Baslatma Secenekleri hakkinda daha fazla bilgi i¢in bkz. s. 143.
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BoLom 2: IsLeTim KiLavuzu

2.2 Aletile baglanti

» Bu prosedur yalnizca bir cihaz baglandiginda ve yazilim lisansi gegerli oldugunda
(elektronik olarak veya bilgisayara bagl bir koruma anahtari kullanarak) kullanilabilir.

221 Alete Baglanma

» Uygulama Ayarlari iletisim kutusunun (s. 143) Baslatma Secgenekleri kategorisinde
“Baslangicta Aletle Baglanti Kur” segenegi etkinse yazilim baslatildiginda yazilim otomatik
olarak alete baglanmaya c¢alisacak ve baglanti basarili olursa alet modeli otomatik olarak
tespit edilecektir.

Manuel olarak baglanti kurmak icin asagidaki prosediru takip edin:
1. Aleti bilgisayara baglayin.

« Aleti bilgisayara baglama hakkinda ayrintilar icin aletin talimat kilavuzunu inceleyin.
2. Aletin glcuni acin.

» Alete bagli olarak, alet bilgisayara ilk kez baglanmigsa alet strictstinin kurulumu
gerceklestirilebilir. Bu islem bir kag dakika surebilir. Devam etmeden énce surtcu
kurulumunun tamamlanmasini bekleyin.

3. Veri Paneli menisu arag gubugundaki [ Baglan |+] 6desine tiklayin. SpectraMagic DX
alete baglanacaktir.

Baglanti basarili oldugunda aletin durumunu gésteren Alet Penceresi gorintllenecek ve
menu ara¢ gubugu digmesi [ Baglantiyi1 Kes |+] isaretine donisecektir.

Baglanti basarisiz olursa bkz. s. 26.

2.2.2 Aletin Baglantisinin Kesilmesi

1. Veri Paneli menisi arag gubugundaki [ Baglantiyi Kes |+] 6gesine tiklayin. Alet ile
SpectraMagic DX baglantisi kesilecektir.

Aletin durumunu gdsteren Alet Penceresi kapanacak ve menu ara¢ gubugu digmesi
[ Baglan |+] isaretine ddnusecektir.
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2.2.21 Baglanti basarisiz olursa

Baglanti kurulamazsa “Cihaza baglanilamiyor” mesajinin ardindan “Baglanti Basarisiz.
iletisim kurulumunu degistirdikten sonra yeniden deneyin.” mesaji gériintiilenecektir. ikinci
mesaj kutusunda [ OK ] dgesine tiklandiginda iletisim Kurukumu iletisim kutusu
goruntilenecektir.
iletisim Kurulumu iletisim kutusundaki iletisim parametrelerini belirtin. Dogru COM portuna
baglandiginizdan emin olun. (COM port kontrol etmeye yonelik bilgi igin bkz. s. 28.)
Ardindan [ OK ] digmesine tiklayin. SpectraMagic DX yeniden baglanti kurmaya calisacaktir.
Baglanti tekrar basarisiz olursa asagidakileri kontrol edin:
» Alet ve bilgisayar kablo ile baglanmigsa kablonun alete ve bilgisayara dogru sekilde bagl
oldugundan emin olun.
* Bluetooth® adaptorii kullaniliyorsa dogru sekilde bagli oldugunu ve Bluetooth® siriici
yaziliminin etkin oldugunu kontrol edin.
« Aletin acildigini kontrol edin.
* Aletin uzaktan iletisim moduna ayarlandigini kontrol edin. (Yalnizca spektrofotometre
CM-2600d, CM-2500d, CM-2500c, ve CM-2300d)
+ Alet iletigim ayarlarinin secilmesine izin veriyorsa iletisim Kurukumu iletisim kutusunda
belirtilen iletisim ayarlarinin alette belirtilen iletisim ayarlari ile ayni oldugundan emin olun.
Bunlarin hepsini kontrol ettikten sonra tekrar [ Baglan | +] 6gesine tiklayin.
Baglanti yine de basarisiz oluyorsa baglanti kablosunu gikarin aleti kapatin bir kag saniye
bekleyin ve tekrar agip kabloyu yeniden baglayin. Ardindan tekrar [ Baglan |+] 6desine
tiklayin.

2.2.2.2 Alet pil ile calistirildiginda

Alet ile iletisim kurmaya caligiyorsaniz ve aletin kalan pil glici disiikse SpectraMagic DX
aletten yanit beklerken operasyonu beklemeye alabilir. Bu tlr durumlarda aleti kapatin.
“Aletten gelen yanit yok” iletisini igeren bir iletisim kutusu goriintilendiginde [ OK ] 6gesine
tiklayin. Pilleri yenisiyle degistirin veya AC adaptoérine baglayin ardindan tekrar [ Baglan |+]
ogesine tiklayin.

2.2.2.3 Bilgisayari, gug¢ tasarrufu modunda, uyku ayarlariyla veya
benzeri ile kullanirken

Bilgisayar alete bagliyken gli¢ tasarrufu moduna girerse bazen onarimdan sonra iletisim
kuramayabilir. Bunun gerceklesmesi halinde ilk olarak SpectraMagic DX yazilimini kullanarak
aletin baglantisini kesin ardindan kablonun baglantisini kesin ve tekrar baglayin sonrasinda
tekrar [ Baglan |+] 6gesine tiklayin.
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2.2.3  lletigsim Ayarlari

» Bu prosedur yalnizca bir cihaz baglandiginda ve yazilim lisansi gegerli oldugunda
(elektronik olarak veya bilgisayara bagl bir koruma anahtari kullanarak) kullanilabilir.

SpectraMagic DX spektrometre ile seri port araciligiyla iletisime gecer. Aletle iletisim
kurmadan once seri portun igletim parametrelerini belirlemelisiniz.

1. Veri Paneli menUsu ara¢ gubugunda yer alan [ Baglan |+] 6desinin sag tarafindaki «
isaretine tiklayin ve goériintiilenen meniiden lletisim Kurulumu segenegini segin.

iletisim Kurulumu iletisim kutusu gériintiilenecektir.

2. iletisim parametrelerini ayarlayin.

Aletin atandigi COM port numarasini segin. COM port numarasini kontrol etmeye yonelik
prosedur igin bkz. s. 28.

3. Ayarlari onaylamak ve iletisim kutusunu kapatmak igin [ OK ] 6gesine tiklayin.
SpectraMagic DX yeni ayarlari kullanarak alete baglanmayi deneyecektir.
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2.2.3.1 COM port numarasinin kontrol edilmesi

Windows 7:
Windows Baslat meniisiinden “Bilgisayar” dgesine sag tiklayarak “Ozellikler” 6gesini segin
ve ekranin solundan “Aygit Yoneticisi” segenegini secin. Grubu genigletmek igin “Baglanti
noktalari (COM ve LPT)” 6gesine tiklayin ve atanan COM port numarasi goruntilenecektir.

Windows 8.1 veya Windows 10:
Ekranin sol alt kdsesine gidin ve ardindan goruntilenen “Baglat” digmesine sag tiklayin.
Aygit Yoneticisini agmak i¢in goruntilenen menide “Aygit Yoneticisi” secenegini tiklayin.
Grubu genisletmek icin “Baglanti noktalari (COM ve LPT)” 6gesine tiklayin ve atanan
COM port numarasi goruntulenecektir.

Not (Tiim igletim Sistemleri):
Bagh alet “Baglanti noktalari (COM ve LPT)” alaninda gériinmuyorsa ve “Bilinmeyen
aygit” olarak goésteriliyorsa 2.2.3.2 Surtcunin manuel olarak giincellenmesi béliminde
yer alan proseduri uygulayarak yukaridaki prosedirden devam edin.

2.2.3.2 Sdarucunin manuel olarak guncellenmesi

Bagli alet “Baglanti noktalari (COM ve LPT)” alaninda gérinmuyorsa ve “Bilinmeyen
aygit” olarak goésteriliyorsa “Bilinmeyen aygit” 6gesine sag tiklayin, “Sirticiyl guncellestir
secgenegini segin ve SpectraMagic DX'in kurulu oldugu klasérde KMMIUSB alt klasértnu
segcin.
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224

Alet Ayarlarinin Yapilmasi

» Bu prosedur yalnizca bir cihaz baglandiginda ve yazilim lisansi gegerli oldugunda
(elektronik olarak veya bilgisayara bagl bir koruma anahtari kullanarak) kullanilabilir.

1. Alet menusunden Alet Ayarlari 63esini segin.
Bagh alet icin Alet Ayarlari iletisim kutusu goérunttlenecektir.

2. Aleticin ayarlari belirleyin. Yalnizca bagh olan alete uygulanabilen 6geler goértntulenir.

CM-25cG:
Ayar
Olgiim Modu:

Olgiim Alani*:

CM-M6:
Ayar
Olgiim Modu:
Olgiim Alani:
Acl:
Yon:

* Degistirilemez

CM-700d / CM-600d:
Ayar
Olgiim Modu:
Spekuler Bilesen:

Olgiim Alani:

* Degistirilemez

Kullanilabilir segimler
Renk ve Parlaklik
Sadece renk

Yalnizca parlaklik

SAV(3mm)
MAV(8mm)
+ Olgtim alani iletisim kutusu acildigi anda alette ayarl olan
Olcim alanina ayarlanacaktir ve bu iletisim kutusundan
degistirilemeyecektir.

Kullanilabilir segimler
Yansima orani*

*

émm
as: -15, 15, 25, 45, 75, 110 (°)*

Double-Path

Left

Left + Right

 Left veya Right veriler igin performans Cift Yon verilerden

daha diisiik olabilir. Olgtimler Left veya Left + Right olarak
gergeklestirilir. Yon ayari yalnizca duz yuzeylerde yapiimali
ve aletin yuzeye tam olarak dik oldugundan emin olmak icin
0zen gdsterilmelidir.

Kullanilabilir segimler
Yansima orani*®

SCI
SCE
SCI + SCE

SAV(3mm) (Yalnizca CM-700d igin)
MAV(8mm)

+ Olgiim alani iletisim kutusu acildigi anda alette ayarli olan
Olcim alanina ayarlanacaktir. Bu iletisim kutusunda
degistirilirse, [ OK ] 6gesine tiklamadan énce CM-700d
Uzerinde degistirdiginizden emin olun.
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CM-2600d:
Ayar
Olgiim Modu:
Spekiler Bilesen:

Olgiim Alant:

UV Ayari

UV kesme

(UV Ayari %100 Tam
olarak ayarlandiginda
devre digi birakilir)

* Degistirilemez

CM-2500d / CM-2300d:
Ayar
Olgiim Modu:
Spekiler Bilesen:

Olgiim Alant:
* Degistirilemez

CM-2500c:
Ayar
Olgiim Modu:
Olgiim Alani:

Kullanilabilir segimler
Yansima orani*

SCI
SCE
SCIl + SCE

SAV(3mm)

MAV(8mm)

+ Olguim alani iletisim kutusu agildi§i anda alette ayarli olan
Olcim alanina ayarlanacaktir. Bu iletisim kutusunda
degistirilirse, [ OK ] 6gesine tiklamadan 6nce alet
Uzerinde degistirdiginizden emin olun.

%100 Tam

400nm Kesme (Dalga boylari 400nm degerinden kisa olan
veriler kesilir.)

%100 Tam + 400nm Kesme

(Spekdler Bilesen SCI + SCE seklinde ayarlandiginda
kullanilamaz.)

0 (Higbiri) (Dalga boylari 400nm degerinden kisa olan
veriler O olarak ayarlanir.)

Dalga Uzunlugu Veri Kopyalamayi Kes(Dalga boylari
400nm degerinden kisa olan veriler 400nm é&lgulen
yansitma orani degerine ayarlanmigtir.)

Kullanilabilir segimler
Yansima orani*

SCi

SCE

SCI + SCE

MAV(8mm)*

Kullanilabilir segimler
Yansima orani*

*

7mm

* Her iki ayar da degistirilemez.

3. Ayarlari onaylamak ve iletisim kutusunu kapatmak igin [ OK ] 6gesine tiklayin.

Ayarlar girildikten sonra yeni ayarlar Alet Penceresinin Alet Bilgileri sekmesinde gosterilir.
* Alet ayarlarinin ayrintilari igin aletin kullanim kilavuzunu inceleyin.
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2.3 Kalibrasyon

Hassas Ol¢im saglamak igin aleti agtiktan sonra kalibrasyon islemini gerceklestirmelisiniz.

Gug kapaliyken sifir kalibrasyon sonucunu koruyan alet igin alet her agildiginda sifir
kalibrasyon gercgeklestirmeniz gerekmez. Bu tir durumlarda kalibrasyon islemi sirasinda sifir
kalibrasyon atlanabilir.
 Sifir Kalibrasyon Kutusunun (CM-25¢G ve CM-M6 igin standart aksesuar, CM-700d,
CM-600d, CM-2600d, CM-2500d, CM-2500c ve CM-2300d i¢in istege bagl aksesuar)
kullaniimasi ¢evresel faktorlerden etkilenmeyen daha guvenilir bir sifir kalibrasyon saglar.

Ancak beyaz kalibrasyon CM-2600d, CM-2500d, CM-2500c veya CM-2300d her agildiginda
gerceklestiriimelidir.

2.3.1 Aletin Kalibre Edilmesi

» Bu prosedur yalnizca bir cihaz baglandiginda ve yazilim lisansi gecerli oldugunda
(elektronik olarak veya bilgisayara bagli bir koruma anahtari kullanarak) kullanilabilir.

+ Asagidaki prosediir érnek olarak CM-25¢G igin iletisim kutularini gdsterir. iletisim kutulari
alete bagli olarak farkli olacaktir.

1. Veri Paneli menisi arag gubugundaki [ Kalibrasyon ] (Kalibrasyon) 6gesine tiklayin veya
Alet menUstnden Kalibrasyon 6gesini segin.
Sifir Kalibrasyon iletisim kutusu goriintiilenecektir.

2. Aleti sifir kalibrasyon igin gdsterilen sekilde yerlestirin ve sifir kalibrasyon yapmak igin
[ Sifir Kalibrasyon ] 6gesine tiklayin.

» [Atla ] 6gesi etkinse ve [ Sifir Kalibrasyon ] yerine [ Atla ] 6gesine tiklarsaniz, sifir
kalibrasyon iglemi atlanir ve Beyaz Kalibrasyon iletisim kutusu goruntulenir. Durum
penceresi cihaz durumu icin “Sifir Kalibrasyon gerekli” iletisini gdsteriyorsa sifir
kalibrasyon islemini atlamayin.

Sifir kalibrasyon tamamlandiginda Beyaz Kalibrasyon iletisim kutusu goruntulenir.
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3. Aleti beyaz kalibrasyon icin gosterilen sekilde yerlestirin ve beyaz kalibrasyon yapmak igin
[ Beyaz Kalibrasyon ] 6gesine tiklayin.

Beyaz kalibrasyon tamamlandiginda ve CM-25¢G haricinde bir alet kullanildiginda tim
kalibrasyon islemi tamamlanacaktir.

Beyaz kalibrasyon tamamlandiginda ve CM-25¢cG, Renk ve Parlaklik olarak ayarlanan
Olglim Modu ile kullanilirken Parlak Kalibrasyon iletisim kutusu gériintiilenecektir.

4. Aleti, parlaklik kalibrasyonu icin gosterildigi sekilde yerlestirin ve parlak kalibrasyon
gerceklestirmek icin [ Parlak Kalibrasyon ] 6gesini segin.

Parlak kalibrasyon tamamlandiginda tim kalibrasyon islemi tamamlanacaktir.

= Alet Bilgileri panosunda gosterilen kalibrasyon siiresi

Kalibrasyon durumu bilgisi aletten alinir ve Alet Bilgileri sekmesindeki ekran degisimi
gOstermek igin guncellenir. Alet SpectraMagic DX yazilimi kullaniimadan kalibre edilmisse
yazilim aletin kendiliginden gerceklestirdigi kalibrasyon stiresini tespit edemeyebilir. Sonug
olarak, Alet Bilgileri panosu SpectraMagic DX yazilimi ile gergeklestirilen son kalibrasyonun
suresini géruntuleyecektir.
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2.4 Olcum icin Hazirlanma

241 Yeni veya Var olan Bir Belgenin Agilmasi

Olgiimler yalnizca belge agikken gerceklestirilebilir.

2411 Yeni Belge Olusturma

Yeni bir belge olusturmak icin, Belge menlisunden Yeni secenegini secin. Yeni bir belge
olusturulacaktir.
» Varsayilan bir sablon tanimlanmigsa yeni belge bu sablonu kullanacaktir.

241.2 Mevcut bir Belgeyi Acma
Asagidaki proseduri uygulayarak veri tabanindan mevcut bir belgeyi acabilirsiniz.

1. Belge menulstnden Veritabanindan A¢ 6gesini segin.
Veritabani Gérinimu iletisim kutusu goruntilenecektir.

2. Agmak icin belgeye cift tiklayin veya agilacak belgeyi secin ve [ Ag ] 6gesini tiklayin.
iletisim kutusu kapanacak ve belge agilacaktir.

* Klasor olusturma veya belge silme gibi Veritabani Goériinimdi iletisim kutusundan
erigilebilen diger islemler icin bkz. s. 114.
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24.2 Gozlemci ve Aydinlatici Ayari

Gozlemci ve aydinlatici spektral verileri renkdlgiimsel verilere dénustirmek igin gerekli olan
onemli 6gelerdir. Farkl érneklerden renkoélgiimsel verileri karsilastirirken gézlemci ve
aydinlatici tum renkler i¢in birebir ayni olmalidir. Gézlemci ve aydinlaticinin énceden
belirlenmesi onerilir. Gereksiz nedenlerle degistiriimemelidir.

1. Veri menusinden Gézlemci ve Aydinlatici... 63esini segin. Gozlemci ve Aydinlatici iletigsim
kutusu goruntilenecektir.

2. istenen gdzlemci ve aydinlaticiyr ayarlarini belirtin.

Her belge dosyasi icin Ug ¢ift gézlemci ve aydinlatici belirtilebilir.
* Bu ayar alette belirlenmis gézlemci ve aydinlaticiyi etkilemez.
» Endeks degerleri gibi tanimlanan 6zel gézlemci ve aydinlatici 6geleri bu iletisim
kutusundaki ayara bakilmaksizin tanimlanan gdzlemci ve aydinlatici ile
hesaplanacaktir.
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= Gozlemci ve Aydinlatici iletisim kutusu
Birincil, ikincil, Ugiinciil
Gozlemci

2°,10°

Aydinlatici
Hic, A, C, D50, D55®, D65, D75®, F2, F6®, F7®, F8®, F10®, F11, F12®, U50®,

ID50®, ID65®
(® ile isaretlenen 6geler yalnizca SpectraMagic DX Professional Edition tarafindan

desteklenmektedir.)
* “( Hig )” yalnizca ikincil ve Uglinciil kosullar icin segilebilir. Aydinlatici olarak “( Hig )’
secildiginde bu cift icin Gdzlemci ayari devre disi birakilacaktir.

Bu iletisim kutusundaki ayarlar belge dosyasindaki tim verilere uygulanacaktir.
» Gozlemci veya aydinlatici degistirildiginde SpectraMagic DX tim verileri tekrar
hesaplayacaktir. G6zlemci veya aydinlaticiy1 degistirmeyi denediginizde, bir uyari iletisi
belirir.
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243 Liste Ogelerinin Ayarlanmasi

Veri isimleri, renkdlgimsel veriler vb. gibi Liste Panosunda gdsterilecek 6gdeleri ayarlayin ve
listelenecek 6gelerin sirasini belirleyin.

1. Veri menisiinden Ogeleri Listele... 63esini secin. Kategori olarak Ogeleri Listele segilmis
sekilde VeriAyarlar iletisim kutusu gérintulenecektir.

2. Liste Panosunda gosterilen 6gelerin detaylarini belirtin.

Liste 6gelerinin Liste Panosunda gosterilen 6gelerin sirasini degistirmek igin
bu diigmeleri kullanin. Bu listenin en Ustlindeki 6ge Liste
Panosunun sol tarafinda gosterilir. Sirasini degistirmek icin
Segili Ogeler 6geyi secin ve uygun digmeyi tiklayin.

siniflandiriidigi gruplar.

Segcilen grupta bulunan liste Sol listeden bir 8ge secin ve 6geyi sagdaki Segili Ogeler listesine

ogeleri. Segili olan 6geler gri ~ €klemekicin ogesini tiklayin. o
renkte gésterilir. Segili Ogeler listesinden bir 6geyi silmek igin 6geyi secin ve ogesini tiklayin.
Tudm 6geleri kaldirmak icin [ Tumdnu Sil ] 6gesini tiklayin.

3. Tum gerekli 6geler belirlendiginde [ OK ] digmesine tiklayin.
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= VeriAyarlari iletisim kutusu: Ogeleri Listele kategorisi
Asagidaki tablolar liste 63eleri olarak secilebilecek 6geleri ve Liste Panosunda gortintilenen
her 6genin igerigini gosterir.

* [*1]ile [*12] arasinda isaretlenen 6geler igin s. 42 6gesinden baslayan notlar gértntulenir.

Oznitelikler

Oge Liste Panosunda gériintiilenen igerik
Veri Adi Verinin adi
Veri Yorumu Yorum

“Basarili” veya “Basarisiz” (Yalnizca érnek veri igin kullanilabilir. Dizin
degigtirilebilir.)
“Olgiilen Spektral Veriler”, “Manuel Girilen Spektral Verileri”, “Manuel Girilen

Degerlendirme

Oznitelikler Renkolgimsel Veriler”
Alet ayarlarina karsilik gelen grup 6zellikleri. Ornegin “-15°(DP)”, “15°(DP)”,
Grup Ozellikleri “SCI”, “SCE”, “UV0”, “UV100” vb.
Gosterilecek 6zellik yoksa “------ ” gorintulenir.
Hedef isim iligkili hedefin ismi
Kullamer Adi Oturum .ac;an kullanicinin adi (Yalnizca glvenlik 6zelligi etkinlestirildiginde
gecerlidir)

Gorsel Degerlendirme | Gérsel dederlendirmenin sonucu
Tamamlayici veri

Tamamlayici veri bilgileri igin belirtilen bagliklar (Bkz. s. 49.)

bilgileri
Spektral
Oge Liste Panosunda goriintiilenen igerik
. Spektral, Spek.Farki, K/S Val, K/S Farki, Sogurum ve Sogurum Farki degerlerini
360 ila 740nm W - - .
gb6stermek Uzere dalga uzunluklarini segmek icin sekmeleri kullanin.
Alet
Oge Liste Panosunda goriintiilenen igerik
Verileri élgen aletin adi. Ornegin “CM-25¢G”, “CM-M6” vb.
Alet Adi . T .
» Veriler girilmisse gosteriimez.
Seri No. Aletin seri numarasi
Donanim Yazilimi . P
N Aletin yazilim srima
Siirimu
ZamanDamgasi Olgiim tarihi ve saati

Kalibre Edilme Tarihi | Son beyaz kalibrasyonun él¢iim tarihi ve saati

“Yansima orani”, “Gegirgenlik”, “Renk & Parlaklik”, “Yalnizca renk”, “Yalnizca
parlaklik”

Aletin geometrisi. Ornegin “45°c:0°”, “45°:as -15°, 15°, 25°, 45°, 75°, 110",
“di:8, de:8” vb.

Alette spekiiler bilesen ayari (yalnizca di:8, de:8 Geometriye sahip aletlerde
gegerlidir): “SCI”, “SCE”, “SCI+SCE”

Olgiim Tiirii

Geometri

Spekiiler Bilegen

Olgiim Alani Alette ayarli 8lgiim alani. Ornegin “SAV (3 mm)”, “6 mm” vb.

Gozlemci 1 2°,10°

Gozlemci 2 2°,10 °, (Higbiri)

Aydinlatici 1 A, C, Dso, Des, F2, Fe, F7, Fs, F10, F11, F12, ID50, ID65

Aydinlatici 2 Hic, A, C, Dso, Des, F2, Fs, F7, Fs, F10, F11, F12, ID50, ID65

Veri Sayisi Ornek verilerin yiiklendigi alette belirlenen veri sayisi (CM-25¢G, CM-M6,
CM-700d, CM-2600d, CM-2500d, CM-2500c, CM-2300d veya baglandiginda)

Yorum Aletteki verilere birakilan yorumlar
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 Alet grubu icin gosterilen bilgiler aletle ve aletin dahili ayarlariyla iligkilidir ve
SpectraMagic DX ayarlariyla ayni olmayabilir.
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10°/D65 (veya secilen diger goézlemci/aydinlatici kombinasyonu)

a* Degerlendirme

b* Degerlendirme

<AEc (der.)>

AEp (derece) (DIN 6175-2)®
<AEp (der.)>

AEc (Audi2000)®

mAEc (Audi2000)®

AEab Maks (Audi2000)®

AEp (Audi2000)®

mAEp (Audi2000)®

AEp Maks (Audi2000)®

Mutlak Renk Farki Denklem Digerleri
Veriler
X AX AE*ab [*3] MI (DIN)
Y AY [*1] CMC(l:c) [*4] Sozde Renk
z AZ [*1] CMC(l) [*4] Sozde Renk (Hedef)
L* AL* [*1] CMC(c) [*5] Gic ®
a* Aa* [*1] AL-CMC [*5] GlgX ®
b* Ab* [*1] AC-CMC ['5] GicY ®
C* AC* [*1] AH-CMC [*5] GlicZ ®
h AH* [*1] AE*94(CIE 1994)<AE94> [*5] So6zde Glic ®
L99 AL99 [*1] AE*94(CIE 1994)(I)<AE*94(l)> |[*5] Sbézde Glg X ®
a99 Aa99 [*1] AE*94(CIE 1994)(c)<AE*94(c)> |[*5] Sdzde GiicY ®
b99 Ab99 [*1] AE*94(CIE 1994)(h)<AE*94(h)> |[*5] Sdzde Gii¢ Z ®
C99 AC99 [*1] AL-AE*94 (CIE 1994)<AL-AE*94> Baskin Dalga Uzunlugu ®
h99 AH99 [*1] AC-AE*94 (CIE 1994)<AC-AE*94> Uyarim Safligi ®
L99% AL990 [*1] AH-AE*94 (CIE 1994)<AH-AE*94>|[*6] 555 ®
a99% Aa990 [*1] AEOO(CIE 2000)<AE00>
b990 Ab990 [*1] AEO0O(I)<AEO0O0(l)>
C99% AC990 [*1] AEO00(c)<AEO00(c)>
h990 AH990 [*1] AEO0O(h)<AEO00(h)>
X Ax [*1] AL-AEO00 (CIE 2000)<AL-AE00>
y Ay [*1] AC-AEOQO (CIE 2000)<AC’-AE00>
u*® Au* ® [*1] AH-AEOQO (CIE 2000)<AH-AE00>
v ® Av* ® AEab(Hunter)
u® [*2] AU ® AE99
vV ® [*2] AV ® AE990
L (Hunter) |[*2] AL (Hunter) FMC2 ®
a (Hunter) [[*2] Aa (Hunter) AL(FMC2) ®
b (Hunter) |[*2] Ab (Hunter) ACr-g(FMC2) ®
FF AFF ACy-b(FMC2) ®
Hafiflik NBS100 ®
Doygunluk NBS200 ®
Renk tonu AEc (derece) (DIN 6175-2)®
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Endeks

Endeks

Endeks Farki

7
7]
[8]
[*8]
['8]
[*8]
71
71
7
71
7]
7]

40

Munsell C Renk tonu (JIS Z8721 1964) <Munsell C Renk tonu>
Munsell C Degeri (JIS 28721 1964) <Munsell C Degeri>

Munsell C Renk koyulugu (JIS 28721 1964)
<Munsell C Renk koyulugu>

Munsell D65 Renk tonu (JIS Z8721 1993) <Munsell
D65 Renk tonu>

Munsell D65 Degeri (JIS Z8721 1993) <Munsell D65 Degeri>

Munsell D65 Renk koyulugu (JIS 28721 1993)
<Munsell D65 Renk koyulugu>

WI(CIE 1982) <WI(CIE)>
WI(ASTM E313-73) <WI(E313-73)>
WI(Hunter)
WI(TAUBE)®
WI(STENSBY)®
WI(BERGER)®
WI(ASTM E313-98)(C)® <WI(E313-98)(C)>
WI(ASTM E313-98)(D50)® <WI(E313-98)(D50
WI(ASTM E313-98)(D65)® <WI(E313-98)(D65
Tint (CIE)
Tint(ASTM E313-98)(C)® <Tint(E313-98)(C)>
Tint(ASTM E313-98)(D50)® <Tint(E313-98)(
Tint(ASTM E313-98)(D65)® <Tint(E313-98)(
YI(ASTM D1925) <YI(D1925)>
YI(ASTM E313-73) <YI(E313-73)>
YI(ASTM E313-98)(C)® <YI(E313-98)(C)>
YI(ASTM E313-98)(D65)® <YI(E313-98)(D65)>
(
(

)>
)>
)
)

D50)>
D65)>

YI(DIN 6167)(C)®
YI(DIN 6167)(D65)®

B(ASTM E313-73)® <B(E313-73)>

Parlaklik (TAPPI T452)® <Parlaklik (TAPPI)>
Parlaklik (ISO 2470)® < Parlaklik (ISO)>

Opaklik (1ISO2471)®

Opaklik (TAPPI T425 89%)® <Opaklik (T425)>
Bulaniklik (ASTM D1003-97)(A)® <Bulaniklik (D1003-97)(A)>
Bulaniklik (ASTM D1003-97)(C)® <Bulaniklik (D1003-97)(C)>
1ISO Durum A Yogunluk B® <Durum A(B)>

ISO Durum A Yogunluk G® <Durum A(G)>

1ISO Durum A Yogunluk R® <Durum A(R)>

1ISO Durum T Yogunluk B® <Durum T(B)>

ISO Durum T Yogunluk G® <Durum T(G)>

ISO Durum T Yogunluk R® <Durum T(R)>

Rx(C)®

Standart Derinlik (ISO 105.A06)® <Standart Derinlik>

71
71
7]
7]
['7]
7]

AWI(CIE 1982) <AWI(CIE)>
AWI(ASTM E313-73) <AWI(E313-73)>
AWI(Hunter)

AWI(TAUBE)®

AWI(STENSBY)®
AWI(BERGER)®

AWI(ASTM E313-98)(C)® <AWI(E313-98)(C)>

AWI(ASTM E313-98)(D50)® <AWI(E313-98)(D50)>

AWI(ASTM E313-98)(D65)® <AWI(E313-98)(D65)>

Ton farki (CIE)

Ton farki (ASTM E313-98)(C)® <Ton farki (E313-98)(C)>

Ton farki (ASTM E313-98)(D50)® <Ton farki (E313-98)(D50)>

Ton farki (ASTM E313-98)(D65)® <Ton farki (E313-98)(D65)>

AYI(ASTM D1925) <AYI(D1925)>

AYI(ASTM E313-73) <AYI(E313-73)>

AYI(ASTM E313-98)(C)® <AYI(E313-98)(C)>

AYI(ASTM E313-98)(D65)® <AYI(E313-98)(D65)>

AYI(DIN 6167)(C)®

AYI(DIN 6167)(D65)®

AB(ASTM E313-73)® <AB(E313-73)>

Parlaklik farki(TAPPI T452)® <Parlaklik farki (TAPPI)>

Parlaklik farki(ISO 2470)® <Parlaklik farki (ISO)>

Opaklik farki(1ISO2471)®

Opaklik farki(TAPPI T425 89%)® <Opaklik farki(T425)>

Bulaniklik farki(ASTM D1003-97)(A)® <Bulaniklk farki

(D1003-97)(A)>

Bulaniklik farki(ASTM D1003-97)(C)® <Bulaniklik farki

(D1003-97)(C)>

1ISO Durum A Yogdunluk farki B® <Durum A farki (B)>

ISO Durum A Yogunluk farki G® <Durum A farki (G)>

ISO Durum A Yogunluk farki R® <Durum A farki (R)>

ISO Durum T Yogunluk farki B® <Durum T farki (B)>

ISO Durum T Yogunluk farki G® <Durum T farki (G)>

ISO Durum T Yogunluk farki R® <Durum T farki (R)>

ARX(C)®

ARy(C)®

ARz(C)®

ARx(D65)®

ARy(D65)®
(D65)®

ARx(A

ARy(A)

ARz(A)

Std. Derinlik farki (ISO 105.A06)® <Std. Derinlik farki>

Leke Testi (ISO 105.A04E)(C)® <Leke Testi (C)>

Leke Testi (ISO 105.A04E)(D65)® <Leke Testi (D65)>

Leke Testi Orani (ISO 105.A04E) (C)® <Leke Testi Orani (C)>

Leke Testi Orani (ISO 105.A04E) (D65)® <Leke Testi Orani (D65)>

Grey Olgek (ISO 105.A05)(C)® <Grey Olgek (C)>

Grey Olgek (ISO 105.A05)(D65)® <Grey Olgek (D65)>

®

®
®




BoLom 2: IsLeTim KiLavuzu

GU

[*9]

Grey Olgek Orani (ISO 105.A05)(C)® <Grey Olgek Orani (C)>
Grey Olgek Orani (ISO 105.A05)(D65)® <Grey Olgek Orani (D65)>
KIS Glg (AE*)(C)® <K/S (AE*)(C)>

KIS Glg (AE*)(D65)® <K/S (AE*)(D65)>

K/S Gug (Maks Ab)® <K/S (Maks Ab)>

K/S Gug (Gorlnur)® <K/S (Goruntr)>

KIS Gug (Kullanic)® <K/S (Kullanici)>

KIS Gig (AL*)(C)® <K/S (AL*)(C)>

KIS Glg (AC*)(C)® <KI/S (AC*)(C)>

KIS Glg (AH*)(C)® <KI/S (AH*)(C)>

KIS Glg (Aa*)(C)® <K/S (Aa*)(C)>

KIS Glg (Ab*)(C)® <K/S (Ab*)(C)>

KIS Glg (AL*)(D65)® <KI/S (AL*)(D65)>

KIS Glg (AC*)(D65)® <K/S (AC*)(D65)>

K/S Glg (AH*)(D65)® <K/S (AH*)(D65)>

KIS Glg (Aa*)(D65)® <KI/S (Aa*)(D65)>

KIS Glg (Ab*)(D65)® <KI/S (Ab*)(D65)>

K/S Gug (Maks Ab)[nm]® <K/S (Maks Ab)[nm]>
NC# (C)®

NC# Derece (C)®

NC# (D65)®

NC# Derece (D65)®

Ns (C)®

Ns Derece (C)®

Ns (D65)®

Ns Derece (D65)®

AGU

~ o~ e~~~ o~~~ e~~~ o~~~

Ozel

[*10]
[*10]
[*10]
[*10]
[*10]
[*10]
[*10]
[*10]

Ozel
Kullanici Denklemi 1 ®
Kullanici Denklemi 2 ®
Kullanici Denklemi 3 ®
Kullanici Denklemi 4 ®
Kullanici Denklemi 5 ®
Kullanici Denklemi 6 ®
Kullanici Denklemi 7 ®
Kullanici Denklemi 8 ®

» <> jcinde belirtilen karakterler SpectraMagic DX tarafindan kullanilan kisaltma isimlerdir.
* ® ile isaretlenen 6geler yalnizca SpectraMagic DX Professional Edition tarafindan
desteklenmektedir.
° X, Yy, U, Vv, Ax, Ay, Au’ ve Av’ 6geleri dort ondalik yerlere ifade edilmistir. Diger renkdlgiimsel
veriler iki ondalik yerlere ifade edilmistir. Ondalik yerlerin sayisi degistirilebilir. Ayrintilar
icin bkz. s. 45.
» SpectraMagic DX yazilimi, gergekte gdsterilenden daha fazla ondalik yere sahip olan
sayilarla dahili hesaplamalar gerceklestirerek hesaplamanin kesinligini saglar. Dolayisiyla,
yuvarlama veya renk alani donlisimi nedeniyle en az 6nemli olan basamak alettekinden

bir basamak farkli olabilir.
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m Liste Ogeleri hakkinda Notlar

[*1]

[*2]

[3]

[*4]

[*3]

[*6]

[7]

[*8]

(9]
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Parametre ayari gerektiren renk farki denklemi. Parametreler, VeriAyarlari iletisim
kutusunun Tolerans Ayari kategorisinde ayarlanabilir. Ayrintilar igin bkz. s. 76.

Aydinlik degerlendirmesi gibi renk degerlendirmesi renk tonu veya diger etkenlerin
hedef renkten farkliliklarini belirten agiklamadir. Agagidaki kavramsal diyagrami
inceleyin.

Sari Sabit Renk Tonunun Yeri
+b*
Renk tonu
L* | —degerlendirme:
Ornek Daha sari
Hafiflik veriler
degerlendirme:
Ornek Daha acik T r)
veriler
\‘O e
* Ab* .
/ Aa* _ degerlendirme: Sabit Renk
degerlenc_ilrme. Daha sari Parlakliginin
e Daha yesil . Yeri (linear)
/ Yesil P — Doygunluk Kirmizi
Hedef _a* Renk tonu [0,0] degerlendirme: tar
verileri degerlendirme: N Daha az doygun
Daha yesil '\
1‘3. Sabit Renk ! \ Hedef ﬁaf -
Parlakliginin™~~_ - . EEEAEE A
R Yeri (Iingear) \ / verileri  Daha az kirmizi
Omek—" | Hafifiik | R
veriler degerlendirme: O/r> e
Daha koyu 7 A egerlendirme:
Ornek Daha mavi
veriler
Doygunluk
degerlendirme:
Daha cok doygun
—b*
Mavi

Sabit Renk Tonunun Yeri

MI, yalnizca ikincil veya Ugiinciil gézlemci/aydinlatici kosullari igin Digerleri
sekmesinde gosterilir. Birincil gdézlemci/aydinlatici kosul referans gézlemci/aydinlatici
kosul olarak kullanilir. MI kullanilirken, Gézlemci ayarlari icin ikincil ve Ugiinciil
g6zlemci/aydinlatici kosullarinin Birincil gézlemci/aydinlatici kosulu ile ayni gézlemciye
ayarlanmasi Onerilir.

Sozde Renk, drnek verilerin veya hedef verilerin renkdlciimsel degerlerine karsilik
gelen rengi gostermek icin kullanilir. Liste Panosundaki hicre renk ile doldurulur. Bu
sekilde verilerin renkdlcimsel dederlerine dair gérsel geri bildirim saglanmis olur.

Glg ve Sozde Glig yalnizca hedef verilerle ilgili hedef veriler ve 6rnek veriler
oldugunda gdéruntllenir.

“555” bir karakter olarak algilanir ve istatistiksel degeri hesaplanmaz.
“555” kullanirken, “555” segcildiginde goriintilenen metin kutularinda dL*, da* ve db*
belirtildiginden emin olun.

Parlaklik ve yogunluk (ISO Durum A, ISO Durum T) 6rnek veriler ve hedef veriler
yalnizca renkolgimsel degerleri igerdiginde gortintilenmez (bunun yerine “---"
goruntdlenir).

Opaklik ve bulaniklik yalnizca opaklik 6lgim modu ve bulaniklik 6lgim modu sirasiyla
belirtildiginde gorintilenir. (Opaklik 6lgim modu ve bulaniklik dlgim modu
SpectraMagic DX Sir. 1.1°de mevcut degildir.)

“K/S Gucu (Kullanici)” 6zelligini kullanirken, “K/S Gucu (Kullanici)” segildiginde
goruntilenen metin kutusunda dalga uzunlugunun belirtildiginden emin olun.
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[*10] Bir kullanici denklemi eklendikten sonra bagligini degistirebilirsiniz. Denklem asagidaki
islemde belirtilebilir.

Segili Ogeler panosuna eklenen kullanici denklemini secin ve [ Diizenle ] digmesine tiklayin.
Kullanici Denklemi giris kutusu (yukarida kirmizi kesik ¢izgili dikdortgen ile gosterilmistir) adin
ve denklemin girilmesine izin veren iletisim kutusunun en altinda gosterilecektir.

[ Kaydet ] ve [ A¢ ] digmeleri de goruntulenecektir. Bir kullanici denklemi [ Kaydet ]
digmesine tiklayarak bir dosyaya (uzanti: *.uedx) kaydedilebilir veya [ A¢ ] digmesine
tiklayarak bir dosyadan yuklenebilir.

Kullanici denkleminde kullanilabilecek spektral, renkdlgiimsel ve endeks verileri yukaridaki
Segcili Ogeler listesinde gésterilecek verilerdir. Panodan édeyi secin ve [ Segimi Al ]
diigmesine tiklayin. (Segili Ogeler listesinden kullanici denkleminde kullanilamayacak bir 6ge
sectiginizde [ Secimi Al ] digmesi devre digi olacaktir.)

[ Secimi Al ] 6gesi tiklandiginda secilen 6ge icin kod Kullanici Denklemi giris kutusundaki
denklemin sonuna eklenecektir.
Secilen 6ge icin kod bicimi asagidaki gibidir:

[Liste Ogesi kodu_Kategori kodu_Grup kodu_Hedef kodu (istege bagii)]

Liste dgesi kodu: Segilen liste dgesi icin belirlenen koddur. Ornegin, L* igin kod “L” olarak
belirtilir.

Kategori kodu: Aydinlatici/gézlemci kosulunun veri alacagi kod veya bazi endeks 6gelerinin
veya Ozel 6gelerin aydinlatici/gézlemcinin sabitlendigi veya alakasiz oldugu durumlarda
bunun gostergesidir.

Grup kodu: Verilerin alinacagi grup 6zellikleri igin kullanilan koddur.

Hedef kodu (istege bagh): “T” kodu hedef verilerin gegerli satir verilerinin yerine alinmasi
gerektigini belirtir. “T” en sona eklenmezse bu 6ge icin gegerli satir verileri alinacaktir.
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Orn: “L*(10 derece/D65)” segildiginde (birincil gézlemci/aydinlatici kosullari igin 10 derece
Gdzlemci ve D65 Aydinlatici ayarlanmis olarak) kod:

[L_PRI_0]
L: L* i¢in kod
PRI:  Birincil gézlemci/aydinlatici kosulu i¢in kod
0: Gegerli satir verileri
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244 Liste Ogeleri icin Ondalik Yerlerin Sayisinin
Belirlenmesi
Sayilarla ifade edilen liste 6geleri icin ondalik yerlerin sayilari ayri belirlenebilir.
1. Veri menisinden Ondalik Yerler... 6gesini segin. Listenin Ondalik Yerleri iletisim kutusu
goruntulenecektir.

2. Uygun liste 6geleri icin ondalik yerlerinin sayisini belirtin.

= Listenin Ondalik Yerleri iletisim kutusu
Ogeyi Listele
Liste 6geleri olarak belirtilen 6geler acilir liste kutusunda gérintilenecektir. Uygun liste
Ogeleri icin ondalik yerlerinin sayisini belirtmek icin 6geyi segin.
Olgiim Verileri
Ondaliklarin Sayisi:
0 ile 8 arasindaki sayisal degerler girilebilir veya segilebilir.
Standart Sapma

Ondaliklarin Sayisi:
0 ile 8 arasindaki sayisal degerler girilebilir veya segilebilir.
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245 Olgiim Segeneklerinin Ayarlanmasi

Bu prosedur yalnizca bir cihaz baglandiginda ve yazilim lisansi gecerli oldugunda
(elektronik olarak veya bilgisayara bagl bir koruma anahtari kullanarak) kullanilabilir.

. Alet menisiinden Olgiim Segenekleri... d3esini secgin. Olgiim Secenekleri iletisim kutusu

goruntulenecektir.

Otomatik ortalama 6lgiim, aralik 6lgimu ve kalibrasyon aralidi icin parametreleri belirtin.

Olgiim Segenekleri iletisim kutusu

Otomatik Ortalama Alma

Ortalama Almay Etkinlestir
Bu kutucuk isaretlendiginde SpectraMagic DX otomatik ortalama alma dlgimunu
gerceklestirir. Otomatik ortalama 6lcimundn ayrintilari igin bkz. s. 57 (hedef dlgtimler)
veya s. 86 (6rnek dlgumler).

» Sayisi 2 ile 30 arasinda ayarlanabilir.

Dahili Olgiim Ayar1 ®

Aralik Olgiimii

Bu kutucuk isaretlendiginde SpectraMagic DX aralik élgimunu gerceklestirir. Aralik

Olcimunun ayrintilari icin bkz. s. 56 (hedef dlglimler) veya s. 84 (6rnek olgimler).

Sayi: 2 ile 1000 arasindaki bir sayi girilebilir veya segilebilir.

Aralik: 1 saniyelik birimlerde 00:00:00 ve 12:00:00 arasinda bir sure girilebilir veya
segilebilir. imleci saat/dakika/saniye arasinda gezdirin ve sirasiyla degerleri
belirtin.

® Bu 6zellik yalnizca SpectraMagic DX Professional Edition tarafindan desteklenir.

Ayni zamanda Otomatik Ortalama Alma ve Aralik Olgiimii birlestirilebilir. Ancak, aralik
OlgimUnu manuel ortalama alma dlguimu ile baglantili olarak kullanamayacaginizi
unutmayin.

Kalibrasyon Araligi Ayari

46

Sonraki Kalibrasyon Araligi

Son beyaz kalibrasyon SpectraMagic DX ile gergeklestirildigi icin burada belirtilen sure
gectiginde beyaz kalibrasyon gergeklestiriimesini 6neren bir ileti gorinttlenecektir. 01:00
(1 saat) ile 24:00 (24 saat) arasinda bir sure girilebilir.
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24,6

Otomatik Adlandirma Ayari

1. Veri menisiinden Ofomatik Adlandirma... 6gesini secgin. Otomatik Adlandirma iletisim
kutusu goruntulenecektir.

2. Otomatik adlandirma igin parametreleri belirtin.

® Otomatik Adlandirma iletigsim kutusu

Otomatik Adlandirma

Hedef

Bu kutucuk isaretlendiginde belirlenen Hedef: adi él¢giim sirasinda otomatik olarak atanacaktir.

Ornek

Bu kutucuk isaretlendiginde belirlenen Ornek: adi 6lgiim sirasinda otomatik olarak

atanacaktir.

Ad formati

Otomatik olarak atanacak adin formatini belirleyin. Asagdidaki tablolarda bulunan dizinler
0zel semboller olarak degerlendirilir. Karsilik gelen verileri belirten dizinle degistirilirler.

Dizi Karsilik gelen veriler Ornek
{N} Otomatik olarak olusturulan numara (seri numarasi) érnege 0001

atanir.

+ Serilerdeki ilk say1 0001 ile 9999 arasinda belirtilebilir.

{D} Olglim guni 3
{DD} Sifir doldurma ile 2 haneli 6lgiim guna 03
{m} Olgiim ayi 9
{MM} Sifir doldurma ile 2 haneli 6lgiim ayi 09
{MMM} |3 karakterli ay adi kisaltmasi Eyl
{YYYY} |4 haneli 6lcim yili (Bati takvimi) 2016
{YY} 2 haneli 6lcim yili (Bati takvimi) 16
{E} Yil haneleri (Japon takvimi) 28
{G} Japon takviminde yil igin ¢agi gésteren baslangig H
{GGG} |Japon takviminde yil i¢in ¢ag icin Japonca karakterler R
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Dizi Karsilik gelen veriler Ornek
{n} Olgiim saati 9
{hh} Sifir doldurma ile 2 haneli 8lgim saati 09
{AMPM} | Olgiim saati igin AM/PM gdstergesi AM
{m} Olglim dakikasi 3
{mm} Sifir doldurma ile 2 haneli 6lgim dakikasi 03
{s} Olglim saniyesi 7
{ss} Sifir doldurma ile 2 haneli 6lgiim saniyesi 07

Bu dizinlerin kombinasyonunu metin kutusuna girin. En fazla 40 alfasayisal karakter

kullanilabilir.

Asagidaki iki dizin drnek formatlar olarak verilmistir ve asagi acilir liste kutucugundan

secilebilirler.

Dizi Sonug 6rnegi

Ornek#{N} Ornek#0001

(DY{MY{YYYY}-{h}:{m}:{s}

3/9/2016-7:7:18
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24.7 Verilerin Tamamlayici Bilgilerinin Belirlenmesi®

Bu 6zellik yalnizca SpectraMagic DX Professional Edition tarafindan desteklenir.

Yalnizca veri adiyla aciklanamayacak olan gesitli bilgileri agiklamak i¢in tamamlayici bilgileri
belirtebilirsiniz. Belirtilen veri bilgileri Liste Panosunda liste 6geleri olarak gorintilenebilir.
Bu ayar her belge icin kaydedilir ve sablon bir dosyaya kaydedilir. Sablon dosyasinin
ayrintilari igin bkz. s. 141.

1. Veri menusunden Tamamlayici veri bilgileri... 6gesini secin. Tamamlayici veri bilgileri
iletisim kutusu goérintilenecektir.

2. Etiket sekmesini veya Sayisal sekmesini segin ve verilerin tamamlayici bilgileri igin
ayrintilari belirtin.

= Tamamlayici Veri Bilgileri iletisim kutusu

m Etiket sekmesi, Sayisal sekmesi

Tamamlayici veri bilgileri Etiket sekmesinde karakter dizileri olarak ve Sayisal sekmesinde
saylsal degerler olarak belirtilir.

Bashk
iletisim kutusu ilk acildiginda “ID Label 1:” veya “ID Numeric 1:” gibi varsayilan bagliklar
Baslik siitununda gosterilecektir. Varsayilan baslik tiklayarak ve segmek igin strtkleyerek
ve istenilen yeni basligi yazarak diizenlenebilir. En fazla 30 alfasayisal karakter
kullanilabilir.
+ Liste Panosunda gosterilecek dJelerin segilmesi igin baslik Ogeleri Listele iletisim
kutusunda gdsterilecektir.

Oge
Basliga bilgi eklemek igin bu basligin Oge situnundaki metin kutusuna tiklayin ve istenen
bilgiyi girin. En fazla 30 alfasayisal karakter kullanilabilir.
» Her baslik igin 6ge stutununda gosterilen bilgi Otomatik Adlandirma kullanildiginda
belgede gerceklestirilecek tim dlgiimlere otomatik olarak eklenecektir. Otomatik
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Adlandirma kullaniimadiginda Oge siitununda gdsterilen bilgi bu baslik icin varsayilan
bilgi olarak sunulacaktir ancak bilgi 6lgim sirasinda degistirilebilir.
« Bilgi ayni zamanda daha sonra Veri Ozelligi iletisim kutusunda da degistirilebilir.
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2.5 Hedef Verilerin/Toleransin
Belirlenmesi

2.51 Hedef Verilerin Kaydedilmesi

Renk farki 6l¢imu icin kullanilacak hedef verileri kaydedin. Yalnizca mutlak degerler
Olclldiginde hedef verilerin kaydedilmesi gereksizdir.
Hedef verilerin kaydedilmesi icin kullanilabilecek gesitli yontemler asagida gosterilmistir:

m Bir 6l¢iim gerceklestirerek hedef verilerin kaydedilmesi

* Hedef dl¢iimii (s. 53)
Olglim almak igin SpectraMagic DX'i calistirarak 8lglim gergeklestirin ve dlgtim
verilerini hedef veri olarak kaydedin.

* Uzaktan hedef dlgiimii (s. 55)
Uzaktan Olgiimii etkinlestirme: Hedef Aletin dlgiim diigmesine basarak dlgim
gerceklestirin. SpectraMagic DX 6lgim verilerini hedef verileri olarak kaydedecektir.

* Aralik hedef olgiimii ® (s. 56)
Aralik élcimUna etkinlestirin ve aralik zamanini ve dnceden belirtilen dlcim sayisini
kullanarak 6lgim yapmak igin SpectraMagic DX’i ¢alistirarak hedef dlcimu calistirin.
Olgtilen veriler her dlglimden sonra hedef veri olarak kaydedilir.
®Bu 06zellik yalnizca SpectraMagic DX Professional Edition ile desteklenir.

* Otomatik ortalama alma hedef 6l¢limii (s. 57)
Aralik 6lgiimUna etkinlestirin ve dlgimu baslatmak icin SpectraMagic DX'i ¢alistirarak
hedef dlcimu galistinin. Belirtilen 6lgciim sayisi gergeklestirildikten sonra toplanan
Olctim verilerinin ortalamasi alinir ve ortalama hedef verileri olarak kaydedilir.

* Manuel ortalama alma hedef 6lgiimii (s. 58)
Manuel Ortalamali Olgiimii Seg: Hedef. istenen zaman sayisi igin tekrarlanan dlgiimleri
gerceklestirin ve moddan ¢ikin. Periyot siresince toplanan dlgim verilerinin ortalamasi
alinir ve ortalama hedef verileri olarak kaydedilir.

* Yukaridaki ydntemler ayni zamanda hedef veriyi elde etmek igin birlestirilebilir.
» Hedef aralik 8lgimUnu hedef manuel ortalama alma dlguimd ile baglantili olarak
kullanamayacaginizi unutmayin.

®  Manuel veri girigi
Verileri manuel olarak girin ve hedef veri olarak kaydedin.

m  Aletten hedef verileri okuyun

Aletin belleginde kayith olan hedef verileri okuyun ve SpectraMagic DX’e hedef veri olarak
kaydedin.

®  Mevcut verilerden hedef verilerin kopyalanmasi

Ayni veya farkh belgedeki 6rnek verileri veya hedef verileri kopyalayin ve hedef veri olarak
kaydedin.
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® Mevcut 6rnegin hedefe degistirilmesi
Belgedeki 6rnek verileri secin ve bunlari hedef veri olarak kaydetmek igin degistirin.

52



BoLom 2: IsLeTim KiLavuzu

2.5.1-a Hedef Ol¢ciim Gerceklestirme
» Bu prosedur yalnizca bir cihaz baglandiginda ve yazilim lisansi gegerli oldugunda
(elektronik olarak veya bilgisayara bagli bir koruma anahtari kullanarak) kullanilabilir.
1. Veri Paneli menusl ara¢ cubugundaki [ Hedef Olgiim ] 6gesine tiklayin veya Alet
menusinden Hedef Olgiim 6gesini segin. Ad iletisim kutusu goruntilenecektir.

» Otomatik adlandirma etkinlestiriimisse Ad iletisim kutusu goérintilenmeyecektir.
2. adimi atlayin ve 3. adima ilerleyin.
2. Verinin adini girin ve [ OK ] 6gesini tiklayin.

+ Ornek verilerin her pargasi icin isim, tamamlayici veri bilgisi ® ve bir yorum
belirleyebilirsiniz. (Bkz. s. 54.) Her dl¢im yaptiginizda tamamlayici veri bilgisi 6geleri
segilebilir.

* ® ile isaretlenen 6deler yalnizca SpectraMagic DX Professional Edition tarafindan desteklenmektedir.

3. Olgiim alinacak ve 6lgiim verileri belgeye hedef olarak kaydedilecektir.
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= Ad iletisim kutusu

Ad sekmesi
Veri Adr:
Ad icin en fazla 64 alfasayisal karakter kullanilabilir.

Tamamlayici Veri Bilgileri®

Tamamlayici veri bilgileri iletisim kutusunun Etiket ve Sayisal sekmelerinde belirtilen
bagsliklar ve varsayilan tiim dge verileri gériintiilenir. istendigi takdirde 6ge verileri
degistirilebilir veya eklenebilir ancak bagliklar burada degistirilemez. (Bkz. s. 49.)

Yorum:
Yorum icgin en fazla 256 alfasayisal karakter kullanilabilir.
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2.5.1-b Uzaktan Hedef Ol¢iimii Gergeklestirme

» Bu prosedur yalnizca bir cihaz baglandiginda ve yazilim lisansi gegerli oldugunda
(elektronik olarak veya bilgisayara bagl bir koruma anahtari kullanarak) kullanilabilir.

1. Alet menisiinden Uzaktan Olgiim 6ézelligini segin ve ardindan goériintiilenen acilir
menuden Hedef segenegdini segin. Uzaktan hedef dlgimU etkinlestirilecektir ve Uzaktan
Olgiim agilir meniisiinde Hedef segeneginin yaninda bir isaret kutusu goriintiilenecektir,
ve Alet Penceresinin Alet Bilgileri sekmesinde Uzaktan Olglim “Hedef” olarak degisecektir.

Bu modun ayarlanmasi hedef verilerin uzaktan olgtlmesini etkinlestirir. Bu moda
ayarlandiginda 6lgiim aletin dlgiim diigmesiyle veya SpectraMagic DX’in Olglim komutu
veya Belge Penceresi ara¢ cubugu dugmeleri ile calistirilabilir.

+ CM-2600d, CM-2500d, CM-2500c, veya CM-2300d baglandiginda:
Aletin iletisim Modu iptal edilir ve ardindan alet kontrolleri kullanilarak yeniden
ayarlanir, alette uzaktan dlgiim modu iptal edilecektir. Bu oldugunda Uzaktan Olgiim:
Hedef isaretini kaldirin ve yeniden etkinlestirmek igin tekrar isaretleyin Uzaktan Olgiim:
Hedef.

« Uzaktan Olgliim: Hedef ve Uzaktan Olgiim: Ornek ayni anda segilemez. Uzaktan
Olglim: Hedef etkinken Uzaktan Olgiim: Ornek segerseniz Uzaktan Olgiim: Hedef
devre disi kalacak ve Uzaktan Olgiim: Ornek etkinlestirilecektir.

2. Olgmek icin aleti hedefe yerlestirin ve aletin élgiim diigmesine basin.
Olglim alinacak ve dlgiim verileri belgeye hedef olarak kaydedilecektir.

= Uzaktan Hedef Olgiimii modunun iptal edilmesi

Uzaktan hedef dlgimi modunu iptal etmek igin Alet meniisiinden Uzaktan Olgiim 6gesini
secin ve goruntilenen acilir menltden tekrar Hedef 6gesini secin. Hedefin yanindaki dlgiim
simgesi normale dénecek (vurgulanmamis) ve Alet Bilgileri sekmesindeki Uzaktan Olgim
secenegi “KAPALI” olarak degisecektir.
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2.5.1-c Aralik Hedef Olgiimii Gergeklestirme ®

» Bu prosedur yalnizca bir cihaz baglandiginda ve yazilim lisansi gegerli oldugunda
(elektronik olarak veya bilgisayara bagl bir koruma anahtari kullanarak) kullanilabilir.
» Bu 06zellik yalnizca SpectraMagic DX Professional Edition ile desteklenir.

1. Alet menisiinden Olgiim Segenekleri... d3esini segin. Olgiim Secenekleri iletisim kutusu
goruntilenecektir.

2. Aralik Olgiimiinii isaretleyin ve Dahili Olgiim Ayari igin secenekleri belirleyin.
+ Olgim Segenekleri iletisim kutusundaki ayarlar hakkinda bilgi almak igin bkz. s. 46.
3. Ayarlari onaylamak igin [ OK ] diigmesine tiklayin ve Olgiim Secenekleri iletisim kutusunu
kapatin.

4. S. 53 Sayfasinda agiklanan sekilde dlgimi gergeklestirin.

Olglim iletisim kutusu goérintilenir ve aralik élgtimii gerceklestirilir.

Aralik 6lcimu sirasinda, her 6lgimden sonra 6lgim verileri belgeye hedefler olarak eklenir.

» Aralik 6lcimU gergeklestirildiginde dlgim adi asagidaki gibi bicimlenecektir:
(Belirtilen él¢iim adi)_(Aralik dlgiimii sayisr)
Belirlenen 6lgiim adr: Ad iletisim kutusunda (otomatik adlandirma devre disiysa) veya
Otomatik Adlandirma iletisim kutusunda (otomatik adlandirma etkinse) belirtilen ad
Aralik 6lgiim sayisi: Bu 6lguim seksansindaki 6lgim sayisi 0001 ile baslar.
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2.5.1-d Otomatik Ortalama Alma Hedef Ol¢iimii
Gergeklestirme

» Bu prosedur yalnizca bir cihaz baglandiginda ve yazilim lisansi gegerli oldugunda
(elektronik olarak veya bilgisayara bagli bir koruma anahtari kullanarak) kullanilabilir.

1. Alet menusiinden Olgiim Segenekleri... 53esini segin. Olglim Segenekleri iletisim kutusu
goruntulenecektir.

2. Ortalama Almay Etkinlestir segenegini isaretleyin ve Otomatik Ortalama Alma igin
secenekleri belirtin.

+ Olgiim Segenekleri iletisim kutusundaki ayarlar hakkinda bilgi almak igin bkz. s. 46.

3. Ayarlari onaylamak icin [ OK ] digmesine tiklayin ve Olgiim Segenekleri iletisim kutusunu
kapatin.

4. S. 53 Sayfasinda agiklanan sekilde 6lgimu gerceklestirin.

Olgiim iletisim kutusu gérintilenir ve otomatik ortalama alma 6lglimi gerceklestirilir.

Otomatik hedef verileri ortalama 6lgimU sirasinda 6lgiimler belirtilen tekrar sayilari kadar
tekrar edilir. Belirtilen tim &lgimler tamamlandiginda toplanan dlgiim verilerinin ortalamasi
alinir ve belgeye bir hedef olarak eklenir.
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2.5.1-e Manuel Ortalama Alinan Hedef Ol¢iimii
Gergeklestirme
» Bu prosedur yalnizca bir cihaz baglandiginda ve yazilim lisansi gegerli oldugunda
(elektronik olarak veya bilgisayara bagli bir koruma anahtari kullanarak) kullanilabilir.

1. Alet menisiinden Manuel Ortalamali Olgiimii segin ve ardindan gérintilenen agilir
meniden Hedef... 6gesini segin. Hedef Ortalamali Olglim iletisim kutusu gériintilenecektir.

2. Olgiim yapmak igin aleti hedefe tekrar yerlestirin ve istenen sayida élgiim gerceklestirmek
igin Hedef Ortalamali Olgiim iletisim kutusundaki [ Olg ] digmesine tiklayin.

Her 6lgim sonrasinda 6l¢gim verileri iletisim kutusunda gorintilenir ve bu noktaya kadar
alinan 6lgim igin ortalama ve standart sapma hesaplanir ve goérintilenir.
» Kontrol isaretleri olan veriler ortalama hesaplamasi i¢in kullanilacaktir.
* Anormal degerler gibi ortalama hesaplamasina dahil etmek istemediginiz verilerin
isaretini kaldirin.
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3. [ OK] dugmesine tiklayin.
Ortalama belgeye bir hedef olarak eklenir.

= Hedef Ortalamali Olgiim iletisim kutusu

Renk alani agilir liste kutusu
iletisim kutusu listesinde renk alani olarak gésterilmek lizere L*a*b*, XYZ, L*c*h,
Hunter Lab, Yxy, L*u*v* ve L*u’v’ arasindan seg¢im yapin.

[ Secenek ]
Ortalamali Olglim: Segeneklerin belirlenmesi igin bir segenekler iletisim kutusu (sonraki
sayfaya bakiniz) gorintulenir.

Ortalamali sonucun yaninda kontrol edilen verileri alin
Bu secenek isaretlendiginde isaretli olan veriler ayri hedefler olarak Liste Panosuna

eklenecektir.

[ Hepsini se¢ ]
Olglimlerin timiinii (yanina bir isaret koyar) secer.

[ Tim Segimleri Kaldir ]
Olglimlerin timinin (yanindaki isaretleri kaldirir) segimini kaldirir.

[Olg]
Olglim alr.
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m Ortalamali Olgiim: Segenekler iletisim kutusu

Denetleme
Standart sapma asagidaki deger araliginda oldugunda olgiimleri otomatik olarak
sonlandirin.
Bu secenek isaretlendiginde standart sapmanin esik degerin altina digmesi halinde
Olciim otomatik olarak sonlandirilir.
Giris araligi 0,001 ve 1 arasindadir.
» Aykiri degerleri ortadan kaldir secenegi belirlendiginde Aykiri degerleri ortadan kaldir
isleminden sonra standart sapma belirlenir.

Aykiri degerleri ortadan kaldirin
Maksimum ve minimum degerleri ortadan kaldirin.
Bu segenek isaretlendiginde manuel ortalama 6lgiim sirasinda maksimum ve minimum
degerler takip edilir ve ortalama 6rnek veriler maksimum ve minimum degerler
ortalama 6l¢cim sonucundan silindikten sonra belirlenir.
* Bu segenek belirlendiginde manuel ortalama 6lgim, dlgim islemi en az Ug kez
tekrarlandiktan sonra sonlandirilacaktir. Maksimum ve minimum degerler kirmizi ile
goruntulenir ve isaretlenemez.

Yorum Girisi iletisim Ekrani
Yorum girig ekraninin élgiimden 6nce veya sonra gosterilecegini belirtin.
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2.5.1-f Manuel Veri Girisi ile Hedefin Kaydedilmesi

2.5.1-f1 Spektral verilerin girilmesi

1. Veri menulsiinden Hedefi Gir se¢enegini secin ve ardindan gorintilenen agilir meniden
Spektral Hedefi Gir... 6gesini segin. Spektral Hedefi Gir iletisim kutusu goriintilenecektir.

2. KanalKimligi ve Grup Ozellikleri belirtin.

Gegerli belgede zaten veriler bulunuyorsa:
» KanalKimligi gecerli belgedeki kanal sayisi ile egslesmek icin otomatik olarak
belirlenecektir.
+ KanalKimligi otomatik olarak Tekil igin ayarlanmissa Grup Ozellikleri gegerli belgedeki
grup 6zelligi ile eslesmek icin otomatik olarak belirlenecektir.

Gecerli belgede veriler bulunmuyorsa:
« istenen kanal kimligini (Tekil, SCI+SCE, Coklu UV (SCI), Coklu UV (SCE), 6 Agi (L),
6 Aci (L+R) veya 6 Agi (DP)) belirleyin.
+ istenen KanalKimligi ayarlandiktan sonra istenen Grup Ozelligini ayarlayin.

3. Tum dalga uzunluklari i¢in spektral verileri girin.

+ KanalKimligi Tekil haricinde bir ayar olarak ayarlanmigsa, diger bir Grup Ozelligi
belirleyin ve spektral veriler belirlenen KanalKimligi icin Grup Ozelliklerinin tiimiinde
tim dalga uzunluklari ayarlanana kadar 3. adimi tekrarlayin.

4. [ OK] 6gesini tiklayin.
Ad iletisim kutusu goruintilenecektir.
» Otomatik adlandirma etkinlestiriimisse Ad iletisim kutusu goériuntilenmeyecektir. Hedef
veriler Liste Panosuna eklenecek ve kayit tamamlanacaktir.
5. Verinin adini girin.

Ornek verilerin her pargasi igin isim, tamamlayici veri bilgisi ® ve bir yorum
belirleyebilirsiniz. (Bkz. s. 54.)

® ile isaretlenen 6geler yalnizca SpectraMagic DX Professional Edition tarafindan
desteklenmektedir.
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6. [ OK] 6gesini tiklayin. Ad iletisim kutusu kapatilacak ve hedef verileri Liste Panosuna
eklenecektir.
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® Spektral Hedefi Gir iletisim kutusu

KanalKimligi acilir liste kutusu
Tekil, SCI+SCE, Coklu UV (SCI), Coklu UV (SCE), 6 Agi (L), 6 Agl (L+R) veya 6 Agi
(DP) arasindan seg¢im yapin.

Grup Ozellikleri

Mevcut ayarlar KanalKimligine baghdir.

KanalKimligi |Mevcut ayarlar
Tekil SCI, SCE, 45/0
SCI+SCE  |sCl, SCE
Coklu UV
o) UV100, UVO
Coklu UV
soe) UV100, UVO
6 Aci (L) J15°(L), 15°(L), 25°(L), 45°(L), 75°(L), 110°(L)
215°(L), 15°(L), 25°(L), 45°(L), 75°(L), 110°(L), -15°(R), 15°(R),
6AcH (L'R)  |252(R), 45°(R), 75°(R), 110°(R)
6Aci (DP)  |-15°(DP), 15°(DP), 25°(DP), 45°(DP), 75°(DP), 110°(DP)

» Gegerli belgede zaten veriler bulunuyorsa gegerli belgeyle eslesen KanalKimligi
otomatik olarak ayarlanacaktir. KanalKimligi = Tekil igin gegerli belge ile eslesen Grup
Ozelligi de otomatik olarak ayarlanacaktir.

Verileri Gir

Yansima orani: 0,01 ila 999,99

GU

Parlaklik Birimleri: 0,00 ila 200,00
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2.5.1-f.2 Renkolgumsel Verilerin Girilmesi

1. Veri menisiinden Hedefi Gir segenegini secin ve ardindan goruntilenen agilir meniiden
Renkélgiimsel Hedefi Gir... 63esini segin. Renkdlgimsel Hedefi Gir iletisim kutusu
goruntulenecektir.

2. Renk Alani, KanalKimligi ve Grup Ozellikleri arasinda segim yapin.
Renk Alanini ayarlayin (XYZ, L*a*b*, Hunter Lab).

Gegcerli belgede zaten veriler bulunuyorsa:
« KanalKimligi gecerli belgedeki kanal sayisi ile eslesmek icin otomatik olarak
belirlenecektir.
+ KanalKimligi otomatik olarak Tekil igin ayarlanmissa Grup Ozelligi gegerli belgedeki
grup 6zelligi ile eslesmek icin otomatik olarak belirlenecektir.

Gegerli belgede veriler bulunmuyorsa:

« Istenen kanal kimligini (Tekil, SCI+SCE, Coklu UV (SCI), Coklu UV (SCE), 6 Aci (L),

6 Aci (L+R) veya 6 Agi (DP)) belirleyin.
« istenen KanalKimligi ayarlandiktan sonra istenen Grup Ozelligini ayarlayin.
3. Her (¢ aydinlatici/gézlemci kosullari icin renkdlciimsel verileri girin (Birincil, ikincil,

Uglincl).
KanalKimligi Tekil haricinde bir ayar olarak ayarlanmigsa, diger bir Grup Ozelligi belirleyin
ve renkolgciimsel veriler belirlenen KanalKimligi icin Grup Ozelliklerinin timiinde
ayarlanana kadar 3. adimi tekrarlayin.

4. [ OK] 6gesini tiklayin.
Ad iletisim kutusu goriintilenecektir.

Otomatik adlandirma etkinlestiriimisse Ad iletisim kutusu gortintilenmeyecektir. Hedef
veriler Liste Panosuna eklenecek ve kayit tamamlanacaktir.

5. Verinin adini girin.

Ornek verilerin her pargasi igin isim, tamamlayici veri bilgisi ® ve bir yorum
belirleyebilirsiniz. (Bkz. s. 54.)

® ile isaretlenen 6geler yalnizca SpectraMagic DX Professional Edition tarafindan
desteklenmektedir.
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6. [ OK] 6gesini tiklayin. Ad iletisim kutusu kapatilacak ve hedef verileri Liste Panosuna
eklenecektir.
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= Renkolgumsel Hedefi Gir iletigsim kutusu

Renk Alani Seg¢imi agilir liste kutusu
Manuel veri girisi icin kullanilacak renk alanini belirtin. Segcilebilir renk alanlari yalnizca
L*a*b*, Hunter Lab ve XYZ»dir.

KanalKimligi acilir liste kutusu
Tekil, SCI+SCE, Coklu UV (SCI), Coklu UV (SCE), 6 Aci (L), 6 Agi (L+R) veya 6 Agi
(DP) arasindan segim yapin.

Grup Ozellikleri
Mevcut ayarlar KanalKimligine baglidir.

KanalKimligi |Mevcut ayarlar

Tekil SCI, SCE, 45/0

SCI+SCE SCI, SCE

Coklu UV

(C) UV100, UVO

Coklu UV

(5CE) UVv100, UVO

6 Aci (L) -15°(L), 15°(L), 25°(L), 45°(L), 75°(L), 110°(L)

-15°(L), 15°(L), 25°(L), 45°(L), 75°(L), 110°(L), -15°(R), 15°(R),

6Ac (L*R)  o50(R), 45°(R). 75°(R), 110°(R)

6 Aci (DP) -15°(DP), 15°(DP), 25°(DP), 45°(DP), 75°(DP), 110°(DP)

» Gegerli belgede zaten veriler bulunuyorsa gegerli belgeyle eslesen KanalKimligi
otomatik olarak ayarlanacaktir. KanalKimligi = Tekil icin gecerli belge ile eslesen Grup
Ozelligi de otomatik olarak ayarlanacaktir.
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Verileri Gir
Birincil/ikincil/Ggtncul gézlemci/aydinlatici/gdzlemci kosullarinin hedef verileri

Secilen renkdlgimsel veriler icin degerleri yazin.

Not:Aydinlatici/gézlemci kosullari hedef renkdlgimsel verileri manuel olarak girildikten
sonra degistirilemez.

GU
Parlaklik Birimleri: 0,00 ila 200,00
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2.5.1-g Aletten Hedef Verilerin Okunmasi

» Bu prosedur yalnizca bir cihaz baglandiginda ve yazilim lisansi gegerli oldugunda
(elektronik olarak veya bilgisayara bagl bir koruma anahtari kullanarak) kullanilabilir.

Aletin belleginde kayitli olan hedef veriler asadidaki prosedir uygulanarak SpectraMagic
DX'e okunabilir.
* Veriler ayni zamanda Sensor Esle sekmesi kullanilarak da okunabilir. Bkz s. 132.

1. Alet menisinden Oku/Yaz 6zelligini segin ve ardindan géruntilenen acilir mentiden
Hedefi Oku segenegini segin.
Alette kayitli olan hedef veri hakkindaki bilginin okunmasi sirasinda ilerlemeyi goésteren
Okuma Verileri iletisim kutusu gorintilenecektir.
Tum kayith veriler hakkinda bilgiler okundugunda Hedef Verileri Oku iletisim kutusu
goruntulenecektir.

(Asagidaki iletisim kutusu 6rnegi CM-25cG igin Hedef Verileri Oku iletisim kutusudur.)

2. Aletten SpectraMagic DX’e okunmasini istediginiz hedefleri, isaretlemek igin yanindaki
isaret kutucuklarina tiklayarak seciniz.

» Tum hedefleri se¢mek icin [ Hepsini se¢ ] 6gesine tiklayin.
» Tum hedeflerin segimini kaldirmak igin [Tim Segimleri Kaldir] 6gesine tiklayin.

3. SpectraMagic DX’'e okunacak tim hedefler segcildiginde [ OK' ] 6gesine tiklayin. Secilen
hedefler gegerli belgeye hedefler olarak okunacaktir.
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2.5.1-h Mevcut Verilerden Hedefin Kopyalanmasi
Verilerin kopyala yapistir islemleri igin bkz. s. 97.

2.5.1-i Mevcut Ornegin Hedefe Degistiriimesi
Asagidaki proseduri uygulayarak mevcut bir 6rnek hedefe dénusturilebilir.

1. Liste Panosundan bir 6rnek secin.

2. Veri menusunden Arag 6gesini secin ve ardindan gorintilenen agilir mentiden Hedefe
Degistir 6gesini segin veya drnege sag tiklayin, gértnttlenen igcerik menusinden Arag¢
dgesini secin ve gérintiilenen acilir meniden Hedefe Degistir 5gesini segin. Ornek hedefe
degistirilecektir.
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2.5.2 Hedef Verilerin Belirlenmesi

Belgede kayitli hedef verilerinden renk farki 6lgimu igin kullanilacak hedef verileri belirleyin.
* Yalnizca mutlak degerler dl¢lldigunde hedef verilerin belirlenmesine gerek yoktur.

2.5.2-a Ozel Hedef Verilerin Secilmesi

Hedefe Gére Siniflandirma klasdrinden belirli bir hedef veri veya Agag Panosundan
Gruba gbre Siniflandirma klasériinden bir grup segin.

2.5.2-b Hedefsiz Belirtin (mutlak olglim almak igin)

Agac¢ Panosunda Hedefe Gére Siniflandirma - Mutlak veriler segenegini segin.
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2.5.2-c Calisma Hedeflerinin Belirlenmesi®
» Bu 06zellik yalnizca SpectraMagic DX Professional Edition ile desteklenir.

Birkac hedef veriyi bir grupta toplayip hepsini renk farki 6lgimu igin hedef veri olarak
belirleyebilirsiniz. Bir grup, bir ana hedef altinda bir ¢cok ¢alisma hedefi icerir. Ana hedef veya
gruptaki herhangi bir calisma hedefi o gruba bagl oldugunda 6rnek dlgiimler alinir. Ardindan
grubu kullanarak, calisma hedefi verilerini ve ana hedef verilerini, bir renk farki grafigindeki
veya mutlak grafigindeki 6rneklerle birlikte eszamanli olarak géstermek, Aga¢ Panosunda
ana hedefi veya galisma hedefini secerek 6rnekleri ana hedef veya calisma hedef ile
karsilastirmak veya grafigin kdken noktasinin konumunu ana hedef verisinde sabitlemek
arasinda kolayca gecis yapmak gibi ¢esitli degerlendirmeleri gerceklestirebilirsiniz.

1. Liste Panosunda ¢alisma hedefi olarak kullanilacak érnek veya hedefi segin.

* Yalnizca bir 6rnek veya hedef segcin. Birden fazla veri segilirse bu islem
gerceklestirilemez.

2. Veri menusiinden Arag 6gesini segin ve ardindan gorintilenen acilir mentiden Calisma
Hedefi... 6gesini secin veya 6rnege sag tiklayin goériintilenen igerik menusinden Arag
6desini segin ve ardindan gorintilenen agilir meniden Calisma Hedefi... 6gesini segin.

Calisma Hedefi iletisim kutusu goruntilenecektir.

3. Gerekli 6geleri belirtin ve [ OK ] 6gesine tiklayin.
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= Calisma Hedefi iletisim kutusu

Calisma Hedefi Adayi
1. adimda secilen veri adi goérintulenecektir.

Galisma Hedefine ilerleyin
Bu segenek isaretlendiginde veriler yeni ¢calisma hedefi olarak belirtilir ve 1. adimda
secilen orijinal klasérden silinir.
Bu secenek isaretlenmediginde veriler kopyalanip yeni ¢alisma hedefi olarak belirtilir
ve orijinal klasérde kalir.

Ana Hedef
Segilen galisma hedefinin ait oldugu ana hedefi segin.
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2.5.3 Toleransin Ayarlanmasi

Renk farki dlgimine goére degerlendirme gergeklestirmek icin toleransin ayarlanmasi
gerekmektedir.

2.5.3-a Varsayilan Toleransin Ayarlanmasi

Varsayilan tolerans, élgim veya diger operasyonlar ile bir hedef kaydedildiginde otomatik
olarak ayarlanan degerdir. Her zaman ayni tolerans ile degerlendirme gergeklestirmek Uzere

hedef her degistiginde tolerans ayari operasyonunun gercgeklestiriimesini kaydetmek igin
toleransi 6nceden belirtebilirsiniz.

1. Veri menusunden Varsayilan Tolerans Ayarlari... 6gesini secin. Varsayilan Tolerans
Ayarlari segilen kategori olarak VeriAyarlari iletisim kutusu gortintilenecektir.

2. Liste 6gelerinin her birini segin, her liste 6gesi igin varsayilan toleranslara degerleri ve
parametreleri atayin.

3. Tum varsayilan toleranslar ayarlandiginda [ OK ] 6gesine tiklayin.
Belirlenen varsayilan toleranslar yeni eklenen hedef verilere uygulanacaktir.
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= VeriAyarlari iletisim kutusu: Varsayilan Tolerans Ayarlari kategorisi

Grup Ozellikleri
Grup Ozellikleri kutusuna tiklayin ve gériintiilenen agilir listeden ayarlanacak varsayilan
tolerans icin grup 6zelligini segin.
Bagli alete bakilmaksizin (varsa) mumkin olan tim grup Ozellikleri agilir listede
gOsterilmistir. Segilen bir grup 6zelligi icin varsayilan toleranslar, segilen grup 6zelliklerini
iceren bir ayara ayarlanmis bir cihazin, cihaz ayarlari ile bir hedef 6lgiimi alindiginda
uygulanir.

Uyari Diizeyi
Uyari Duzeyini (degerlendirme sonucunun Basarili yerine Uyari durumuna geldigi tolerans
degeri ylzdesi) ayarlayin.
Aralik: 1 ila 100

Tolerans Verileri
Ogeleri Listele

Burada gosterilen 6geler toleranslarin ayarlanabilecegdi Liste Panosunda goruntilenen
Ogeleri Listele olacaktir.
Bir 6ge secildiginde bu 6ge icin tolerans degerleri Tolerans altinda gosterilecektir.
Parametre ayari gerektiren bir renk farki denklemi (dEOO (CIE2000) gibi) secildiginde
bu parametre ayarlari icin kutular gérintilenecektir. Burada ayarlanan parametreler,
varsayilan tolerans degerleri kullanildiginda Liste Panosunda, grafiklerde vb. gdsterilen
renk farki denklemi degerinin hesaplanmasi igin kullanilacaktir.

Tolerans
Degerlendirme
Degerlendirme altindaki isaret kutusu isaretlendiginde liste 6gesi dederi tolerans
degerleri ile degerlendirilecektir. isaret kutusu isaretienmemis olan Ogeleri Listele
degerlendiriimeyecektir.
« Isaretinin durumuna bakilmaksizin sayisal degerler diizenlenebilir.
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Ust Limit; Alt Limit
Liste 6gelerinin her biri icin Ust limit ve alt limit ayri belirlenebilir.
* Renk farki denklemleri icin yalnizca Ust limit ayarlanabilir.

75



BoLom 2: IsLeTim KiLavuzu

2.5.3-b Her Hedef i¢in Toleransin Ayarlanmasi

Hedef kaydi sirasinda varsayilan tolerans ayari tarafindan belirlenen tolerans her hedef igin

degistirilebilir.

1. Veri menlsinden Tolerans Ayari... 6gesini secin. Kategori olarak Tolerans Ayari segilmis
ve en son kullanilan hedef Hedef acilir listesinde secilmis sekilde VeriAyarlari iletisim
kutusu goruntilenecektir.

2. Liste 6gelerinin her birini secin ve her liste 6gesinin toleranslari igin gerekli degerleri ve
parametreleri belirleyin.
3. Tum toleranslar ayarlandiginda [ OK ] 6gesine tiklayin.

+ Cok kanall hedefler igin (CM-M6 ile élgiilen hedefler gibi) her kanal Grup Ozellikleri
acilan listesinden secilebilir ve ardindan her kanal i¢in sirasiyla toleranslari
belirleyebilirsiniz.
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= VeriAyarlari iletisim kutusu: Tolerans Ayar kategorisi

Hedef
Toleranslarin ayarlanacagi hedefin adi ve bu hedef igin L*a*b* degerleri gosterilir.
* Cok kanalli hedefler i¢cin (CM-M6 ile dlgulen hedefler gibi) gésterilen L*a*b* degerleri,
Grup Ozellikleri aglilan listesinden segilen grup 6zelligi degerleri olacaktir.
» Gegerli belge iginde farkli bir hedef segmek ve tolerans degerlerini ayarlamak igin
gecerli hedef Gizerine tiklayin ve gorintilenen acilir listeden istenen hedefi segin.

Grup Ozellikleri
Varsayilan toleransin ayarlanaca@i Grup Ozelligini secin. Segilen hedef igin mevcut olan
her grup 6zelligi segilebilir ve ayarlanan toleranslar segilen grup 6zelligi igin olacaktir.

Uyan Diizeyi
Uyari Duzeyini (degerlendirme sonucunun Basarili yerine Uyari durumuna geldigi tolerans
degeri ylzdesi) ayarlayin.
Aralik: 1 ila 100

Tolerans Verileri
All sekmeler
Tdm aydinlatici/gézlemci kosullari i¢in ayarlanabilecek toleranslar igin tim liste
ogelerini gosterir.
Birincil, ikincil, Ugiinciil sekmeleri
Segilen aydinlatici/gézlemci kosulu (Birincil, ikincil, Ugiinciil) igin ayarlanabilecek
toleranslar icin tim liste 6gelerini gosterir.
* Yalnizca bu aydinlatici/gézlemci kosulu igin hedef verileri ve Liste Panosunda
bulunan Ogeleri Listele iceren sekmeler gosterilecektir.

Ogeleri Listele
Burada gosterilen 6geler toleranslarin ayarlanabilecegi Liste Panosunda gortintlilenen
Ogeleri Listele olacaktir.
Bir 6ge secildiginde bu 6ge icin tolerans degerleri Tolerans altinda gosterilecektir.
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Parametre ayari gerektiren bir renk farki denklemi (dEOO (CIE2000) gibi) secildiginde
bu parametre ayarlari igin kutular gorinttlenecektir. Burada ayarlanan parametreler,
secilen hedeflerin Liste Panosunda, grafiklerde vb. gdsterilen renk farki denklemi
degderinin hesaplanmasi icin kullanilacaktir. Herhangi bir parametre degistirildiginde
gorunttlenen tim veriler yeniden hesaplanacaktir.

Tolerans
Degerlendirme
Degerlendirme altindaki isaret kutusu isaretlendiginde liste 6gesi dederi tolerans
degerleri ile degerlendirilecektir. isaret kutusu isaretienmemis olan Ogeleri Listele
degerlendirilmeyecektir.
« Igaretinin durumuna bakilmaksizin sayisal degerler diizenlenebilir.

Ust Limit; Alt Limit

Liste 6gelerinin her biri igin Ust limit ve alt limit ayri belirlenebilir.
* Renk farki denklemleri icin yalnizca Ust limit ayarlanabilir.
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2.5.3-c Degerlendirme Ekrani Formatinin Belirlenmesi

1. Veri menisiinden Degerlendirme Formati... 6gesini segin. Degerlendirme formati iletisim
kutusu goruntulenecektir.

2. Degerlendirme formati icin parametreleri belirtin ve [ OK ] 6gesini tiklayin.

= Degerlendirme formati iletisim kutusu

Tim Degerlerin Degerlendirilmesi
Asagidaki ayarlar degerlendirilecek dgelerin listelerine uygulanir.
Basaril
Karakterler Deger basaril olarak degerlendirildiginde Liste Panosundaki sayisal
degerin alacagi rengi belirtin.
Arkaplan  Deger basarili olarak degerlendirildiginde Liste Panosundaki sayisal
degerin alacagi arkaplan rengini belirtin.
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Basarisiz
Karakterler Deger basarisiz olarak dederlendirildiginde Liste Panosundaki sayisal
degerin alacagi rengi belirtin.
Arkaplan Deger basarisiz olarak degerlendirildiginde Liste Panosundaki sayisal
degerin alacagi arkaplan rengini belirtin.
Uyari
Karakterler Dikkat edilmesi gerektiginde Liste Panosundaki sayisal degerin alacagi
rengi belirtin.
Arkaplan  Dikkat edilmesi gerektiginde Liste Panosundaki sayisal degerin alacagi
arkaplan rengini belirtin.

Toplam Degerlendirme
Asagidaki ayarlar, Liste Panosundaki toleranslari ayarlanmis ve etkinlestirilmis tim hedef
Ogelerinin degerlendirme sonuglarina uygulanir.

Sadece degerlendirme metnini goster:
isaretlendiginde, karakterler veya uygulanan arkaplan rengi olmadan yalnizca
degerlendirme sonucu igin belirlenen metin (etiket) gésterilecektir.

Basarili
Dizi Sonug basarili olarak degerlendirildiginde gosterilecek kelimeyi belirler.
Karakterler Sonug basarili olarak degerlendirildiginde Liste Panosunda gosterilecek
dizinin rengini belirler.
Arkaplan  Sonug basarili olarak degerlendirildiginde Liste Panosunda gosterilecek
dizinin arkaplan rengini belirler.
Basarisiz
Dizi Sonug basarisiz olarak degerlendirildiginde gosterilecek kelimeyi belirler.
Karakterler Sonug basarisiz olarak degerlendirildiginde Liste Panosunda
gosterilecek dizinin rengini belirler.
Arkaplan  Sonug basarisiz olarak degerlendirildiginde Liste Panosunda
gOsterilecek dizinin arkaplan rengini belirler.
Uyari
Dizi ikaz metni olarak gdsterilecek metni belirtin.
Karakterler Uyari veriimesi gerektiginde Liste Panosundaki metnin alacagi rengi belirtin.
Arkaplan  Dikkat edilmesi gerektiginde Liste Panosundaki metnin alacagi arkaplan
rengini belirtin.

Gorsel Degerlendirme
Veriler, veriye eklenen gorsel dederlendirme bilgilerine gére degerlendirilir.
Gorsel Degerlendirme sonuglarini Toplam Degerlendirmeye dahil edin.
Bu secenek isaretlendiginde gorsel degerlendirme toplam degerlendirme sonucunu etkiler.

Gorsel Degerlendirmede Oncelik
Bu secenek isaretlendiginde toplam degerlendirme goérsel degerlendirme sonucuna
dayanir:
* Veri gorsel degerlendirmeden basarili oldugunda toplam degerlendirmeden de
basarili olur.
* Veri gorsel degerlendirmeden basarisiz olursa diger degerlendirmelerden gegse
dahi toplam degerlendirmeden basarisiz olur.
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2.6 Ornek Olgiimii

Ornek dlglimiiniin gergeklestirimesi igin asagida gesitli yontemler gdsterilmistir.

Ornek Olgiimii (s. 82)

Olglim almak igin SpectraMagic DX yazilimini galistirarak 6élgtim gergeklestirin ve drnek
verileri elde edin.

Uzaktan 6rnek ol¢iimii (s. 83)

Uzaktan Olgiimii etkinlestirme: Ornek alin ve aletin dlgiim diigmesine basarak 6lgiim
gerceklestirin. SpectraMagic DX 6l¢gim verilerini 6rnek verileri olarak kaydedecektir.

Aralik Ornek Olgiimii ® (s. 84)

Aralik 6lgiimUna etkinlestirin ve aralik zamanini ve dnceden belirtilen dlglim sayisini
kullanarak 6lgim yapmak igin SpectraMagic DX'i ¢alistirarak 6rnek 6lgimu calistirin.
Olgtlilen veriler her dlgtimden sonra érnek veri olarak kaydedilir.

®Bu 6zellik yalnizca SpectraMagic DX Professional Edition ile desteklenir.

Otomatik ortalama alma 6rnek olgiimii (s. 86)

Ortalama alma 6lgiminu etkinlestirin ve dlgimu baslatmak igin SpectraMagic DXi
calistirarak 6rnek 6lciimu galistinin. Belirtilen 6lgim sayisi gerceklestirildikten sonra
toplanan 6rnek verilerinin ortalamasi alinir ve ortalama 6érnek verileri olarak kaydedilir.

Manuel ortalama alma 6rnek ol¢iimii (s. 87)

Manuel Ortalamali Olgiimii Seg: Ornek. istenen zaman sayisi igin tekrarlanan élglimleri
gerceklestirin ve moddan ¢ikin. Periyot sUresince toplanan érnek verilerinin ortalamasi
alinir ve ortalama 6rnek verileri olarak kaydedilir.

Yukaridaki yontemler ayni zamanda 6rnek veriyi elde etmek igin birlestirilebilir.

Ornek aralik élgiimiinii 6rnek manuel ortalama alma 6lglimi ile baglantili olarak
kullanamayacaginizi unutmayin.
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2.6.1  Ornek Olgiim Gergeklestirme
» Bu prosedur yalnizca bir cihaz baglandiginda ve yazilim lisansi gegerli oldugunda
(elektronik olarak veya bilgisayara bagl bir koruma anahtari kullanarak) kullanilabilir.

1. Veri Paneli meniisii ara¢ cubugundaki [ Ornek Olgiim ] 6gesine tiklayin veya Alet
menisinden Ornek Olgiim ddesini segin. Ad iletisim kutusu gorintilenecektir.

Otomatik adlandirma etkinlestiriimigse Ad iletisim kutusu goriintilenmez. 2. adimi atlayin
ve 3. adima ilerleyin.
2. Verinin adini girin ve [ OK ] 6gesini tiklayin.

+ Ornek verilerin her pargasi igin isim, tamamlayici veri bilgisi ® ve bir yorum
belirleyebilirsiniz. (Bkz. s. 54) Her dlgim yaptiginizda tamamlayici veri bilgisi 6geleri
secilebilir.

* ® ile isaretlenen 6geler yalnizca SpectraMagic DX Professional Edition tarafindan
desteklenmektedir.

3. Olgiim alinacak ve 6lgiim belgeye érnek olarak kaydedilecektir.
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2.6.2  Uzaktan Ornek Ol¢ciimiiniin Gerceklestiriimesi

» Bu prosedur yalnizca bir cihaz baglandiginda ve yazilim lisansi gegerli oldugunda
(elektronik olarak veya bilgisayara bagl bir koruma anahtari kullanarak) kullanilabilir.

1. Alet menisiinden Uzaktan Olgiim 6zelligini segin ve ardindan gérintiilenen agilir
meniden Ornek segenegini segin. Uzaktan drnek 6lglimii etkinlestirilecektir ve Uzaktan
Olgiim agilir meniisii vurgulanacak, Ornek segeneginin yaninda bir élgiim sembolii
gériintiilenecektir, ve Alet Penceresinin Alet Bilgileri sekmesinde Uzaktan Olgiim “Ornek”
olarak degisecektir.

Bu modun ayarlanmasi drnek verilerin uzaktan dlgtlmesini etkinlestirir. Bu moda
ayarlandiginda dlgiim aletin dlgiim diigmesiyle veya SpectraMagic DX'in Olgiim komutu
veya Belge Penceresi arag¢ gubugu dagmeleri ile ¢calistirilabilir.

* CM-2600d, CM-2500d, CM-2500c, veya CM-2300d baglandiginda:
Aletin iletisim Modu iptal edilir ve ardindan alet kontrolleri kullanilarak yeniden
ayarlanir, alette uzaktan délgiim modu iptal edilecektir. Bu oldugunda Uzaktan Olgiim:
Ornek igaretini kaldirin ve yeniden etkinlestirmek igin tekrar isaretleyin Uzaktan Olgiim:
Ornek.

+ Uzaktan Olgiim: Hedef ve Uzaktan Olgiim: Ornek ayni anda segilemez. Uzaktan
Olglim: Hedef etkinken Uzaktan Olgiim: Ornek segerseniz Uzaktan Olgiim: Hedef

devre disi kalacak ve Uzaktan Olgiim: Ornek etkinlestirilecektir.

2. Olgmek icin aleti 6rnege yerlestirin ve aletin dlgiim diigmesine basin.
Olglim alinacak ve dlgiim verileri belgeye érnek olarak kaydedilecektir.

= Uzaktan Ornek Olgiimii modunun iptal edilmesi

Uzaktan érnek dlgimi modunu iptal etmek icin Alet meniisiindeki Uzaktan Olgiimii segin ve
gorintilenen agilir meniden tekrar Ornek 6gesini segin. Ornek 6desinin yanindaki dlgiim
sembolii normale dénecektir (vurgulanmamis) ve Alet Bilgileri sekmesindeki Uzaktan Olgiim
“KAPALI” olarak degisecektir.
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2.6.3  Aralik Ornek Olgiimii Gerceklestirme ®

» Bu prosedur yalnizca bir cihaz baglandiginda ve yazilim lisansi gegerli oldugunda
(elektronik olarak veya bilgisayara bagl bir koruma anahtari kullanarak) kullanilabilir.
» Bu 06zellik yalnizca SpectraMagic DX Professional Edition ile desteklenir.

1. Alet menisiinden Olgiim Segenekleri... d3esini segin. Olgiim Secgenekleri iletisim kutusu
goruntulenecektir.

2. Aralik Olgiimii isaretleyin ve aralik 6lglimii igin secenekleri belirleyin.
+ Olguim Segenekleri iletisim kutusundaki ayarlar hakkinda bilgi almak igin bkz. s. 46.

3. Ayarlari onaylamak igin [ OK ] diigmesine tiklayin ve Olgiim Secenekleri iletisim kutusunu
kapatin.

4. S. 82 Sayfasinda aciklanan sekilde drnek dlgcimina gergeklestirin.

Olglim iletisim kutusu gérintilenir ve aralik dlgimii gergeklestirilir.

Aralik 6lcimu sirasinda, her 6lgimden sonra dlgim verileri belgeye 6rnekler olarak
eklenir.

 Aralik 6lcimi gergeklestirildiginde 6lgiim ad1 asagidaki gibi bicimlenecektir:
(Belirtilen 6lgciim adi)_(Aralik élgiimii sayisi)
Belirlenen élgiim adi: Ad iletisim kutusunda (otomatik adlandirma devre disiysa) veya
Otomatik Adlandirma iletisim kutusunda (otomatik adlandirma etkinse) belirtilen ad
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Aralik él¢iim sayisi: Bu 6lgim seksansindaki 6lguim sayisi 0001 ile baglar.
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2.6.4 Otomatik Ortalama Alma Ornek Olgiimii
Gergeklestirme

» Bu prosedur yalnizca bir cihaz baglandiginda ve yazilim lisansi gegerli oldugunda
(elektronik olarak veya bilgisayara bagli bir koruma anahtari kullanarak) kullanilabilir.

1. Alet menusiinden Olgiim Segenekleri... 53esini segin. Olglim Segenekleri iletisim kutusu
goruntulenecektir.

2. Ornek verilerin otomatik ortalama alma dlgiimiinii etkinlestirmek igin Ortalama Almayi
Etkinlestir 6gesini isaretleyin.

+ Olglim Segenekleri iletisim kutusundaki ayarlar hakkinda bilgi almak igin bkz. s. 46.

3. Ayarlari onaylamak igin [ OK ] diigmesine tiklayin ve Olgim Segenekleri iletisim kutusunu
kapatin.

4. S. 82 Sayfasinda acgiklanan sekilde 6rnek 6lgciminu gergeklestirin.

Olglim iletisim kutusu gérintilenir ve otomatik ortalama alma dlglimi gergeklestirilir.

Otomatik 6rnek verileri ortalama 6lgimu sirasinda o6lgimler belirtilen tekrar sayilari kadar
tekrar edilir. Belirtilen tim &lgimler tamamlandiginda toplanan dlgiim verilerinin ortalamasi
alinir ve belgeye bir drnek olarak eklenir.
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2.6.5 Manuel Ortalama Alinan Ornek Ol¢iimii Gerceklestirme

» Bu prosedur yalnizca bir cihaz baglandiginda ve yazilim lisansi gegerli oldugunda
(elektronik olarak veya bilgisayara bagl bir koruma anahtari kullanarak) kullanilabilir.

1. Alet menisiinden Manuel Ortalamali Olgiimii segin ve ardindan gorintilenen agilir
meniden Ornek ... 6gesini segin. Ornek Ortalamali Olgiim iletisim kutusu
goruntulenecektir.

2. Olgiim yapmak igin aleti érnege tekrar yerlestirin ve istenen sayida 6lgiim gergeklestirmek
icin Ornek Ortalamall Olgiim iletisim kutusundaki [ Olg ] diigmesine tiklayin.

Her 6lgiim sonrasinda 6lgiim verileri iletisim kutusunda goérintilenir ve bu noktaya kadar
alinan 6l¢im igin ortalama ve standart sapma hesaplanir ve gérintilenir.

» Kontrol isaretleri olan veriler ortalama hesaplamasi i¢in kullanilacaktir.

* Anormal degerler gibi ortalama hesaplamasina dahil etmek istemediginiz tim verilerin

isaretini kaldirin.
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3.

88

[ OK '] digmesine tiklayin. Ortalama belgeye bir 6rnek olarak eklenir.

Ornek Ortalamal Olgiim iletisim kutusu

Renk alani agilir liste kutusu
iletisim kutusu listesinde renk alani olarak gésterilmek lizere L*a*b*, XYZ, L*c*h,
Hunter Lab, Yxy, L*u*v* veya L*u’v’ arasindan segim yapin.

[ Secenek ]
Ortalamali Olglim: Segeneklerin belirlenmesi igin bir segenekler iletisim kutusu (sonraki
sayfaya bakiniz) gorintulenir.

Ortalamali sonucun yaninda kontrol edilen verileri alin
Bu secenek isaretlendiginde isareti olan veriler Liste Panosuna ve kanvas panosundaki
grafik nesnesine érnek verilerin ayri bir pargasi olarak eklenir.

[ Hepsini sec¢ ]
Olglimlerin timiinii (yanina bir isaret koyar) seger.

[ Tim Segimleri Kaldir ]
Olglimlerin timindn (yanindaki igsaretleri kaldirir) segimini kaldirir.

[Olg]
Olglim alr.
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m Ortalamali Olgiim: Segenekler iletisim kutusu

Denetleme

Standart sapma asagidaki deger araliginda oldugunda olgiimleri otomatik olarak

sonlandirin.
Bu secenek isaretlendiginde standart sapmanin esik degerin altina digmesi halinde
Olciim otomatik olarak sonlandirilir.
Giris araligi 0,001 ve 1 arasindadir.

» Aykiri degerleri ortadan kaldir segenegi belirlendiginde Aykiri degerleri ortadan kaldir

isleminden sonra standart sapma belirlenir.

Aykiri degerleri ortadan kaldirin
Maksimum ve minimum degerleri ortadan kaldirin.
Bu segenek isaretlendiginde manuel ortalama 6lgiim sirasinda maksimum ve minimum
degerler takip edilir ve ortalama 6érnek veriler maksimum ve minimum degerler
ortalama 6l¢gim sonucundan silindikten sonra belirlenir.
* Bu segenek belirlendiginde manuel ortalama 6lgimu, 6lgim islemi en az g kez
tekrarlandiktan sonra sonlandirilacaktir. Maksimum ve minimum degerler kirmizi ile
goruntulenir ve isaretlenemez.

Yorum Girisi iletisim Ekrani
Yorum girig ekraninin él¢giimden 6nce veya sonra gosterilecegini belirtin.
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2.6.6 Aletten Ornek Verilerin Okunmasi

» Bu prosedur yalnizca bir cihaz baglandiginda ve yazilim lisansi gegerli oldugunda
(elektronik olarak veya bilgisayara bagl bir koruma anahtari kullanarak) kullanilabilir.

Aletin belleginde kayitli olan 6rnek veriler asadidaki prosedur uygulanarak SpectraMagic
DX'e okunabilir.
» Veriler ayni zamanda Sensor Esle sekmesi kullanilarak da okunabilir. Bkz s. 130.
» Okunacak ornek veriyle baglantili hedef verilerin olmasi halinde hedef veriler de
okunacaktir.
+ Olglim sirasinda alet tarafindan belirlenen 6élgiim sayilarini incelemek igin Alet grubundan
“Veri Sayisi” dgesinin Ogeleri Listele iletisim kutusundaki Segili Ogelerden biri olarak yer
aldigindan emin olun. (Bkz. s. 37.)

1. Alet menusinden Oku/Yaz 6zelligini secin ve ardindan géruntlilenen acgilir mentden
Ornekleri Oku segenegini segin.
Alette kayitli olan érnek veri hakkindaki bilginin okunmasi sirasinda ilerlemeyi gésteren
Okuma Verileri iletisim kutusu goéruntilenecektir.
Tum kayith érnek veriler hakkinda bilgiler okundugunda Ornek Verileri Oku iletisim kutusu
goruntulenecektir.

(Asagidaki iletisim kutusu érnedi CM-25¢G igin Ornek Verileri Oku iletisim kutusudur.)

2. Aletten SpectraMagic DX’e okunmasini istediginiz érnekleri, isaretlemek igin érnek adinin
yanindaki isaret kutucuklarina tiklayarak segin.
» Tum 6rnekleri se¢gmek igin [ Hepsini se¢ ] 6gesine tiklayin.
* TUm 6rneklerin segimini kaldirmak i¢in [Tim Secimleri Kaldir] 6gesine tiklayin.

3. SpectraMagic DX’e okunacak tim drnekler segildiginde [ OK'] 6gesine tiklayin. Segilen
ornekler gecerli belgeye drnekler olarak okunacaktir.

» Okunan 6rneklerden herhangi biri hedefle baglantili ise bu hedef de gecerli belgeye
okunacak ve hedef ile drnek arasindaki baglanti korunacaktir.
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2.7 Belge Penceresinin Calismasi

Belge Penceresi, belgedeki 6lgim verilerini gosterir: Pencere Agag Panosu, Liste Panosu ve
Kanvas Panosu olarak lge ayrilir.

Agac¢ Panosu Liste Panosu

Kanvas Panosu
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271 Agac¢ Panosu

Agac¢ Panosu asagidaki 6geleri igerir:

Tim Veriler
Belgede bulunan tim veriler her verinin hedef veya 6rnek olmasina bagh olarak siniflandirilir.
Hedef Belgede bulunan tim hedef veriler
Ornek Belgede bulunan tim érnek veriler
Hedefe Gére Siniflandirma
Tam veriler bagl olduklari hedefe gore gruplara ayrilir.
Ornek veriler herhangi bir hedefle baglantili degilse Mutlak veriler grubuna yerlestirilecektir.
Mutlak veriler (Belge olusturuldugunda otomatik olarak olusturulur.)
Herhangi bir hedefe bagl olmayan tim érnek veriler.
Mutlak veriler sonraki sayl herhangi bir hedefle baglantili olmayan
drnek verilerin sayisidir.
(Target xxx) (Hedef xxx kaydedildiginde olugturulur.)
Bu hedefe bagli tim 6rnek veriler.
(Calisma Hedef adindan sonraki sayi bu hedefle baglantili 6rnek verilerin sayisidir.
hedefi zzz) (Cahisma hedefi hedefin altinda ayarlandiginda olusturulur)
Calisma hedefine bagh olan 6rnek veriler, calisma hedefinin altina
yerlestirildigi ana hedefe bagl érnek verilerle ayni olacaktir.
(Target yyy) (Hedef yyy kaydedildiginde olusturulur.)
Bu hedefe bagli tim 6rnek veriler.

vb.

Gruba Gére Siniflandirma

Gruplar olusturulmussa (bkz. s. 109) grup isimleri Gruba Gére Siniflandirma bolim

altinda listelenecektir.

(Grup adi 1) (Grup olusturuldugunda otomatik olarak olusturulur.)

Bir grubun segilmesi Liste Panosu ekraninda herhangi bir degisiklige
neden olmayacaktir.
Grup hedefleri igeriyorsa grup adindan sonra gelen sayi grup igindeki
hedeflerin sayisini belirtir ve hedef grup adi altinda bir dal olarak gdsterilir.

(Target xxx) (Hedef xxx gruba eklendiginde olusturulur.)
Bu hedefe bagli tim 6rnek veriler. Hedef adindan sonraki sayi bu
hedefle baglantili drnek verilerin sayisidir.
Agac¢ Panosunda secilen grup Liste Panosunda ve Kanvas Panosunda gosterilecek olgimleri

belirler.
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2711 Agag¢ Panosu Sag Tiklama Menusu

Hedefe Gore Siniflandirma 6gesinde hedefe veya ¢alisma hedefine sag tiklandiginda
asagidaki operasyonlara sahip igcerik menusi géruntilenir. Hedefe veya ¢alisma hedefine
sag tiklandiginda her operasyon gercgeklestirilecektir.

Tolerans Ayari ... Bkz.s. 76.

Hedef Yaz ... Bkz. s. 133.

Veri Ozelligi ...  Bkz.s. 112.
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2.7.2 Liste Panosu

Liste Panosu, Aga¢ Panosunda segcilen veri grubunda bulunan verilerini listeler. Her 6ge
s. 36 6gesinde belirtilen liste 6gelerine gore gorintulenir.
° X, Y, U, V, AX, Ay, AU’ ve AV’ 6geleri dort ondalik yerlere ifade edilmistir. Diger renkolgimsel
veriler iki ondalik yerlere ifade edilmistir. Ondalik yerlerin sayisi degistirilebilir. Ayrintilar

icin bkz. s. 45.

» SpectraMagic DX yazilimi,

gercekte gosterilenden daha kesin sayilarla dahili

hesaplamalar gergeklestirerek hesaplamanin kesinligini saglar. Dolayisiyla, yuvarlama

veya renk alani donusumu
basamak farkl olabilir.

nedeniyle en az dnemli olan basamak alet ekranindan bir

* Birden fazla grup 6zellidi ile veri saglayan aletler icin (CM-M6’dan 6 veya 12 grup 6zelligi
olan veriler gibi) gereken veri satiri sayisini kullanarak bir 6lgim goérintulenecektir (her

grup 6zelligi igin bir adet).

Liste Panosunun igerigi ve Kanvas Panosundaki grafik nesnelerinin islevi asagidaki gibi Agac
Panosunda segcilen veri grubuna bagl olarak degisiklik gosterir:

® Tim Veriler - Hedef

Belge dosyasindaki tim hedef veriler listelenir.

Grafik nesnelerinin iglevleri

Mutlak deger grafigi

En son segilen tek hedef gorintilenir.

Renk farki grafigi

En son segilen tek hedef goruntilenir.

Spektral Grafik

En son segilen tek hedef gosterilir (fark gostergesi olmadan).

Trend gizelgesi

Listedeki tum hedef verileri gérintilenir.

2 eksenli Grafik

En son segcilen tek hedef géruntulenir.

Hedef ekran 6zniteligi ile
sayisal nesne

En son segcilen tek hedefin sayisal degeri goruntuilenir.

Ornek ekran ézniteligi ile
sayisal nesne

Gosterilmez.

®m  Tiim Veriler - Ornek

Belge dosyasindaki tim 6rnek veriler listelenir.

Grafik nesnelerinin iglevleri

Mutlak deger grafigi

Listedeki tum verilerin dagilimi gosterilir.

Renk farki grafigi

Gosterilmez.

Spektral Grafik

Secilen veriler gosterilir (fark gdstergesi olmadan).

Trend gizelgesi

Listedeki tim veriler goruntilenir.

2 eksenli Grafik

Listedeki tim veriler goruntdlenir.

Hedef ekran 6zniteligi ile
sayisal nesne

Gosterilmez.

Ornek ekran ézniteligi ile
sayisal nesne

Secilen verinin (iki veya daha fazla veri segildiginde listedeki ilk veri)
sayisal degeri gosterilir.
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® Hedefe Gore Siniflandirma - Mutlak veriler

Belge dosyasindaki tum Ornek verilerin yalnizca herhangi bir hedef veriye bagl olmayan
drnek veriler (6r. mutlak degerli drnek veriler) listelenmigtir.

Grafik nesnelerinin islevleri

Mutlak deger grafigi

Listedeki tim verilerin dagilimi gosterilir.

Renk farki grafigi

Gosterilmez.

Spektral Grafik

Segilen veriler gosterilir (fark gostergesi olmadan).

Trend gizelgesi

Listedeki tim veriler gosterilir.

2 eksenli Grafik

Listedeki tim veriler goruntulenir.

Hedef ekran 6zniteligi ile
sayisal nesne

Gosterilmez.

Ornek ekran 6zniteligi ile
sayisal nesne

Segilen verinin (iki veya daha fazla veri parcasi segcildiginde listedeki
ilk veri parcasi) sayisal degeri gosterilir.

m  Hedefe Gore Siniflandirma - Hedef ** veya Gruba Gére Siniflandirma - Hedef **
Belge dosyasindaki tim Ornek verilerin yalnizca herhangi bir hedef veriye bagli olmayan

ornek veriler listelenmistir.

Grafik nesnelerinin iglevleri

Mutlak deger grafigi

Listedeki tim verilerin dagilimi gosterilir.

Renk farki grafigi

Listedeki tim verilerin dagihmi gosterilir. (AL*a*b* grafiginde
kontrast renk tonu yeri ve kontrast renk parlakliginin yeri
goruntdlenir.)

Spektral Grafik

Hedef veriler ve segcilen veriler gosterilir (fark gostergesi ile).
+ Birden fazla veri secilmigse fark gostergesi gosterilmeyecektir.

Trend Cizelgesi

Listedeki tim veriler goruntilenir (kilavuz hatti ile birlikte)

2 eksenli Grafik

Listedeki tim veriler goruntilenir.

Hedef ekran 6zniteligi ile
sayisal nesne

Hedef veriler géruntulenir.

Ornek ekran 6zniteligi ile
sayisal nesne

Secilen verinin (iki veya daha fazla veri segildiginde listedeki ilk veri)
sayisal deg@eri gosterilir.
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2.7.21 Liste Panosu Sag Tiklama Menusii

Liste Panosuna sag tiklandiginda asagidaki operasyonlara sahip i¢cerik menusu gérintilenir.
Mevcut operasyonlar hedef veya 6rnegin secilmesine ve segilen veri sayisina bagli olacaktir.

Tdmdini Digsa Aktar Belgedeki tim hedef ve drnekleri ¢esitli dosya bigimlerine
aktarmak igin acilir bir menl acar.

CSV Olarak Disa Aktar  (Dosya uzantisi: csv) Veriler Windows Bolgesel Ayarlar
bdéliuminde belirtilen liste ayirma karakteri ile ayrilan metin
dosyasi olarak disa aktarilir.

Excel Olarak Disa Aktar (Dosya uzantisi: xIsx) Veriler Excel dosyasi olarak disa aktarilr.

Metin Olarak Diga Aktar (Dosya uzantisi: txt) Veriler sekmelere ayriimis metin dosyasi
olarak disa aktarilir.

XML Olarak Diga Aktar  (Dosya uzantisi: xml) Veriler xml dosyasi olarak disa aktarilir.

Disa Aktar Segcilen hedef ve drnekleri ¢esitli dosya bigimlerine aktarmak
icin acilir bir menu agar.

CSV Olarak Disa Aktar  (Dosya uzantisi: csv) Veriler Windows Bolgesel Ayarlar
bélimunde belirtilen liste ayirma karakteri ile ayrilan metin
dosyasi olarak diga aktarilir.

Excel Olarak Diga Aktar (Dosya uzantisi: xIsx) Veriler Excel dosyasi olarak disa aktarilir.

Metin Olarak Diga Aktar (Dosya uzantisi: txt) Veriler sekmelere ayriimis metin dosyasi
olarak disa aktarilr.

XML Olarak Diga Aktar  (Dosya uzantisi: xml) Veriler xml dosyasi olarak disa aktarilir.

Kes Segilen drnekleri keser. Bkz s. 97.
Kopyala Secilen hedefleri ve drnekleri kopyalar. Bkz s. 97.
Yapistir Onceden kesilen veya kopyalanan hedefleri ve érnekleri
yapistirir. Bkz s. 97.
Sil Segcilen hedefleri ve drnekleri siler. Bkz s. 98.
Arag
Hedefe Baglantiyi Hedef baglantisini degistirmek icin bir iletisim kutusu
Degistir... acilacaktir. Bkz s. 99.
Hedefe Degistir Ornegi hedefe degistirir. Bkz s. 69.
Ortalama Secilen hedefleri veya drneklerin ortalamasini alir ve
ortalamayi yeni hedef veya 6rnek olarak ekler. Bkz s. 100.
Calisma Hedefi Segcilen drnegin ana hedef altinda ¢alisma hedefi olarak
ayarlanmasi icin bir iletisim kutusu agar. Bkz s. 71.
Tolerans Ayarlari... Gegerli hedef icin ayar toleranslarina yonelik segilen Tolerans
Ayari kategorisini iceren Veri Ayarlari iletisim kutusunu acar.
Bkz. s. 76.
Hedef Yaz (Yalnizca alet bagli oldugunda goérintulenir.)
Segilen verileri alet bellegine hedef verileri olarak yazar. Bkz.
s. 133.
Veri Ozelligi... Segilen hedefler veya érnekler igin Veri Ozelligi iletisim

kutusunu acar. Bkz. s. 112.
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2.7.2.2 Liste Verileri ile Calisma

® Liste verilerinin segilmesi

Yalnizca bir 6lgim segmek icin dlgimu igeren satirin en solundaki huicreye tiklayin. Birden
fazla grup 6zelligine sahip ve birden fazla veri stitunu igeren olgtimler (CM-M6 ile
gerceklestirilen élgtimler gibi) icin dlgiimdeki veri satirlarinin herhangi birinin en solundaki
hlcreyi secerek tim dlgim verileri satirlarini secgebilirsiniz.

Birden fazla siral 6lgim se¢gmek icin ilk veya son 6lgimun en solundaki hicreye tiklayin ve
farenin sol tusunu basil tutarak istenen kalan dlgtimleri segmek icin surikleyin veya ilk
Olcimun en solundaki hicreye tiklayin klavyenizdeki Shift tuguna basili tutun ve son dlgiimin
en solundaki hucreye tiklayin.

Birden fazla ayinimis 6lgimi segmek igin istenen dlgimiin en solundaki hiicreye tiklayin
klavyenizdeki Ctrl tusuna basil tutun ve istenen her 6lgimun en solundaki hiicreye tiklayin.

Liste Panosu gosterilen tum verileri segmek icin Liste Panosunun en Ust satirinin en
solundaki hicreye tiklayin (sutun etiketlerini iceren situn).

= Liste verilerinin kopyalanmasi

Bir veya daha fazla dlgiim segiliyken (vurgulanmig), Veri menistinden Kopyala 6gesini segin
veya verilere sag tiklayin ve goérintilenen icerik menustinden Kopyala 6gesini segin.
Kopyalanan veriler, bagka bir belgeye veya Excel gibi bir elektronik tablo yazilimina
yapistirilabilir.

®m Liste verilerinin kesilmesi

Bir veya daha fazla dl¢iim seciliyken (vurgulanmis), Veri mentsinden Kes 6gesini segin veya
Tiim Veriler bdluminden Hedefler veya Ornekler segcilerek gériintiilenen veri listesinde
secilen (vurgulanmis) verilere sag tiklayin ve goriintilenen icerik menisinden Kes 6gesini
segin.

Veriler belgede farkli bir yere veya farkli bir belgeye yapistirilirsa dnceden kesilen veriler
listeden silinir.

Kesilen veriler, Excel gibi bir elektronik tablo yazilimina yapistirilabilir.

® Liste verilerinin yapistirilmasi

Verileri yapistirmak istediginiz belgeye tiklayin.
Kopyalanan/kesilen veriyi hedef olarak yapistirmak icin Aga¢ Panosundaki Tdim Veriler
bdlimindeki Hedefler 63esine tiklayin ve Veri menusundeki Yapistir 8gesini segin veya Liste
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Panosundasag tiklayin ve gorintilenen igerik menlistnden Yapistir 6gesini segin.
Kopyalanan/kesilen veriyi érnek olarak yapistirmak icin Aga¢ Panosundaki Tim Veriler
béliimiindeki Ornekler 6gesine tiklayin ve Veri menisiindeki Yapistir 6gesini secin veya Liste
Panosundasag tiklayin ve gorintulenen icerik menlisinden Yapistir 6gesini secin.
» Kopyalanan/kesilen verileri verilerin kopyalandigi veya kesildigi ayni belge dosyasina
yapistirmak mamkin degildir.
» Kopyalanan/kesilen verileri hedefin altinda bir 6rnek olarak yapistirmak mimkin degildir.

m Liste verilerinin silinmesi

Bir veya daha fazla dlgiim segiliyken (vurgulanmis), Veri mentsinden Sil 6gesini segin veya
verilere sag tiklayin ve goéruntulenen igerik menusinden Sil 6gesini segin. Birden fazla veri
pargasi segciliyse tim secili veriler ayni anda silinecektir. Hedef veriler silindiginde hedef
veriye bagl olan 6rnek veriler de 6zniteliklerini kaybedecek ve mutlak veri haline gelecektir.
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2.7.2.3 Hedef Verilerle Baglantisinin Degistirilmesi

Ornek verilerin herhangi veya tiim pargalari herhangi bir veri ile baglanabilir. Baglanti
herhangi bir zamanda degistirilebilir.

1. Baglantisi degistirilecek olan érnek veri secili durumdayken (vurgulanmis) Veri
menusinden Arag 6gesini secin ve ardindan gérintilenen agilir meniden Hedefe
Baglantiyi Degistir... 6gesini secgin veya secilen (vurgulanmig) liste verisine sag tiklayin
gOruntulenen igerik mendsinden Arag 6gesini segin ve ardindan goruntilenen igerik
menusinden Hedefe Baglantiyi Degistir 6gesini segin.

Komut secildiginde Hedef Baglanti iletisim kutusu gérintdlenir.

2. Hedef verilere baglantiyi belirleyin.

= Hedef Baglanti iletisim kutusu

Hedef Baglanti Ayari
Belirtilen Hedefe Baglanti
Belirtilen Hedefe Baglanti 6desi secildiginde Sayi metin kutusundaki [¥] dugmesine
tiklayin ve goéruntulenen pencereden hedefi segin. Secilen hedef bu érnegdin renk farki
Olcimu icin kullanilacak hedef veri olarak belirtilecektir.

Hedefe Baglamayin

Secilen verilerin hedef veriler ile baglantisi kaldirildiginda veriler mutlak veri haline
gelecektir.
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2.7.2.4 Ortalamali Verilerin Eklenmesi

Liste verilerinden istediginiz kadar veri secebilir, ortalamasini alabilir ve sonucu yeni veri
olarak ekleyebilirsiniz.

1. Birkag veri secildikten sonra, Veri menisinden Ara¢ 6desini secin ve ardindan
goruntulenen acilir mentden Ortalama 6desini segin veya segilen (vurgulanan) liste
verilerine sag tiklayin, gortntilenen icerik menisinden Arag¢ 6desini segin ve ardindan
goruntulenen igerik menidsinden Ortalama 6gesini segin.

Asagidaki iletiyi gdsteren bir iletisim kutusu goruntulenir: “Ortalama verileri eklemek
istediginizden emin misiniz?”
2. [ Evet] dugmesine tiklayin.

Ortalamali veriler listeye eklenir.

» Burada gercgeklestirilen ortalama hesaplama sonradan renkodlgimsel verilerin
hesaplanmasinda kullanilan verileri elde etmek icin dncelikle spektral yansitma veya XYZ
verilerinin ortalamasini alir.
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2.7.2.5 Verilerin Aranmasi

Belirli bir metni veya sayilari igeren verilerin veri listesini arayabilir ve bu metin veya sayilari
Liste Panosunda vurgulayabilirsiniz.
» Arama o6zelligi Liste Panosunda goéruntilenen verilerde ¢alisir. Arama metni veya sayilari
gérintiilenen liste dgelerinde yer almiyorsa bulunmayacaktir. Ornegin Veri Yorumu liste
ogelerinde bulunmuyorsa veri yorumu igin girilen metin aramaya dabhil edilmeyecektir.

1. Liste Panosunun baslik gubuguna sag tiklayin ve agilan igerik menistinden Arama
Panelini Goster 6gesini segin.

Arama Paneli Liste Panosunun en Ustiinde agilacaktir.

2. Arama Panelinin metin kutusunda arama yapmak i¢in metin veya sayi girin. Arama metni
veya sayilariyla eslesen metin veya sayilar Liste Panosunda sari ile vurgulanacaktir.

* Arama Paneli metin kutusunu temizlemek i¢in metin kutusunun sag ucundaki
ogdesine tiklayin.

3. Arama tamamlandiktan sonra Arama Panelini kapatmak i¢in [ Kapat ] 6gesine tiklayin.

2.7.2.6 Situn Genigliginin Ayarlanmasi
Liste Panosundaki sttunlarin genigligi asagidaki sekilde ayarlanabilir:

®  Siitun Genisliginin Manuel Olarak Ayarlanmasi

imleci Liste Panosunun baglik gubugundaki iki siitunun arasindaki sinira getirin. imleg iki
basli ok sekline donusecektir, sinir tiklayip istenilen genislige ¢cekerek sutun genisligi
ayarlanabilir.

®  Tek Sutunun Genigliginin Otomatik Olarak Ayarlanmasi

Tek sUtunun genisligi igerdigi veriyi sigdirmak icin otomatik olarak ayarlanabilir.
Liste Panosunun baslik gubuguna sag tiklayin ve agilan igerik menistinden En Uygun segin.
Gegerli durumda segcili stitunun genisligi otomatik olarak ayarlanacaktir.

B Tidm Sutunlarin Genigliginin Otomatik Olarak Ayarlanmasi

Tum situnlarin genigligi igerdikleri veriyi sigdirmak igin otomatik olarak ayarlanabilir.
Liste Panosunun baslik gubuguna sag tiklayin ve agilan igerik menistnden En Uygun (tim
sutunlar) sec¢in. Tim sutunlarin genisligi otomatik olarak ayarlanacaktir.
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2.7.3 Kanvas Panosu

Kanvas panosu grafikler, etiketler vb. gibi nesnelerdeki verileri gosterir. SpectraMagic DX
istenilen sekilde pencereye yerlestirilebilecek nesnelerin farkli tirlerini sunar.
» Grafik nesnelerinin ayrintilari igin bkz. s. 147.

2.7.31 Kanvas Panosu Ara¢ ¢ubugu

Kanvas Panosu Arag¢ ¢ubugu Kanvas Panosunun altinda goérintdlenir.
* 1 ile 5 arasindaki dugmeler yalnizca Kanvas Panosu dizenleme etkinlestirildiginde
gosterilir.

1 2 3 4 5 6 7 8

1 Grafik nesnesi kategorisi
Spektral grafik, L*a*b* grafigi, Hunter Lab grafigi, AL*a*b* renk farki grafigi, Hunter
ALab renk farki grafigi, trend ¢izelgesi, coklu kanal grafigi veya 2 eksenli grafik
nesneleri arasinda se¢im yapin.
2 Sekil/etiket nesnesi kategorisi
Cizgi, dikdortgen, resim, metin etiket veya s6zde renk nesneleri arasinda segim yapin.
3 Veri nesnesi kategorisi
Veri listesi, veri etiketi veya istatistik nesneleri arasinda segim yapin.
4 Nesne dizenleme
Ust (iste gelen nesnelerin sirasini diizenleyin.
5 Kanvas degistirme
Bir sablon acar ve kanvas ayarlarini (nesneler, nesne konumlari/boyutlari, vb.) bu
sablona uygular.
6 Yazdirma ozellikleri
Yazdirma ayarlarini belirleyin veya yazdirma iglemi yapin.
7 Duzenlemeyi etkinlestir/devre disi birak
Kanvas Panosunu etkinlestirmek igin bir kez tiklayin, digme yesile dénecek, kilavuz ve
cetveller Kanvas Panosunda gosterilecektir.
Kanvas Panosu diizenlemesini devre disl birakmak icgin tekrar tiklayin. (1 ile 5
arasindaki digmeler gosterilmeyecektir.)
8 Buyute¢ cubugu
Kanvas Panosu buyutecini ayarlamak icin kaydirin.
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® Grafik nesneleri

Grafik nesnesi digmesi @ tiklandiginda asagidaki grafik nesnesi se¢im paneli
goruntulenecektir.

@ Spektral grafik nesnesi [ Spektral ]

@ {l- @ @ © .@ @ Mutlak grafik [ L*, a* - b* ] nesnesi
L A Hy ® Mutlak grafik [ L(Hunter), a(Hunter)
-b(Hunter) ] nesnesi

@ @ @ ------ @ Renk farki grafigi [ AL*, Aa* - Ab* ]
-+ T

7 H ) nesnesi
® Renk farki grafigi [ AL(Hunter),

@\/ @ .. Aa(Hunter) - Ab(Hunter) ]
= — ® Trend gizelgesi nesnesi [ Trend ]

@ Coklu kanal grafigi nesnesi [ CokluKanal
Grafigi |
2 eksenli grafik nesnesi [ 2Eksenli ]

Bir grafik nesnesi eklemek igin istediginiz nesnenin digmesine tiklayin, ardindan Kanvas
Panosuna siriikleyip istediginiz bir yere birakin. Grup Ozellikleri iletisim kutusu belirir. Grafik
nesnesi i¢in kullanilacak aleti ve grup 6zelliklerini segin.

® Sekil/etiket nesneleri

Sekil/etiket nesnesi digmesi N tiklandiginda asagidaki sekil/etiket nesnesi segim paneli
goruntulenecektir.

@ @ @ ® Cizgi nesnesi
\ [:I @ @ Dikdortgen nesnesi
® Resim nesnesi
@ @ Etiket nesnesi
® Sozde renk nesnesi

@

LIR=

Bir sekil/etiket nesnesi eklemek icin istediginiz nesnenin digmesine tiklayin ardindan Kanvas
Panosuna surukleyip istediginiz bir yere birakin.
+ Sézde renk nesnesi eklendiginde, Grup Ozellikleri iletisim kutusu belirir. Sézde renk
nesnesi icin kullanilacak aleti ve grup 6zelliklerini segin.

® Veri nesneleri

Veri nesnesi digmesi =) tiklandi§inda asagidaki veri nesnesi secim paneli gérintulenecektir.

® Veri listesi nesnesi
P ‘T ® Veri etiketi nesnesi
.-:. ._ ® lstatistikler nesnesi
Bir veri nesnesi eklemek igin istediginiz nesnenin digmesine tiklayin ardindan Kanvas
Panosuna surukleyip istediginiz bir yere birakin.

« Veri etiketi veya istatistikler nesnesi eklendiginde, Grup Ozellikleri iletisim kutusu belirir.
Veri nesnesi i¢in kullanilacak aleti ve grup 6zelliklerini segin.
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2.7.3.2 Kanvas Panosu Duzenlemesinin Etkinlestiriimesi/Devre Disi
Birakilmasi

Grafikler, cizelgeler ve bilesenlerine grafik nesneleri adi verilir.

Kanvas Panosuna grafik nesnelerin eklenmesi veya ayarlarinin dizenlenmesi yalnizca
Kanvas Panosu dizenleme moduna ayarlandiginda gergeklestirilebilir. Dizenleme modu
devre disi birakildiginda grafik nesneler taginamaz ve ayarlari degistirilemez.

® Diizenleme modunun etkinlestirilmesi

Kanvas Panosu Ara¢ gubugunda | dgesine tiklayin. Digme yesile dénecek, diizenleme
modunun etkinlestirildigini belirtmek icin Kanvas Panosunda kilavuz ve cetveller
gOsterilecektir.

= Diizenleme modunun devre digi birakilmasi

Kanvas Panosu Arag gubugunda ogesine tiklayin. Digme yesilden griye donecektir
Kanvas Panosundaki kilavuz ve cetveller géruntilenmeyecektir.

2.7.3.3 Kanvas Panosuna bir Nesne Eklenmesi

1. Kanvas Panosu diizenleme etkinken, istenen tirdeki grafik nesnesinin Kanvas Panosu
Arag gubugundaki digmesine tiklayin.

Segilen kategorideki ¢esitli grafik nesnelerinin digmelerini igeren nesne seg¢im paneli
goruntulenecektir.

2. Bir grafik nesnesi eklemek igin istediginiz nesnenin digmesine tiklayin ve goértinen
pencerede istediginiz nesne turine tiklayin ardindan agilan 6geyi Kanvas Panosuna
surlkleyip istediginiz bir konuma birakin.

Grafik nesnesi bu konuma varsayilan boyutta yerlestirilecektir ve tutacaklari olan bir
cerceve grafik nesnesinin gevresinde gorintilenecektir. Nesnenin boyutunu istenilen
Olclde degistirmek igin gergeveyi uygun sekilde gekin.

<«— Tutacak

2.7.34 Grafik Nesnelerinin Diizenlenmesi

= Grafik Nesnesinin Secilmesi

Kanvas panosuna yapistirilmis bir grafik nesnesinin ¢ergevesinin igine tikladiginizda grafik
nesnesi secilir. Shift tugsuna basili tutarak iki veya daha fazla nesneyi segebilirsiniz.
Bir grafik nesnesi eklemek igin fare isaretgisini sirtklediginizde de nesne segilir. (Bir kismini
veya parcasini ekleyerek bir nesneyi secebilirsiniz.) iki veya daha fazla grafik nesnesi
eklerseniz eklenen tim grafik nesneleri segilir.

» Tek grafik nesnesi secildiginde nesnenin Ust sag tarafinda 6zellikler digme gubugu
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gorintilenecektir. Ozellikler diigme cubugu hakkinda ayrintilar igin s. 147 sayfasindan
baslayarak her grafik nesnesi i¢in ayrintilari inceleyiniz.
» Birden fazla belge dosyasindaki grafik nesnelerinin segilmesi mimkin degildir.

= Grafik Nesnesinin Se¢iminin Kaldirilmasi

Yapistirilan grafik nesnelerinden bagska bir alanin igine tiklayin veya ESC tusuna basin. iki
veya daha fazla grafik nesnesi segildiginde Shift tusuna basili tutarak bir nesneye
tikladiginizda yalnizca bu nesnenin secimi kaldirilir.

= Bir Grafik Nesnesinin Boyutunun Degistirilmesi

Bir grafik nesnesine tiklayip segin ve fare isaretgisini gergevedeki tutacaklardan birinin
tizerine gétirin. isaretcinin sekli iki basli oka doniistigiinde tutacag siiriikleyin ve nesnenin
boyutunu degistirin.

Bir nesneyi yeniden boyutlandirdiginizda diger nesnelerin kenarlarina ve merkezine
hizalamaya yardimci olmak igin veya nesne boyutuyla eslesmesi icin yesil kilavuzlar
goruntilenecektir.

= Bir Grafik Nesnesinin Taginmasi

Bir grafik nesnesine tiklayip segin ve fare isaretgisini gergevenin igcinde herhangi bir noktanin
lizerine gétiiriin. isaretci iki uglu capraz ok sekline déniisecektir. Nesneyi istenen konuma
surlkleyin.

+

Bir nesneyi tasirken diger nesnelerin kenarlarina ve merkezine hizalamaya yardimci olmak
icin yesil kilavuzlar géruntilenecektir.
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= Bir Grafik Nesnesinin Kopyalanmasi

Grafik nesnesine tiklayip secin. Nesneye sag tiklayin ve goéruntilenen i¢erik mendsinden
Kopyala 63esini segin. Ayni zamanda nesneyi Ctrl tusuna basili tutarken C tusuna basarak
da kopyalayabilirsiniz. Ctrl tusuna basili tutarak bir 6geyi suriklerseniz nesnenin bir kopyasi
suriiklenir ve yapistirilir. iki veya daha fazla nesne segiliyse segilen tim nesneler ayni anda
kopyalanir.

® Bir Grafik Nesnesinin Kesilmesi

Grafik nesnesine tiklayip secin. Nesneye sag tiklayin ve goéruntilenen i¢erik menisinden
Kes 6gesini secin. Ayni zamanda nesneyi Ctrl tusuna basili tutarken X tusuna basarak da
kesebilirsiniz. iki veya daha fazla nesne segiliyse segilen tiim nesneler ayni anda kesilir.

® Bir Grafik Nesnesinin Yapistiriimasi

Sag tiklayin ve goriintilenen igerik menisiinden Yapistir 6gesini segin. Ayni zamanda
nesneyi Ctrl tusuna basili tutarken V tusuna basarak da yapistirabilirsiniz. iki veya daha fazla
belge acik oldugunda nesneyi acgik olan bir belgeden kopyalayip diger belge dosyasindaki
kanvas panosuna yapistirabilirsiniz.

= Grafik Nesnelerinin Sirasinin Degistirilmesi

Grafik nesneleri kanvasta Ust Uste geldiginde nesnelerin sirasi, nesneyi segip, nesne
dizenleme digmesine |£m tiklayarak ve goruntilenen agilir menlden istenen islem segilerek
degistirilebilir.

ileriye Goétiir:  Nesneyi bir katman yukar! tas.

Geriye Gonder: Nesneyi bir katman asagi tasi.

One Getir: Nesneyi en Ust katmana tasi.

Geri Gonder:  Nesneyi en alt katmana tas!.

® Grafik Nesnesinin Silinmesi

Grafik nesnesine tiklayip secin ve Sil tusuna basin. iki veya daha fazla nesne segciliyse
secilen tim nesneler ayni anda silinir.

106



BoLom 2: IsLeTim KiLavuzu

2.7.3.5 Kanvasin Degistiriimesi
Sablon dosyasinin kanvas ayarlari (nesneler, nesne ayarlari, nesne konumlari/boyutlari vb.)
asagidaki islemi uygulayarak gecerli belgeye uygulanabilir.
» Asagidaki islemi uygulamadan énce Uygulama Ayarlari iletisim kutusundaki Sablon
Dosyay! ige Aktarma/Diga Aktarma dosya yollarini belirleyin. Bkz. s. 143.

1. Kanvasi degistir digmesine |[3; tiklayin ve gériintiilenen acilir penceredeki Kanvasi
Degistir 6gesine tiklayin. [ Kanvasi Degistir ] iletisim kutusu goruntilenecektir.

2. Istenen sablon dosyasini segin ve [ A¢ ] 6gesini tiklayin. Sablon dosyasi acilacak ve bu
sablonun kanvas ayari gecerli belgeye uygulanacaktir.
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2.7.4  Ust iiste gelen/gelmeyen Pencerelerin Diizenlenmesi

iki veya daha fazla belge agildiginda pencerelerin sekmeli, Ust tiste veya dégenmis diizende

gOruntilenmesini segebilirsiniz.

1. Veri Paneli Ara¢c Cubugunun sag tarafinda bulunan belgenin gosterilmesini istediginiz
yontemin digmesine tiklayin.

~= Belge pencerelerini sekmeler halinde goster.
= Belge pencerelerini dose.
7 Belge pencerelerini basamaklandir.
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2.8 Veri Yonetimi

2.8.1 Veri Gruplari

Hedefler, 6lcim verilerinin kolay yonetilmesini saglamak i¢in gruplara atanabilir. Hedeflerin
her biri en fazla 5 gruba Uye olabilir ve bir belge i¢cinde 50 grup olusturulmasi mumkaindur.
2.8.1.1  Gruplarin Olusturulmasi

1. Veri menusiinden Grup Ayarlarr 6gesini secin. Grup Ayarlari iletisim kutusu
gorintllenecektir.

2. Adini belirlemek veya degistirmek icin grup sayisinin Grup Adi siitununa tiklayin. imleg,
dizenlenecek ad metinini gdstererek yanip sdnen gizgiye ddénusecektir.

3. Grup igin istenen ismi girin.
4. Tum gruplar icin istenen isimleri belirlemek Gzere 2. ve 3. adimlari tekrarlayin.

5. Tum istenen grup isimleri ayarlandiktan sonra [ OK ] 6gesine tiklayin. Grup adlari
ayarlanacak ve iletisim kutusu kapatilacaktir.

2.8.1.2 Grup Adlarinin Diizenlenmesi

1. Veri menlsinden Grup Ayarlari 6gesini secin. Grup Ayarlari iletisim kutusu
goruntilenecektir.

2. Adini degistirmek igin grup sayisinin Grup Adi sitununa tiklayin. imleg, diizenlenecek ad
metinini géstererek yanip sénen ¢izgiye donlsecektir.

3. Grup adini istenilen sekilde degistirin.
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4. Diger grup adlarini dizenlemek i¢in 2. ve 3. adimlari tekrarlayin.

5. TUm grup adlari istenilen sekilde ayarlandiktan sonra [ OK ] 6gesine tiklayin. Grup adlari
kaydedilecek ve iletisim kutusu kapatilacaktir.

2.8.1.3 Bir Grubun Silinmesi
 Bir grubun silinmesi gruba ait olan verileri silmez.

1. Veri menusinden Grup Ayarlari 6gesini secin. Grup Ayarlari iletisim kutusu
goruntilenecektir.

Silinecek grubun adina veya numarasina tiklayin.
[ Sil ] 6gesini tiklayin. Secilen grup silinecek ve grup adi bos kalacaktir.

istenirse diger gruplari da silmek igin 2. ve 3. adimlari tekrarlayin.

a » @ N

Tum istenen gruplar silindikten sonra [ OK ] 6gesine tiklayin. iletisim kutusu kapanacaktir.

2.8.1.4 Hedefin Gruba Eklenmesi

1. Agac Panosunda, bir gruba eklemek icin hedefin adina sag tiklayin ve goruntilenen igerik
menisinden Veri Ozelligi... 6gesini segin. Veri Ozellii iletisim kutusu goériintiilenecektir.

+ Veri Ozelligi iletisim kutusu, Agag Panosundaki Tim Veriler bélimiinden Hedefler 63esi
secilerek ve ardindan Liste Panosundan istenen hedefin adina cift tiklayarak ve
géruntilenen igerik menustnden Veri Ozelligi... d3esi segilerek de agilabilir.

2. Grupta: Veri Ozelligi iletisim kutusu bdliimiinde, herhangi bir grup kutucuguna tiklayin ve
goruntilenen agilir listeden hedefi eklemek igin grubu segin.
3. Acllir listeden bos satir secildiginde bu grup kutusu i¢in higbir grup ayarlanmayacaktir.
» Her 5 grup kutucugu icin bir grup segilir bdylece hedef en fazla 5 gruba eklenebilir.

4. Gruplar istendigi gibi secildikten sonra [ Kapat ] 6gesine tiklayin. iletisim kutusu
kapanacaktir, hedef secilen gruplara eklenecektir ve Aga¢ Panosunun Gruba Gore
Siniflandirma boélimiinde secilen her grupta hedef goriintilenecektir.

2.8.1.5 Gruptan Hedefin Cikarilmasi

1. Agac¢ Panosunda, bir gruptan ¢ikarmak igin hedefin adina sag tiklayin ve gérintilenen
icerik menisiinden Veri Ozelligi... 6gesini segin. Veri Ozelligi iletisim kutusu
goruntulenecektir.

+ Veri Ozelligi iletisim kutusu, Tiim Veriler bdliimiinden Hedefler 6gesi segilerek ve
ardindan Liste Panosundan istenen hedefin adina cift tiklayarak ve goéruntilenen icerik
menUsinden Veri Ozelligi... 6gesi secilerek de agilabilir.

2. Grupta: Veri Ozelligi iletisim kutusu bdliimiinde, herhangi bir grup kutucuguna tiklayin ve
goruntilenen acilir listeden hedefin ¢ikarilacagi grubu segin ve gérintulenen agilir
listeden bos satiri segin.

3. [ Kapat ] dgesini tiklayin. iletisim kutusu kapanacaktir ve hedefin grup lyeligi Agag
Panosunun Gruba Gdre Siniflandirma bdliumunde glncellenecektir.
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2.8.2  Veri Ozellikleri

2.8.2.1 Veri Ozelliklerinin Goriintiilenmesi
Liste Panosunda segilen veri 6zelliklerini gortntileyebilirsiniz.
1. Liste Panosundaki verileri segin.

« Listelenecek verileri segmek igin bkz. s. 97. Hedef verileri segmek igin agagtan Tdm
Veriler - Hedef 6gesini segin ve gorintilenen veri grubundan verileri segin.

* Liste Panosunda iki veya daha fazla veri pargasi segildiginde Veri Ozelligi iletisim
kutusunda [ < Onceki ] ve [ Sonraki > ] digmeleri ile secilen veri pargalari arasinda tek
gezinebilirsiniz.

2. Veri menusinde Veri Ozelligini agar. Veri Ozelligi iletisim kutusu gérintilenecektir.

+ Veri Ozelligi iletisim kutusu ayni zamanda Liste Panosundaki veriye sag tiklayip agilan
icerik menusunden Veri Ozelligi... segenegi secilerek veya Liste Panosundaki veriye
Gift tiklanarak da agcilabilir.

3. Gerektiginde veri 6zelliklerini isaretleyin veya belirtin ve iletisim kutusunu kapatmak igin
[ Kapat ] 6gesini tiklayin.
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= Veri Ozelligi iletisim kutusu

* ® ile isaretlenen 6geler yalnizca SpectraMagic DX Professional Edition tarafindan
desteklenmektedir.

Veri sekmesi
Veri sekmesi gecerli veri hakkindaki bilgileri gosterir.
Asagidaki bilgiler dizenlenebilir veya degistirilebilir.
Ad
Yorum
Grup: (Yalnizca hedefler igin gosterilir) Her grup segicisine tiklayin ve goérintilenen asagi
acllir listeden istenen grubu secin. Gruplar hakkinda daha fazla bilgi igin bkz.s. 109.
Oge (tamamlayici veri bilgilerinin) ®
* Yalnizca 6ge bilgileri degistirilebilir. Baslik burada degistirilemez.

Renk sekmesi ®
Renk sekmesi mevcut veri igin gecerli veri, gorsel dederlendirme ve s6zde renk ile baglantih
hedef (varsa) hakkindaki bilgileri gosterir.
Asagidaki bilgiler dizenlenebilir veya degistirilebilir.
Gorsel Degerlendirme (Bkz. s. 113.)
Sdzde Renk: Birden fazla grup 6zelligi ile yapilan 6l¢im (coklu acilar gibi) secildiginde her
grup 6zelligi igin s6zde renk, gecerli sézde renk Uzerine tiklanarak ve gortntilenen agilir
listeden istenen grup Ozelligi secilerek gordlebilir.

Alet sekmesi

Alet sekmesi 6lgiim igin kullanilan alet hakkindaki bilgileri gésterir. Bu sekmede gdsterilen
bilgiler degistirilemez.
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2.8.2.2 Verilerin Gorsel Degerlendirmesinin Ayarlanmasi®
» Bu 06zellik yalnizca SpectraMagic DX Professional Edition ile desteklenir.

1. Veri Ozelligi iletisim kutusunun Renk sekmesini segin.

2. Hedef gercevesinde Gorsel Degerlendirme icin gecerli ayarin izerine tiklayin ve Hig
(Gorsel degerlendirme yok), Basarili, Basarisiz veya Uyari arasindan istediginiz degeri
segin.

» Gorsel degerlendirme sonucunun segilip secilmemesi toplam degerlendirmeyi etkilemesini
ayarlamak i¢in bkz. s. 79.
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2.9 Belge / Veri tabani islemleri

291 Yeni Belge Olusturma

Yeni bir belge olusturmak i¢in, Belge menlisinden Yeni segenedini secin. Yeni bir belge
olusturulacaktir.
 Varsayilan bir sablon tanimlanmigsa yeni belge bu sablonu kullanacaktir.

2.9.2 Mevcut bir Belgeyi Acma
Asagidaki prosedurl uygulayarak veri tabanindan mevcut bir belgeyi acabilirsiniz.

1. Belge menusunden Veritabanindan A¢ 6gesini secin.
Veritabani Gérinimu iletisim kutusu gorintilenecektir.

2. Agmak igin belgeye cift tiklayin veya agilacak belgeyi secin ve [ Ag ] 6gesini tiklayin.
iletisim kutusu kapanacak ve belge agilacaktir.

2.9.3 Belgeyi veri tabanina ayni isim altinda kaydetme

Aktif belgeyi veri tabanina mevcut adiyla kaydetmek icin Belge menisiinden Veritabanina
Kaydet 6gesini secin. Belge kaydedilecektir.
» Belge daha 6nceden veri tabanina kaydedilmemisse Veri tabani Goriinimu iletisim kutusu
goruntilenecektir. Belgeyi veri tabanina farkli bir isim altinda kaydetmek igin asagidaki 2.
adim ile devam edin.

294 Belgeyi veri tabanina farkh bir isim altinda kaydetme

Yeni olusturulmus bir belgeyi veri tabanina ilk kez kaydetmek igin veya aktif belgeyi veri
tabanina farkh bir isimle kaydetmek icin asagidaki islemi uygulayin.

1. Belge menusinden Farkli Kaydet 6gesini segin. Veri tabani Gorindmi iletisim kutusu
acllacaktir.

2. Ad metin kutusuna istenilen belge adini girin.
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 Belgeyi, veri tabani kdk klasdriinden bagka bir yere kaydetmek igin belgenin
kaydedilmesi gereken klasoéri segin.

3. [ Kaydet ] 6gesine tiklayin. Belge kaydedilecek ve iletisim kutusu kapanacaktir.
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2.9.5 Veritabani Goriiniimii iletisim Kutusu

Belge menustinde Veritabanindan A¢ veya Farkli Kaydet segildiginde Veritabani Gérinima
iletisim kutusu agcilir.

Veritabanindan Ag igin Farkli Kaydet veya Veritabanina Kaydet icin
[ Klasor olusturun |
Klasor olusturma igin bir iletisim kutusu agilir.

[ Yeniden Adlandir ]
Secilen belgeyi veya klasért yeniden adlandirmak igin bir iletisim kutusu agar.

[ Sil]
Segilen belgeyi veya klasoru siler.
» Segilen klasér bos degilse devre disidir.

[Ag]
(lletisim kutusu Veritabanindan Ag kullanilarak girildiginde gosterilir)
Secilen belgeyi acar.

[ Kaydet ]
(lletisim kutusu Farkli Kaydet, veya Veri tabanina Kaydet kullanilarak agildiginda, belge
daha 6nce kaydedilmemisse gosterilir)
Belgeyi Ad dizenleme kutucuguna girilen isim altinda kaydeder.
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= Veri tabani iletisim Kutusu Sag Tiklama Meniileri

®  Bir belge secildiginde
Sil Dogrulandiktan sonra segili belgeyi Cop klasérine tasir.
» Secilen belge Cop klasérinde ise secilen belgeyi veri tabanindan siler.

Yeniden Secilen belgeyi yeniden adlandirmak igin bir iletisim kutusu acar.
Adlandir

Hareket Secilen belgeyi farkl bir klasore tasimak igin bir iletisim kutusu agar.

m  Klasor segildiginde

Sil Segilen klasori veri tabanindan siler.
 Secilen klasor bos degilse devre disidir.

Yeniden Segilen klasoru yeniden adlandirmak igin bir iletisim kutusu agar.
Adlandir
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2.9.6 Klasor Olusturma

Klasorler veri tabaninda belgeleri dizenlemek i¢in Veri tabani Gérinimui iletisim kutusunda
olusturulabilir.

1.

Veri Tabani Gérinimd iletisim kutusunda [ Klasér Olustur ] 6gesini tiklayin. Klasér Olustur
iletisim kutusu goruntulenecektir.
istenen klasér adini girin.

» Maksimum klasér adi uzunlugu: 20 karakter.

[ OK ] 6gesini tiklayin. iletisim kutusu kapanacak ve klasér veri tabanina eklenecek ve Veri
Tabani Goérunumu iletisim kutusunda goérintilenecektir.

2.9.7 Bir belge veya klasorii yeniden adlandirma

1.

Veri Tabani Goérinumd iletigsim kutusunda yeniden adlandirilacak belgeyi veya klasoéri
segin.

[ Yeniden Adlandir ] 6gesini tiklayin. Secilen belgenin veya klasoérin gecerli adini gosteren
Yeniden Adlandir iletisim kutusu goruntulenecektir.

veya
Bir slire sonra belgenin veya klasoériin adina tekrar tiklayin (rengi degisecektir).

veya
Belgenin veya klasorin adina sag tiklayin ve goruntilenen agilir menliden Yeniden
Adlandir 6gesini segin.

Adi istenilen sekilde degistirin.
* Maksimum ad uzunlugu: 20 karakter.

[ OK ] 6gesini tiklayin. Yeni ad secilen belgeye veya klasére uygulanacaktir.

2.9.8 Bir belge veya klasori silme

1.

Veri Tabani Gordnimd iletisim kutusunda silinecek belgeyi veya klasdru segin.

» Segilen klasér belge iceriyorsa [ Sil ] dugmesi devre digi olacaktir ve klasérl silmek
mumkun olmayacaktir.

[ Sil ] 6gesini tiklayin. Bir dogrulama mesaj kutusu goéruntilenecektir.

Silme islemini dogrulamak igin [ OK ] 6gesini tiklayin. Mesaj kutusu kapanacak ve segilen
belge veya klasor silinecektir.

+ Silme islemini iptal etmek icin [ iptal ] dgesini tiklayin.
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299 Bir belgeyi klasorler arasinda tagima

Belgeler kdk klasor ve adlandiriimis klasoérler arasinda veya bir adlandiriimis klasérden
digerine taginabilir.

1. Klasoérler arasi tagimak i¢in belgeye sag tiklayin ve gérintilenen igerik meniUstinden
Hareket 6gesini segin. Hareket iletisim kutusu géruntilenecektir.

2. Gegerli klasér adina tiklayin ve belgenin tasinacagi klasér adini gértintilenen agilir
listeden segin.

» Belgeyi adlandiriimis bir klasérden kok klasore tasimak icin “(Higbiri)” 6gesini segin.

3. [ OK] 6gesini tiklayin. Belge segcilen klasére taginacaktir.
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2.10 Yazdirma

Kanvas Panosu, Kanvas Panosu Ara¢ cubugundaki Belge menusunden yazdirilabilir.

2.10.1 Sayfa Ayarlari

1. Belge menulsinden Yazdir 6gesini segin. Sayfa Ayarlari iletisim kutusu gortntilenecektir.

» Sayfa Ayarlari iletisim kutusu, Kanvas Panosu Arag cubugunda yazdirma digmesine
) tiklayarak ve ardindan gériintiilenen segim panosunda |[& 6gesine tiklayarak da
acllabilir.

2. Sayfa Ayarlari iletisim kutusunda gerekli ayarlari belirleyin.

3. Ayarlari onaylamak ve iletisim kutusunu kapatmak icin [ OK ] 6gesine tiklayin.

= Sayfa Ayarlar iletisim kutusu

Kagit
Kagit Boyutu
Gegerli kagit boyutu ayarinin yanindaki asagi oka tiklayin ve goérintilenen acilir listeden
kullanilacak kagit boyutunu segin.

Yon
istenilen yénlendirme igin radyo diigmesine tiklayin: Dikey veya Yatay.

Kenar Bosluklari
Sol, Sag, Ust ve Alt sinirlari belirleyin. Sinirlar 0 ile 50 (mm) araliginda belirlenebilir.
Kanvas panosunda sinirlarin konumunu gosteren bir kesik ¢izgi gorintilenecektir. Grafik
nesnelerini yerlestirirken ¢izgiyi bir kilavuz olarak kullanin.
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2.10.2 Menuden Yazdirma

1. Belge menusunden Yazdir 6desini secin. Kanvas Panosunun nasil gériinecegini gdsteren
Baski Onizleme iletisim kutusu yazdirilacaktir.

2. [ Print (Yazdir) ] 6gesini tiklayin. Segili yaziciyi ve gesitli yazdirma segeneklerini gosteren
Standart Windows Yazdirma iletisim kutusu agilacaktir.
Ayarlar kontrol ettikten ve gereken degisiklikleri yaptiktan sonra standart Windows
Yazdirma iletisim kutusunda [ Yazdir ] 6gesini tiklayin.
+ Baski Onizleme iletisim kutusunda [ Print (Yazdir)] yerine [ Quick Print (Hizli Yazdir) ]
6gesi tiklandidinda Windows Yazdirma iletisim kutusu atlanacak ve yazdirma islemi
hemen baglayacaktir.

= Baski Onizleme iletisim kutusu

Print (Yazdir) Standart Windows Yazdirma iletisim kutusu agilacaktir.

Quick Print (Hizh Yazdir) Windows Yazdirma iletisim kutusu gegilir ve gegerli ayarlarla
yazdirilir.

Page setup Sayfa Ayarlari iletisim kutusu acilir.

(Sayfa kurulumu)

Zoom In (Yakinlastir) On izleme géruntiistinin blyUkligina arttirir.

Zoom Out (Uzaklastir) On izleme gériintiisiiniin biyikligini azaltir.

Zoom (Yakinlastirma) ¥ Onizleme gériintlisi igin biy(kliklere yonelik agilir liste agar.
Best Fit (En Uygun) TUm baski 6n izleme gorintlisiini 6n izleme penceresine sigdirir.
Close (Kapat) On izlemeyi yazdirmadan kapatir.
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2.10.3 Kanvas Panosundan Yazdirma

1. Kanvas Panosu Arag gubugunda yazdirma digmesine |£ tiklayin ve ardindan

gorintilenen secim panosunda | 6gesine tiklayin.
Kanvas Panosunun nasil gériinecegini gosteren Baski Onizleme iletisim kutusu

goruntilenecektir.

2. [ Print (Yazdir) ] 6gesini tiklayin. Segili yaziciyi ve gesitli yazdirma segeneklerini gdsteren
Standart Windows Yazdirma iletisim kutusu agilacaktir.
Ayarlari kontrol ettikten ve gereken degisiklikleri yaptiktan sonra standart Windows
Yazdirma iletisim kutusunda [ Yazdir ] 6gesini tiklayin.
+ Baski Onizleme iletisim kutusunda [ Print (Yazdir) ] yerine [ Quick Print (Hizl Yazdir) ]
dgesi tiklandiginda Windows Yazdirma iletisim kutusu atlanacak ve yazdirma iglemi
hemen baglayacaktir.
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2.11 Dosyalari Digsa Aktarmalice
Aktarma

2111 SpectraMagic DX Dosyalar

SpectraMagic DX bir belgedeki verileri veritabanina depolar. Ancak, veri iceren belgelerin
aktarimi icin SpectraMagic DX kendi MesX dosyasi formatina sahiptir.

2.11.1.1 Belgeyi bir SpectraMagic DX Dosyasina Aktarma

Bir belgeyi ayri bir dosyaya (*.mesx bigimi) aktarmak igin asagidaki proseduri uygulayin.

1. Belge menulsinden Dosyaya Aktar... 63esini secin. Dosya Disa Aktarma iletisim kutusu
goruntilenecektir.

2. Farkh Kaydet tr: acilir listesinde SpectraMagic DX Veri Dosyasi (*.mesx) 6gesini segin.

3. Belgeyi dosyaya aktarmak i¢in dosya adini belirtin ve [ Kaydet ] 6gesini tiklayin.

Belge SpectraMagic DX yaziliminin orijinal dosya bigiminde (“.mesx” dosya uzantisi ile)
veri dosyasi olarak kaydedilir.

Belge dosyasi asagidaki verileri icerir:
+ Ornek veriler
* Hedef veri
» Gozlemci ve aydinlatici ayarlar
* Her hedef igin toleranslar
» Degerlendirme ekrani ayarlari
« Liste Panosunda belirtilen liste 6geleri
» Kanvas panosuna yapistirilan grafik nesneleri ve boyutlari ile konum bilgileri
* Ayar parametrelerini goértintile

2.11.1.2 SpectraMagic DX Dosyasini ice Aktarma
Dosyadan (*.mesx bigimi) bir belgeyi ice aktarmak igcin asagidaki prosediri uygulayin.

1. Belge meniisiinden Dosyadan lge Aktar... d3esini segin. Dosya igeri Aktarma iletigim
kutusu goruntilenecektir.

2. lletisim kutusunun sag alt tarafindaki agilir listeden SpectraMagic DX Veri Dosyasi
(*.mesx) 6gesini segin.

3. Istenen dosyayi secin ve ice aktarmak icin [ A¢ ] 6gesini tiklayin.
Secilen dosya SpectraMagic DX’e aktarilr.
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2.11.2 SpectraMagic NX (CM-S100w) Dosyasini ige Aktarma

SpectraMagic DX ile olusturulan belge dosyalarina ek olarak daha eski renk verileri yazilimi
SpectraMagic NX (CM-S100w) ile olusturulan veri dosyalarini (*.mes dosyalari) agabilir ve
asagidaki prosediri uygulayarak verileri yeni bir belgeye aktarabilirsiniz.

1.

Belge meniisiinden Dosyadan ige Aktar... 3esini segin. Dosya igeri Aktarma iletisim
kutusu goruntilenecektir.

iletisim kutusunun sag alt tarafindaki agilir listeden SpectraMagic NX Veri Dosyasi (*.mes)
ogesini secin.

istenen dosyay! secin ve ige aktarmak igin [ A¢ ] d3esini tiklayin. Secilen dosya yeni bir
belge olarak SpectraMagic DX’e aktarilacaktir.

Secilen dosya birden fazla kanvas gérinimu igeriyorsa ilk kanvas gérinima élgliim

verileri olan belgeye aktarilacaktir ve geri kalan goriinimler sirali isimler altinda
SpectraMagic DX sablon dosyalari (*.mtpx dosyalari) olarak kaydedilecektir.

2.11.3 Metin Verileri Dosyasini ice Aktarma®

» Bu 0Ozellik yalnizca SpectraMagic DX Professional Edition ile desteklenir.

Asagidaki prosedur uygulanarak metin formatindaki veri dosyasi (*.txt veya *.csv) yeni bir
belgeye aktarilabilir.

1.

Belge meniisiinden Dosyadan ice Aktar... 3esini segin. Dosya igeri Aktarma iletisim
kutusu goruntilenecektir.

iletisim kutusunun sag alt tarafindaki agilir listeden metin (*.txt) veya metin (*.csv) 6gesini
segin.

istenen dosyay! secin ve ice aktarmak igin [ A¢ ] 63esini tiklayin. Secilen dosya yeni bir
belge olarak SpectraMagic DX’e aktarilacaktir.
* Metin bigcimindeki veri dosyasindan ige aktarilan veriler manuel girilmis gibi
degerlendirecek ve her dlgiim verileri 6zniteligi “Manuel Girilen Spektral Verileri” veya
“Manuel Girilen Renkolgiimsel Veriler” olacaktir.
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= Metin Verileri Dosyalari i¢cin Dosya Bigimi

» Veri dosyalari asagidaki dosya bigimine sahip olmalidir.
. isareti bir CR (tagima iade) kodunu ifade eder.

Spektral yansima orani verileri ig¢in bigim

100 ) Sirim No.

REF Bunun spektral yansima orani verileri oldugunu belirten bir
dizin.

#HiHE Baslangi¢ dalga uzunlugu (360 veya 400)

H#ith Bitis dalga uzunlugu (700 veya 740)

Dalga uzunlugu sikligi (10)

Yansima orani dalga uzunlugu sayisi (baslangi¢ ve bitig
dalga uzunluklari da dahil olmak tGzere 400 ila 700nm igin
31 veya 360 ila 740nm igin 39)

Bank sayisi (1 veya 6)

Veri pargalari sayisi (1 ila 5000)

Gergekte girilen veri pargalari sayisi bu degerden az
oldugunda okuma hatasi meydana gelir.

Gergekte girilen veri pargalari sayisi bu degerden fazla
oldugunda fazla veriler okunmayacaktir.

HIHE RIS B

~

HHERHE L Veri Adi

Spektral yansima orani, veri adi

Ug tamsayi basamag\, bir ondalik noktasi ve Ui¢ ondalik yeri
basamagindan olusan spektral veriler.

Tamsayi bolimu U¢ basamaktan az oldugunda bos kalan
yeri O (sifir) veya boslukla doldurun.

Veri Adi: En fazla 64 karakterlik bir ad girilebilir. 2-byte
karakterler de kullanilabilir. (Ad g6z ardi edilebilir.)

Spektral yansitma orani verileri ve veri adi, metin bigiminde
(.txt) oldugunda bir sekme karakteri ile ve csv bigiminde
(.csv) oldugunda da Kontrol Panelinde belirtilen bir ayirici ile
ayrilr.

[EOF]
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Renkoélgiimsel Verilerin bigimi

100 ]

Sirdm No.

XYz [J

Bunun renkol¢iimsel veriler oldugunu belirten bir dizin.

##[J)|

Gozlemci (2 veya 10)

#

Aydinlatici sayisi (1, 2 veya 3)

Hit Aydinlatici 1 Aydmlahqyg .kgrg.ll.lk gelen
asagidaki dizini girin.
Aydinlatici Dizi
A 1
C 2
D50 3
Aydinlatici 2 D65 4
# Aydinlatici 2 F2 5
kullaniimiyorsa bu F6 6
satiri atlayin. F7 7
F8 8
F10 9
Aydinlatici 3 F11 10
" Azdlnlatlm 3 F12 11
kullanilmiyorsa bu D55 12
satiri atlayin. D75 13
uU50 14
IDso 15
IDe5 16

#

Bank sayisi (1, 2 veya 3)

HitH

Veri pargalari sayisi (1 ila 5000)

Gergekte girilen veri pargalari sayisi bu degerden az
oldugunda okuma hatasi meydana gelir.

Gercgekte girilen veri pargalari sayisi bu degerden fazla
oldugunda fazla veriler okunmayacaktir.

HHE R ~ #HEEHE Veri adi

Renkolgimsel veriler, veri adi

Ug tamsay1 basamag\, bir ondalik noktasi ve ti¢ ondalik yeri
basamagindan olusan Renkdlcimsel veriler.

Tamsay1 bdlimu G¢ basamaktan az oldugunda bos kalan
yeri O (sifir) veya boslukla doldurun.

Veri Adi: En fazla 64 karakterlik bir ad girilebilir. 2-byte
karakterler de kullanilabilir. (Ad g6z ardi edilebilir.)
Renkdlgumsel veriler ve veri adi, metin bigiminde (.txt)
oldugunda bir sekme karakteri ile ve csv bigiminde (.csv)
oldugunda da Kontrol Panelinde belirtilen bir ayirici ile
ayrilir.

[EOF]
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Hata kodlari listesi

Metin verileri dosyasini agarken bir hata olusursa asagidai tablodan bir hata kodu

gOruntulenir.

Aciklama

HATA 01 Sarim “100” degildir.

HATA 02 Sabit karakter dogru degil. Sabit karakter “REF” veya “XYZ”
degil.

HATA 03 Baslangi¢ dalga uzunlugu dogru degil.

HATA 04 Bitis dalga uzunlugu dogru degil.

HATA 05 Dalga uzunlugu sikhigi dogru degil.

HATA 06 Yansima orani sayisi dalga uzunlugu dogru degil.

HATA 07 Banka numarasi dogru dedgil.

HATA 08 Aydinlatici sayisi dogru degil.

HATA 09 Aydinlatici 1 dogru degil.

HATA 10 Aydinlatici 2 dogru degil.

HATA 11 Aydinlatici 3 dogru degil.

HATA 12 Gozlemci dogru degil.

HATA 13 Veri pargalari sayisi yeterli degil.

HATA 14 Veri pargalari sayisi yeterli degil. (Veri sayisi yansitma orani
icin 31 (400 ila 700nm) veya 39’dan (360 ila 740nm) azdir veya
renkolgiimsel veriler icin 3’ten azdir.)

HATA 15 Veriler “0” ila “9” disinda ve bir ondalik nokta disinda

karakterler iceriyor.
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2.12 Alet Bellegi Islemleri

Hedef ve 6rnek verilerin kaydedilmesi icin belledi olan aletlerde, dlcim bagimsiz aletle
(bilgisayara bagli olmayan) alindiginda bellekte kayith hedef ve 6rnek veriler SpectraMagic
DX’te kullaniimasi igin belgelere okunabilir, 6lgim verileri SpectraMagic DX’ten alet bellegine
hedef veri olarak yazilabilir ve alet bellegindeki veriler silinebilir.

Ayrica, bilgisayara baglanmadan kullanilabilen aletler igin aletin bagimsiz isletimi sirasinda
kullanilacak olan alet ayarlari (ekran tipi, ekran rengi alani, vb.) da ayarlanabilir.

2.12.1 Alet menusunu kullanarak Aletten Veri Okunmasi

» Bu prosedur yalnizca bir cihaz baglandiginda ve yazilim lisansi gegerli oldugunda
(elektronik olarak veya bilgisayara bagli bir koruma anahtari kullanarak) kullanilabilir.

» Veriler ayni zamanda Sensor Esle sekmesi kullanilarak da okunabilir. Bkz s. 130.

+ Olgum sirasinda alet tarafindan belirlenen 8lgiim sayilarini incelemek igin Alet grubundan
“Veri SayisI” 6gesinin Ogeleri Listele iletisim kutusundaki Segili Ogelerden biri olarak yer
aldigindan emin olun. (Bkz. s. 37.)

1. Alet menusiinden Oku/Yaz 6zelligini secin ve ardindan goruntilenen agilir meniiden
Hedefi Oku (hedef verileri okumak igin) veya Ornekleri Oku (6rnek verileri okumak igin)
secenegini segin.

Alette kayitli olan hedef veya 6rnek veri hakkindaki bilginin okunmasi sirasinda ilerlemeyi
gOsteren Okuma Verileri iletisim kutusu goruintllenecektir.

Tum kayith érnek veriler hakkinda bilgiler okundugunda Hedef Verileri Oku veya Ornek
Verileri Oku iletisim kutusu goéruntilenecektir.

(Asagidaki iletisim kutusu 6rnedi CM-25¢G igin Ornek Verileri Oku iletisim kutusudur.)

2. Aletten SpectraMagic DX’e okunmasini istediginiz hedef veya 6rnekleri, isaretlemek icin
hedef veya 6rnek adinin yanindaki isaret kutucuklarina tiklayarak segin.
» Tum hedefleri veya érnekleri se¢cmek igin [ Hepsini se¢ ] 6gesine tiklayin.
» Tum hedeflerin veya érneklerin se¢imini kaldirmak igin [ Tum Secimleri Kaldir ] 6gesine
tiklayin.

3. SpectraMagic DX’e okunacak tium hedefler veya 6rnekler segildiginde [ OK ] 6gesine
tiklayin. Secilen hedefler veya drnekler gecerli belgeye ayni veri tirt olarak okunacaktir
(hedef veya 6rnek).
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+ Ornek veriler okunurken, okunan érneklerden herhangi biri hedefle baglantili ise bu
hedef de gegerli belgeye okunacak ve hedef ile 6rnek arasindaki baglanti korunacaktir.
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2.12.2 Sensor Esle sekmesi kullanarak Aletten Veri
Okunmasi

» Bu prosedur yalnizca bir cihaz baglandiginda ve yazilim lisansi gegerli oldugunda
(elektronik olarak veya bilgisayara bagli bir koruma anahtari kullanarak) kullanilabilir.

Alet Penceresinin Sensor Esle sekmesi aletin belleginde her élgiim igin alette kayith oldugu
sekilde ad ve zaman damgasi olmasiyla birlikte 6lgimin hedef veya 6rnek oldugunu belirten
bir liste olarak kayitli verileri gosterir.

Veriler liste seklinde gosterildidi icin yalnizca gerekli verileri secilmesi ve gegerli belgeye
okunmasi, alet belleginden segcilen verilerin silinmesi kolaydir.

212.21 Sensor Esle Sekmesinin Gosterilmesi

1. Alet baghyken, Sensor Esle sekmesine tiklayin.

Sensor Esle sekmesi gosterilir.

Alet baglandigindan beri Sensor Esle sekmesi ilk kez goruntlleniyorsa alette kayith veriler
otomatik olarak okunacak ve goruntilenecektir. Bir ilerleme gubugu okunan verinin
ilerleyisini gosterecektir.
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® Sensor Esle sekmesi

Gosterilecek veri tlrtind

segin:

» Tim Veriler

» Hedef veri

« Ornek veriler (hedefe
bagli)

» Mutlak veriler (hedefe

bagli degil) \

Tam verileri segmek/
secimini kaldirmak igin
buraya tiklayin.

-

<«— Segilen 6rnek igin
renkolgiimsel veriler.

Veri adi veya yoruma
gore veriler icin arama
s6zcugu girin.

\Verileri azalan/artan

situnlarda siralamak igin
sutun basliklarina
tiklayin.

Verileri segmek/verilerin
secimini kaldirmak igin
isaret kutucuklarina
tiklayin.

Kayith verilerin listesini —» « Alet belleginden secilen
yeniden okuyun. kayitli verileri silin.

Verileri okurken Segilen SpectraMagic
ilerleme gubugu DX'te kayitli verileri
okuyun.

Sembollerin anlami:
Hedef veri
Ornek veriler

» Sensor Esle sekmesi listesinde olusturulacak veriler aletten okundugunda son veriler
otomatik olarak secilecek ve son veriler igin renkdlglimsel veriler Sensor Esle sekmesinin
en Ustinde gosterilecektir.

 Verileri herhangi bir zamanda yeniden okumak igin |§| ogesine tiklayin.
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212.2.2 Sag tiklama menusiinii kullanarak verilerin okunmasi

1. Sensor Esle sekmesindeki listeden okunacak hedefi veya 6rnegi segin.

* Yalnizca bir hedef veya 6rnek secilebilir. Birden fazla hedef veya érnek igin isaret
kutular isaretlenmis olsa dahi yalnizca gegerli durumda vurgulanan hedef veya drnek
belgeye okunacaktir.

2. Hedefe veya 6rnege sag tiklayarak sag tiklama menusind agin.

3. Okuma segenegini secin.

» Belgede ayni turde 6lgim (6rnek veya hedef) ve ayni isme sahip bir hedef zaten varsa
sag tiklama menustindeki Okuma segenegi devre digi olacaktir.

4. Secilen hedef veya drnek belgeye okunacaktir.

212.2.3 Okuma dugmesinin kullaniimasi

Okuma dugmesi |E! secilen birden fazla drnegin veya hedefin belgeye ayni anda okunmasi
icin kullanilabilir. Okuma digmesi kullanildiginda tim isaretli dlcimler (hem hedef hem de
ornekler) belgeye okunacaktir.

1. Sensdr Esle sekmesindeki listeden okunacak hedefi veya 6rnegi segin.
» Hedeflerin veya drneklerin yanindaki isaret kutucuklari isaretlenerek birden fazla hedef
veya Ornek segilebilir.
2. |E’ Ogesini tiklayin. Secilen hedefler veya drnekler belgeye okunacaktir.

» Belgede okunan dlgtimlerle ayni tiirde élgime (hedef veya 6rnek) veya ayni isme sahip
bir hedef varsa bir onay iletisim kutusu gorintilenecektir.

+ Ornekler secilmisse ve secilen érnekler aletteki hedeflerle bagliysa bagl hedefler de
belgeye okunacaktir.
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212.3 Belgeden alinan hedef verinin alete yazilmasi

Bu prosedur yalnizca bir cihaz baglandiginda ve yazilim lisansi gecerli oldugunda
(elektronik olarak veya bilgisayara bagl bir koruma anahtari kullanarak) kullanilabilir.

Veri koruma 6zelligi olan bir alet kullanirken aletin veri koruma 6zelligini kapattiktan sonra
bu islemi uygulayin.

Grup o6zellikleri farkli oldugunda (6rnegin grup 6zellikli veriler 6 agili CM-M6’ya yazilamaz)
veriler alete yazilamaz.

CM-M®6>ya veri yazarken veriler ¢ift yonla (DP) olmalidir. Left (L) veya Left + Right (L+R)
veriler CM-M6>ya yazilamaz.

Ornek veriler alete yazilamaz. Bu tiir veriler hedef veri olarak alete yazdirimadan énce
hedef veri olarak degistiriimelidir.

. Alete yazilacak hedef verileri segin:

» Birden fazla hedef segmek icin Aja¢ Panosunda Tim Veriler - Hedef segenegini segin
ve Liste Panosunda istenen hedef veya hedefleri segin.
» Tek hedefi secmek icin istenen hedefi secin veya Ajac Panosunda Hedefe Gore
Siniflandirma veya Gruba Goére Siniflandirma altinda ¢alisma hedefini segin.
* Agag Panosunda Hedefe Gore Siniflandirma veya Gruba Goére Siniflandirma altinda
bir hedef veya calisma hedefi secilirse Liste Panosu segili 6rnedi gosterse de alete
hedef yazdirilacaktir.

Hedef Yaz 6gesini segin:

» Veri menlsliinden Hedef Yaz... 6gesini segin.

» Alet menisinden Oku/Yaz 6zelligini secin ve ardindan goriintiilenen agilir meniiden
Hedef Yaz... segenegini segin.

» Hedefler 1. adimda Aga¢ Panosunda Tum Veriler - Hedef segilerek ve Liste Panosunda
istenen hedef veya hedefler secilerek secilmigse Liste Panosuna sag tiklayin ve
goruntulenen icerik menisinden Hedef Yaz.. 6gesini segin.

* Birden fazla hedef secilmisse yigin yazdirma gergeklestirilip gerceklestiriimeyecegini
soran bir iletisim kutusu (Hedef Yaz iletisim kutusunu agmadan gecerli ayarlarinda
tim secili hedefleri yazan) gorintilenecektir. Yigin yazdirma gergeklestirmek igin
[ OK ] 6gesini tiklayin; secilen hedefler gecerli ayarlarinda alete yazilacaktir ve islem
tamamlanacaktir. Yazdirma igleminden 6nce her hedef icin ayarlari dogrulamak
Uzere Hedef Yaz iletisim kutusuna devam etmek icin [ Hayir ] 6gesini tiklayin.
Hedefleri yazdirmayi iptal etmek igin [ Iptal ] dgesini tiklayin.

» Hedefler Aga¢ Panosunda Hedefe Goére Siniflandirma veya Gruba Gére Siniflandirma
ile istenen hedef secilmisse Aga¢ Panosundaki hedefe sag tiklayin veya Liste
Panosuna sag tiklayin ve goéruntilenen icerik menlistnden Hedef Yaz.. 6gesini segin.

Hedef Yaz iletisim kutusu goérintilenecektir.
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3. Alete yazdirilacak hedef verilerin detaylarini ve toleranslarini dogrulayin.

®m  Veri kategorisi
Alet Verileri

Hedef No

Verilerin indirilecegi aletteki hedef sayisini belirtin. iletisim kutusunu agtiginizda
gOruntilenen sayi alette kaydedilebilecek en yiksek hedef sayisidir +1. Belirtilen alette
kayitll saylya sahip hedefin ayrintilarini gérmek icin [ Gérlntule ] 6gesini tiklayin.

* CM-2600d, CM-2500d, CM-2500c, veya CM-2300d kullanilirken, hedef numaralari bos
hedef numarasi olmadan sirali olmaldir. Hedef verileri kullaniimakta olan hedef
numarasina veya alette kayitli olan en yuksek hedef numarasina + 1 ekleyerek
yazdiginizdan emin olun.
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SpectraMagic DX Verileri

Veri Oznitelikleri

Yazilacak hedef verilerin dznitelikleri gériintilenir. Olglilen hedef veriler igin éznitelikler
yalnizca referans amacli gosterilir ve Yorum haricinde degistirilemez. CM-700d, CM-600d,
CM-2600d, CM-2500d, CM-2500c veya CM-2300d kullanilirken giris hedefi verileri igin
Olgiim Alani gibi bazi znitelikler etkinlesir ve degisir.

Yazilan hedefe yorum girmek isterseniz Veri Adi/Yorum metin kutusuna girin. (isim / Yorum
icin girilebilecek karakter sayisi alet 6zelligine gore degismektedir.)

Tolerans kategorisi

Alet Verileri

Veri kategorisi igin gosterilen ayni Alet Verileri gosterilir.

SpectraMagic DX Verileri

Tolerans

Secilen liste 6geleri icin belirtilen toleranslar gosterilir.

Coklu grup Ozellikleri olan aletler icin (CM-M6 gibi) uygun her grup 6zelligine ydnelik
toleranslar gosterilir.

Hedef verileri alete yazarken bir toleransi etkinlestirmek icin toleransin yanindaki isaret
kutucuguna tiklayin.

Gosterilen Tolerans degerleri SpectraMagic DX’'te hedef igin belirlenen degerlerdir.
Degerler her degerin yanindaki yukari/asagi oklari kullanilarak veya gecerli degere cift
tiklayip istenen degeri dogrudan girerek degistirilebilir.

Tdm ayarlar (Aletteki Hedef No, tolerans ayarlari) istendigi gibi ayarlandiinda [ Yaz ]
ogesine tiklayin. Hedef veriler alete yazdirilacaktir.
» 1. adimda birden fazla hedef segilmisse bir sonraki segilen hedef icin Hedef Yaz
iletisim kutusu goérintilenecektir. Segilen tim hedefler icin hedef yazmayi tamamlamak
Uzere 2. ve 3. adimlari tekrarlayin.
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212.4 Alette Kayith Verilerin Silinmesi

2.12.4.1 Aletten Tim Verilerin Temizlenmesi

1. Alet mentisinden Oku/Yaz 6zelligini segin ve ardindan gérintilenen acilir mentiden
Kayitli Verileri Temizle segenegini secin. Bir dogrulama mesaj kutusu goruntilenecektir.
2. Aletten tim verileri silmek icin [OK ] 6gesine tiklayin.
+ Silmek igin [ iptal ] dgesine tiklayin.

212.4.2 Sensor Egle sekmesini kullanarak Aletten Verilerin Silinmesi

CM-25cG, CM-M6, CM-700d veya CM-600d kullanildiginda secilen élgiimlerin alet
belleginden silinmesi mimkuindir.
* CM-2600d, CM-2500d, CM-2500c veya CM-2300d icin tim veriler silinecektir.

1. Sensor Esle sekmesindeki listeden silinecek dlglimleri segin.
+ Olglimlerin yanindaki isaret kutucuklari isaretlenerek birden fazla 6élgiim segilebilir.
2. (] 8gesini tiklayin.

3. “Saklanna verileri silmek istediginizden emin misiniz?” iletisini gdsteren bir dogrulama
iletisim kutusu goruntulenecektir.

Verileri silmek i¢in [ OK ] digmesine tiklayin.
Silme iglemini iptal etmek igin iptal digmesini tiklayin.

Hedef Sensdr Esle sekmesi kullanilarak alet belleginden silinirse silinen hedefe bagli
ornekler mutlak 6lgiim haline dénusecektir.
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212.5 Aletin Bagimsiz Konfigurasyonunun Ayarlanmasi

Bilgisayara baglanmadan bagimsiz olarak kullanilabilen aletler i¢in alette bagimsiz islem igin
kullanilabilecek ¢esitli ayarlarin yapilmasi mimkdndar.

1. Alet menusinden Bagimsiz Konfiglirasyon 6gesini segin. Mevcut bagimsiz ayarlar aletten
okunacak ve bagimsiz yapilandirma iletisim kutusu goruintilenecektir.

(lletisim kutusu 6rnegi CM-25¢G igin Bagimsiz Konfigiirasyon iletisim kutusudur.)

» Bagimsiz Konfigurasyon iletisim kutusundaki ayarlar alet modeline gére degisiklik
gOsterecektir. Farkl ayarlarin detaylari icin aletin kullanim kilavuzunu inceleyin.

» Bu kategori igin iletisim kutusu ekranina gitmek Uzere iletisim kutusunun sol tarafindaki
kategorilere tiklayin.

* CM-25¢cG, CM-2600d, CM-2500d veya CM-2500c kullanirken ayarlar 6nceden
kaydedilmis bir konfigirasyon dosyasindan yapilabilir. Bir dosyadan ayarlari almak i¢in
[ Ag ] 6gesini tiklayin. Ag iletisim kutusu goérintilenecektir. Konfigirasyon dosyasina
g6z atin ve [ A¢ ] 6gesini tiklayin. Ag iletisim kutusu kapanacaktir ve Bagimsiz
Konfiglrasyon iletisim kutusu ayarlari dosyada kayitl ayarlara ayarlanacaktir.

2. Tum ayarlar istenilen sekilde ayarlandiktan sonra [ OK ] 6gesine tiklayin. Ayarlar alete
gOnderilecek ve iletisim kutusu kapanacaktir.

+ lletisim kutusunu kapatmadan ayarlari alete géndermek igin [ Uygula ] 6gesini tiklayin.
+ Ayarlari géndermeden iletisim kutusunu kapatmak igin [ iptal ] 6gesini tiklayin.

212.5.1 Bagimsiz Konfigurasyon ayarlarinin dosyaya kaydedilmesi

* Bu prosedur yalnizca CM-25cG, CM-2600d, CM-2500d veya CM-2500c kullanirken
gecerlidir.
1. Bagimsiz Konfiglirasyondaki tiim ayarlar istenilen sekilde ayarlandiktan sonra [ Kaydet ]
ogesine tiklayin. Farkli Kaydet... iletisim kutusu acilacaktir.

2. Bir dosya adi girin ve [ Kaydet ] 6gesini tiklayin. Ayarlar degistirilecek ve Farkh Kaydet
iletisim kutusu kapatilacaktir.
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2.12.6 Uzaktan Olgiim Segenegi (CM-700d/CM-600d alet
ekrani hakkinda goruntiuleme olgum sonuglari)

* Bu prosedur yalnizca CM-700d/600d bagliyken kullanilabilir.
CM-700d/600d bagliyken ve uzaktan hedef dlcimi veya uzaktan érnek élgimd igin
kullanildidinda aletin LCD ekraninda 6lgim sonuglari (6lgim verileri veya basarili/basarisiz
degerlendirmeleri gibi) gorinttlenebilir bdylece sonuglar alet bilgisayardan uzak oldugunda
dahi goruntulenebilir.

1. Alet menisiinden Uzaktan Olgiim segenegini segin ve ardindan gériintiilenen agilir
meniden Uzaktan Olgiim Segenegdi 6Jesini secin. Uzaktan Olglim Secenegi iletisim
kutusu goruntilenecektir.

2. Ekran 6geleri, renkler vb. gibi farkl ayarlar igin Uzaktan Olgliim Secenegi iletisim
kutusunda farkli ayarlari sec¢in (bkz. sonraki sayfa).

3. Tum ayarlar istenilen sekilde ayarlandiktan sonra [ OK ] 6gesine tiklayin. Tium ayarlar
kaydedilecek ve iletisim kutusu kapanacaktir.

« Ayarlari iptal etmek ve iletisim kutusunu kapatmak igin [ iptal ] 6gesini tiklayin.
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= Uzaktan Olgiim Secgenegi iletisim kutusu

[Ac]
Uzaktan Olglim Segenegi ayarlari dosyasini agmak igin bir iletisim kutusu acar.
* Acllan dosyada belirtilen ekran 6gelerinden herhangi biri belgenin Liste Panosunda
gorinmuyorsa Liste Panosunda olmayan 6geleri listeleyen bir uyari mesaji
goruntulenecektir ve etkilenen 6ge ayarlari “Higbiri” olarak degisecektir.

[ Kaydet ]
Uzaktan Olgim Segenegi ayarlari dosyasini kaydetmek igin bir iletisim kutusu agar.

Aletin ekranindaki degerleri goster.

Bu kutucuk isaretlendiginde bu iletisim kutusunda belirlenen dgdeler her lgim sonrasinda
aletin ekraninda gdsterilecektir.

Spekiiler Bilegsen
Aletin ekraninda gdsterilecek spekuler bilesen ayari (SCI veya SCE) verilerini segin.
 Alet ekraninda ayni anda hem SCI| hem de SCE sonuglarinin gosterilmesi mimkun
degildir.
Ogeleri Goster
8 Ekran Ogesinden herhangi biri igin gecerli ayara tiklayin ve gériintilenen acilir listeden
istenen 6geyi segin.

+ Oge igin herhangi bir sey gosterilmemesi igin agilir listenin en sonunda “Higbiri” 6gesini
segin.

* Aglilir listede goruntilenen 6geler Degerlendirme (Basarili/Uyari/Basarisiz) ve
Gozlemci/Aydinlatici (“10°/D65” gibi) kategorisinde, Endeks kategorisi ve Uygulama
Ayarlari iletisim kutusu Liste ekrani Ayarlari ekrani kategorisindeki 6gelerdir, agagidaki
ogeler dahil degildir: FF, DFF, Aydinlik, Doygunluk, Renk Tonu, a* Degerlendirme, b*
Degerlendirme, S6zde Renk, S6zde Renk (Hedef), Opaklik (ISO 2471), Opaklik Farki
(ISO 2471), Opaklik (TAPPI T425 %89), Opaklik Farki (TAPPI T425 89%), Bulaniklik
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(ASTM D1003-97), Bulaniklik Farki (ASTM D1003-97), GU, ve DGU.

» Alet ekraninda 6geler gosterilirken 6ge adi kisaltilabilir.

» Alet ekraninda yalnizca belgenin Liste Panosunda gosterilmekte olan 6geler
gosterilebilir. Belgenin Liste Panosunda gosteriimeyen bir 6ge segcilirse secilen ancak
Liste Panosunda olmayan 6geleri listeleyen bir uyari mesaji géruntilenecektir ve
etkilenen 6geler “Hicbiri” ayarlanacaktir ve alet ekraninda bu alet igin higbir veri
gosterilmeyecektir.

» Secilen 6ge belgenin Liste Panosundan kaldirilirsa bir sonraki 6lgim
gerceklestirildiginde bu 6ge icin veriler alet ekraninda “-----" olarak gdsterilecektir.

Rengi Goster
Herhangi bir renk icin gecgerli ayarinin Gzerine tiklayarak ve gorunttlenen agilir listeden
istenen rengi secerek alet ekraninda goéruntiulenecek Karakterler ve Arkaplan igin renkleri
belirleyin.
Degerlendirme 6geleri Basarili rengi, Basarisiz rengi ve Uyari rengine atanan renkler ile
goruntulenecektir. Kalan dgeler Varsayilan Renk olarak atanan renk ile gosterilecektir.
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2.13 Diger islevler

2.13.1 $Sablon Dosyalari

SpectraMagic DX yazilimi orijinal dosya bigiminde (“.MtpX” dosya uzantisi) sablon dosyalari
saglar. Bir sablon dosyasi asagidaki verileri igerir:
* GoOzlemci ve aydinlatici ayarlar
» Varsayilan toleranslar
» Degerlendirme ekrani ayarlari
« Liste Panosunda belirtilen liste 6geleri
Ek veri bilgilerine 6zel bilgiler
» Kanvas Panosuna yapistirilan grafik nesnelerine ek olarak boyutlari ile konum bilgileri

2.13.1.1 SpectraMagic DX Sablon Dosyasini Diga Aktarma

Asagida agiklanan prosediir ile sablon dosyalarini kaydettiginizde, sablon dosyasini
SpectraMagic DX yazilimi ile kolayca agabilirsiniz ve ayarlari gegerli durumda etkin olan
belgeye tutarli olarak uygulanir.

1. Belge menulsinden Dosyaya Aktar... 63esini secin. Dosya Disa Aktarma iletisim kutusu
goruntulenecektir.

2. Farkh Kaydet tir: acilir listesinde SpectraMagic DX Sablon Dosyasi (*.mtpx) 6gesini segin.

3. Mevcut ayarlari sablon olarak diga aktarmak icin dosya adini belirtin ve [ Kaydet ] 6gesini
tiklayin.
Belge SpectraMagic DX sablon dosyasi olarak (“.mtpx” dosya uzantisi ile) kaydedilir.

2.13.1.2 SpectraMagic DX Sablon Dosyasini ice Aktarma

Daha 6nceden olusturulan veya SpectraMagic DX yaziliminda bulunan bir sablonu ice
aktararak belgenin gérinimunu degistirebilirsiniz.

+ Sablon dosyalarini igeren klasér Uygulama Ayarlari iletisim kutusunun Baslatma
Secenekleri kategorisi Dosya Yolu bolimindeki Sablon Dosyasi igin ayarlanmissa, sablon
dosyasinin agilmasi Kanvas Panosu ara¢ gubugundaki [ Kanvasi Degistir ] kullanilarak da
gerceklestirilebilir.

1. Belge menisiinden Dosyadan Ige Aktar... 63esini segin. Dosya iceri Aktarma iletisim
kutusu goruntilenecektir.

2. lletisim kutusunun sag alt tarafindaki acilir listeden SpectraMagic DX Sablon Dosyasi
(*.mtpx) 6gesini segin.

3. istenen dosyay! segin ve sablonu agmak igin [ A¢ ] 6gesini tiklayin ardindan sablon
ayarlarini etkin olan belgeye uygulayin.
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2.13.1.3 SpectraMagic NX (cM-S100w) Sablon Dosyasini ige Aktarma

Eski yazilim SpectraMagic NX (CM-S100w) ile olusturulan ve kullanilan sablonlar da ige
aktarilabilir ve SpectraMagic DX ile kullanilabilir.

1. Belge meniisiinden Dosyadan Ige Aktar... 6gesini segin. Dosya igeri Aktarma iletisim
kutusu goruntilenecektir.

2. lletisim kutusunun sag alt tarafindaki acilir listeden SpectraMagic NX Sablon Dosyasi
(*.mtp) 6gesini segin.

3. istenen dosyay! segin ve sablonu agmak igin [ A¢ ] 6gesini tiklayin ardindan sablon
ayarlarini etkin olan belgeye uygulayin.

» Segilen SpectraMagic NX sablonu birden fazla gériinim igeriyorsa ilk gérinim igin ayarlar
gecerli durumda etkin olan belgeye uygulanacaktir ve geri kalan gérinamler sirali isimler
altinda SpectraMagic DX sablon dosyalari (*.mtpx dosyalari) olarak kaydedilecektir.
Sablon dosyalarinin kaydedilecegi klasér, Dosya Yollari icin belirtilen klasér olacaktir:
Uygulama Ayarlarinda Sablon Dosyasi: Baslatma Secenekleri kategorisi. Bkz. s. 143.
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2.13.2 Baslangi¢ Seg¢eneklerinin Ayarlanmasi

SpectraMagic DX yazilimi baglatildiginda bir sablon agmasini veya bir alete baglanmasini ve
kullanilacak ekran dilini belirleyebilirsiniz.

1. Belge menusinden Uygulama Ayarlari... 63esini segin. Uygulama Ayarlari iletisim kutusu
Baslatma Secgenekleri kategorisi segili olarak géruntilenecektir.

2. Baslatma segeneklerini belirleyin ve iletisim kutusunu kapatmak i¢in [ OK ] 6gesine tiklayin.
Seciminiz bir sonraki baglatmada etkili olacaktir.

= Uygulama Ayarlari iletisim kutusu: Baslatma Segenekleri kategorisi

Varsayilan Sablon Ayarlari
Acik Sablon Dosyasi
Bu secenek isaretlendiginde belirtilen sablon dosyasini kullanarak baslangicta bos bir

belge acilacaktir. Ayrica belirtilen sablon her yeni belge olusturuldugunda
kullanilacaktir.

Gozat diigmesi

Veri Dosyasi iletisim kutusunu agmak ve bir sablon dosyasi segmek icin [ Gozat ] digmesine
tiklayin.

Dosya Yollarn
ice Aktar/Disa Aktar

Bu secenek isaretlendiginde belirtilen dosya yolu, veri dosyalarini ice veya disa aktarirken
varsayllan yol olarak kullanilacaktir.
Gozat diigmesi

Klasoriin segilecegi Klasor icin Gozat iletisim kutusunu agmak igin [ Gézat ] digmesine tiklayin.

Sablon Dosyasi

Bu secenek isaretlendiginde belirtilen dosya yolu, sablon dosyalarini ige veya disa aktarirken
varsayllan yol olarak kullanilacaktir. Bu klasér ayni zamanda Kanvas Panosundaki
[ Kanvasi Degistir ] 6zelliginde de kullanilir.
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Gozat diigmesi
Klasorin segilecegi Klasor igin Gozat iletisim kutusunu agmak igin [ Gézat ] dugmesine
tiklayin.

Alet Otomatik Baglanti

Alet Modunda Calistir
Bu 6zellik isaretlendiginde SpectraMagic DX, alete baglanip ¢alistirmak icin kullanilan
alet modunda baglatilir.

Baslangigta Aletle Baglanti Kur
Bu 6zellik isaretlendiginde baslangicta otomatik olarak alet ile baglanti kurulur.

Baglantidan Sonra Kalibrasyon iletisimini Goster
Bu 0Ozellik isaretlendiginde baglanti kurulduktan sonra kalibrasyon iletisim kutusu
gOruntulenir.

Demo Modunda Cahistir
Bu 6zellik isaretlendiginde SpectraMagic DX demo modunda baglatilir. Demo modunda
gercekte bir alet baglh olmasa da SpectraMagic DX bir alet bagliymis gibi ¢alistirilabilir.
Olglim almay! denediginizde rastgele dlglim sonuglari goriintiilenecektir.

Dili Goster
Kullanilacak ekran dilini segmek i¢in gecerli dil ayarinin yaninda bulunan asagi oka
tiklayarak acilan listeden istediginiz dili segin.
Mevcut segenekler:
Japonca, ingilizce, Aimanca, Fransizca, ispanyolca, italyanca, Basitlestirilmis Cince,
Geleneksel Cince, Portekizce, Rusga, Turkce ve Leh dili.
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213.3 Lisans Bilgilerinin Goruntulenmesi

Bilgisayarinizda kurulu olan SpectraMagic DX’in gecerli lisans durumu Uygulama Ayarlari
iletisim kutusunun Lisans Bilgileri ekranindan kontrol edilebilir.

1. Belge menuUsinden Uygulama Ayarlari... 6gesini secin. Uygulama Ayarlari iletisim kutusu
Baslatma Secenekleri kategorisi segili olarak gorintilenecektir.

2. Lisans Bilgileri kategorisini segin. Kullanilan SpectraMagic DX’in gegerli lisans Siriimdnu
gOsteren Lisans Bilgileri ekrani géruntulenecektir.

* Lisans bilgileri ayrintilarini gérintilemek veya kullanici kaydini gorintilemek igin ekranda
gOsterilen URL'ye tiklayin.

2.13.4 Sirum Bilgilerinin Goruntilenmesi

Bilgisayarinizda kurulu olan SpectraMagic DX'in striim bilgileri Uygulama Ayarlari iletisim
kutusunun Sirim Bilgileri ekranindan kontrol edilebilir.

1. Belge menustnden Uygulama Ayarlari... 6gesini segin. Uygulama Ayarlari iletisim kutusu
Baslatma Secgenekleri kategorisi segili olarak goriintilenecektir.

2. Surum Bilgileri kategorisini secin. Kullanilan SpectraMagic DX’in stiriminu gosteren
SpectraMagic DX Agilis ekrani gorintilenecektir.
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2.13.5 Kullanim Kilavuzunun Goruntulenmesi

1. Ana program ara¢ gubugunda o6gesine tiklayin. Acilir bir meni gortintilenecektir.

2. Acilan menuden SpectraMagic DX Kilavuzu’nu agin segin.
Kullanim kilavuzu PDF bi¢iminde gdruntulenir.
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BoLom 3: GRaFIK NEsNE OzELLIKLERI

3.1 Spektral Grafik

3.1.1 Genel Bakig

Spektral grafik nesnesi spektral verileri (yansima, K/S, sogurum veya gegirgenlik)
goruntilemek icin kullanilir. Grafigin yatay ekseni dalga uzunlugunu (nm) ifade ederken dikey
ekseni de solda spektral degeri ve sagda spektral deger farkini ifade eder.

Spektral grafik

Olgtim verileri, goklu grup ézellikleri igin veri igeriyorsa (CM-M6 ile élgiilen veriler gibi), ¢oklu
hatlar (her grup 6zelligi icin bir adet) ayni grafikte gérintulenebilir ve her grup 6zelligi icin
hatlar etkinlestirilebilir’/devre digi birakilabilir.

Coklu grup 6zellikleri igin verileri gdsteren spektral grafik
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BoLom 3: GRaFIK NEsNE OzELLIKLERI

3.1.2 Dugme Cubugu (Spektral Grafik)

Grafik secildiginde asagidaki digmelerin yer aldigi digme ¢ubugdu grafigin saginda
goruntulenecektir:

& Asagidaki secenekleri igeren bir alt menu agilir:

Yakinlastir |isaretlendiginde diigme isaretine donlsecektir. Bu etkinken grafigin
Uzerine tiklandiginda grafik yakinlastirnilacaktir. Grafigin Gzerine tiklayarak
ve surukleyerek secilen alana yakinlasabilirsiniz.

Uzaklastir |isaretlendiginde diigme isaretine donusecektir. Bu etkinken grafigin
Uzerine tiklandiginda grafik uzaklasacaktir.

Sifirla Grafik yakinlastirma seviyesini 0’a getirir.

El Araci | Tiklandiginda digme isaretine dénusecektir. Bu etkinken grafigin

Uzerine tiklandiginda el, grafigi kaydirmak ve grafigin farkh bir pargasini
goruntilemek Uzere yakinlastirilan grafige tiklamak ve suriklemek igin
kullanilabilir.

devre digl

iz Grafige aktarilan tim 6rnek verileri icermesi igin otomatik dlgeklendirmeyi etkinlestirin/

birakin. Grafige aktarilan tim érnek verileri icermesi icin otomatik

Olceklendirme etkinlestirildiginde digme isaretine donusecektir.

Fe Ozellikler iletisim kutusunu acar. Bkz. s. 151.

3.1.3 Sag Tiklama Meniisu (Spektral Grafik)

Bir grafik nesnesine sag tiklandiginda igerik menusu acilir. Asagidaki tablo spektral grafik
nesnesi icin kullanilabilir menl 6gelerini gdstermektedir.

Kes Grafigi pano igin keser.
Kopyala Grafigi panoya kopyalar.
Yapistir Daha 6nceden kesilen/kopyalanan grafik nesnesini yapistirir.
Sira Bu grafigin Kanvas Panosu katmanlari sirasinda ileri veya geri hareket
etmesi i¢in bir alt menu agar.
Grup Ayarlari | Her grup 6zelligi igin hat grafigi ekraninin etkinlestiriimesi/devre disi
birakilmasi igin bir alt menii acar. (Grup Ozellikleri iletisim kutusunda segilen
Cihaz ve Grup Ozelliklerine bagh olarak segilebilecek dzellikler.) Yalnizca bir
grup 6zelligi kullanilabilir ise “-----" gOsterilecektir.
 Birden fazla 6zellik secilmisse, spektral deger farki gosterilmeyecektir.
Grup Grafikte goruntilenecek veriler igin kullanilacak cihaz ve grup 6zellikleri
Ozniteliklerini | dizisini segcmek lizere Grup Ozellikleri iletisim kutusunu agar.
Secgin
Veri Tipi Gorantulenecek veri tipinin segilmesi i¢in bir alt menl acgar.
Mevcut secgimler: Yansima orani (%), K/S, Sogurum veya Gegirgenligi (%)
Ozellikler Ozellikler iletisim kutusunu acar. Bkz. s. 151.
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BoLom 3: GRaFIK NEsNE OzELLIKLERI

3.1.4  Ozellikler iletisim Kutusu (Spektral Grafik)

Grafigin 6zelliklerini belirlemek igin Ozellikler diigmesine fe tiklayarak, sag tiklama
menuslnden Ozellikler... segenegini secerek veya grafik nesnesine ift tiklayarak Spektral
Grafik Ozellikleri iletisim kutusu acilabilir.
» Sol taraftaki kategori listesindeki bir kategoriyi genisletmek icin kategori adinin yanindaki
[ +]isaretine tiklayin.
» Genigletilen bir kategoriyi daraltmak igin kategori adinin yanindaki [ - ] isaretine tiklayin.

Kategori

Kategoride bulunan 6zellikler

isaretleyici/
isaretler

Alt kategoriler:

Tek grup Ozelligi olan | ------
veriler:
Birden fazla grup 6zelligi| Her grup 6zelligi (6rnegin, CM-M6 igin:

olan veriler: -15° (DP), 15° (DP), 25° (DP), 45° (DP), 75° (DP)
ve 110° (DP))

Ornek Veriler: Sekil, boyut ve isaretgilerin rengi

Hedef: Ekrani etkinlestirme/devre digi birakma ve sekil, boyut ve
isaretcilerin rengi

isaretler: Her veri grubu ayari igin grafik isaretinde kullanilacak metin

Yaz tipi

Veri sayisi ve isaretler icin kullanilan yazi tipi Bkz. s. 176.

Dikey Eksen

Alt kategoriler: Veri (mutlak veri); Veri Farki

Olgek: Minimum/maksimum/élgek aralidi, dlgekler igin ondalik yerlerinin sayisi
Etiket: Ekranin etkinlestiriimesi/devre disi birakilmasi, etiket metni ve yazi
tipi/metnin yazi tipi rengi

Tdm Ornek verileri gostermek veya gdstermemek (Veri alt kategorisi)
Farki gosterme veya gostermeme (Veri Farki alt kategorisi)

Yatay Eksen

Olgek: Otomatik/Manuel (manuel dlgek araligi), dlgek degerleri icin ondalik
yerlerinin sayisi

Etiket: Ekran etkinlestirme/devre digi birakma, etiket metni ve yazi tipi/
kullanilacak yazi tipi rengi

Baslik Grafik Bashgi: Ekranin etkinlestirilmesi/devre digi birakilmasi, metin ve
yazi tipi/grafik bashgdinin yazi tipi rengi
Arkaplan Tdam grafik alani ve grafik gizim alani igin arkaplan renkleri, grafik gizim

alani icin kilavuz rengi ve anahat rengi

» Ayarlanacak yazi tipine izin veren dgeler icin, 6ge ekrani etkinlestiriimigse yazi tipi digmesi
etkinlestirilecektir. Yazi tipi iletisim kutusunda kullanilabilir ayarlar igin bkz. s. 176.
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BoLom 3: GRaFIK NEsNE OzELLIKLERI

3.2 L*a*b* veya Hunter Lab Grafigi

3.2.1 Genel Bakig

L*a*b* veya Hunter Lab grafigi nesnesi, sirasina gore L*a*b* veya Hunter Lab renk alaninda
gizilen mutlak renkdlgimsel degerleri goéruntilemek icin kullanilir.

Varsayilan gizim tirt (mutlak grafik nesnesi Kanvas Panosuna ilk yerlestirildiginde tir
gosterilir), nesnenin sol tarafinda grafigin parlakhk (L* or L) degerlerinin bir gubuk grafigini ve
sag tarafinda boyanabilirlik degerlerinin (a*-b* veya a-b degerleri) iki boyutlu ¢izimini gdsterir.
(Cizim tipi sag tiklama menusu kullanilarak degistirilebilir.)

Aydinlatici Ayarlari igin: Tekil Aydinlatici

Her aydinlatici/gdzlemci
kombinasyonunun altindaki
hedef/ornek ciftleri

Aydinlatici Ayarlari igin: Coklu Aydinlaticilar (Birincil, ikincil ve Uglinciil segili)
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BoLom 3: GRaFIK NEsNE OzELLIKLERI

3.2.2

Digme Cubugu (L*a*b* veya Hunter Lab Grafigi)

Grafik secildiginde asagidaki digmelerin yer aldigi digme ¢ubugdu grafigin saginda
goruntulenecektir:

®)

“

Asagidaki

secgenekleri iceren bir alt menu agilir:

Yakinlagtir

isaretlendiginde diigme isaretine donlsecektir. Bu etkinken grafigin
Uzerine tiklandiginda grafik yakinlastirnilacaktir. Grafigin Gzerine tiklayarak
ve surukleyerek secilen alana yakinlasabilirsiniz.

Uzaklastir

isaretlendiginde diigme isaretine donusecektir. Bu etkinken grafigin
Uzerine tiklandiginda grafik uzaklasacaktir.

Sifirla

Grafik yakinlastirma seviyesini 0’a getirir.

El Araci

Tiklandiginda digme isaretine donusecektir. Bu etkinken grafigin tzerine
tiklandigdinda el, grafigi kaydirmak ve grafigin farkli bir par¢asini goriintilemek
lzere yakinlastirilan grafige tiklamak ve siriklemek igin kullanilabilir.

Cizilen tim 6rnek verileri icermesi igin otomatik dlgeklendirmeyi etkinlestirin/devre digi
birakin. Cizilen tim 6rnek verileri igermesi igin otomatik lgeklendirme
etkinlestirildiginde digme isaretine dénusecektir.

)

Ozellikler iletisim kutusunu acar. Bkz. s. 154.

3.2.3

Sag Tiklama Meniisu (L*a*b* veya Hunter Lab Grafigi)

Bir grafik nesnesine sag tiklandiginda icerik mendsu agilir. Asagidaki tablo L*a*b* veya
Hunter Lab grafigi nesnesi igin kullanilabilir menl 6gelerini gostermektedir.

Kes Grafigi pano icin keser.

Kopyala Grafigi panoya kopyalar.

Yapistir Daha 6nceden kesilen/kopyalanan grafik nesnesini yapistirir.

Sira Bu grafigin Kanvas Panosu katmanlari sirasinda ileri veya geri hareket
etmesi icin bir alt menl acgar.

Grup Ayarlari | Verileri géruntileyecek grup 6zelliginin secilmesi igin bir alt menua agar. (Tek
kanalli aletler igin “------ ” goruntlulenecektir.)

Cizim Tipi Gorintilenecek cizim tirinin secilmesi igin bir alt meni acar.
Mevcut segimler:
L*a*b* Grafigi: L*; L*, a*-b*; a*-b*; a*-L*; b*-L*
Hunter Lab Grafigi: |L; L, a-b; a-b; a-L; b-L
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BoLom 3: GRaFIK NEsNE OzELLIKLERI

Aydinlatici Tekil Aydinlaticr:

Ayarlari Hesaplanacak gorintilenen gizim verilerine gore tekil aydinlatici/
gozlemci kombinasyonlarini seger.
(Bkz.s. 34 Kullanilabilir segimler: Birincil; Ikincil; Ugtincul

aydinlatiegéziemei | Goklu Aydinlaticilar:
k°m|t"”asg9r?'a””' Hesaplanacak gériintiilenen renk gizim verilerine gére aydinlatici/gézlemci
ayarlamak igin.) kombinasyonlarini seger. Coklu aydinlatici modu kullanilirken Birincil
aydinlatici/gézlemci kosulu olarak ayni gézlemciye ikincil ve Uglincl
aydinlatici gozlemci kosullari igin gozlemciyi ayarlayin.
Kullanilabilir segimler: Birincil; ikincil; Uglincl
« Ikincil segilmemis olsa bile Ugtinciil segilebilir.
« ikincil, ikincil ve Ugtinciil veya Ugiinciil segildiginde Ozellikler iletisim
kutusunda “Tum drnek verileri gdster” ayarina bakilmaksizin tek élgtim igin
coklu aydinlatici gizimi géstermek icin grafik degistirilecektir.

Grup Grafikte gorintilenecek veriler igin kullanilacak cihaz ve grup 6zellikleri
Ozniteliklerini | dizisini secmek lzere Grup Ozellikleri iletisim kutusunu acar.

Segin
Ozellikler Ozellikler iletisim kutusunu acar. Bkz. s. 154.

3.2.4  Ozellikler iletisim Kutusu (L*a*b* veya Hunter Lab Grafigi)

Ozellikler diigmesine @ tiklandiginda veya sag tiklama menisiinden Ozellikler... 6gesini
secildiginde grafigin 6zelliklerinin belirlenmesi igin L*a*b* Grafik veya Hunter Lab Grafik
Ozellikleri iletisim kutusu agilir.
» Sol taraftaki kategori listesindeki bir kategoriyi genisletmek igin kategori adinin yanindaki
[ + ]isaretine tiklayin.
* Genigletilen bir kategoriyi daraltmak i¢in kategori adinin yanindaki [ - ] isaretine tiklayin.

Kategori Kategoride bulunan 6zellikler

isaretleyici Ornek Veriler: Isaretgileri gizgilerle baglayin; Sekil, boyut ve isaretgilerin rengi
Hedef: isaretgileri gizgilerle baglayin; Ekrani etkinlestirme/devre digi
birakma ve sekil, boyut ve isaret¢inin rengi

Veri Sayisi: Etkinlestirme/devre disi birakma ve yazi tipi/metnin yazi tipi rengi

Parlaklik Ekseni|Olgek: Minimum/maksimum/élgek arali§i, 6lgekler igin ondalik yerlerinin sayisi
Etiket: Ekran etkinlestirme/devre disi birakma, etiket metni ve yazi tipi/
kullanilacak yazi tipi rengi

Tam 6rnek verileri gostermek veya gostermemek

Yatay ve Dikey |Olgek: Orta/minimum/maksimum/élgek arahgi, élgekler igin ondalik
Eksenler yerlerinin sayisi

Etiket: Ekranin etkinlestiriimesi/devre disi birakilmasi, etiket metni ve yazi
tipi/metnin yazi tipi rengi

Tam 6rnek verileri géstermek veya gostermemek

Baslik Grafik Bashgi: Ekranin etkinlestiriimesi/devre digi birakilmasi, metin ve
yazi tipi/grafik bashginin yazi tipi rengi
Arkaplan Tam grafik alani ve grafik ¢izim alani igin arkaplan renkleri, grafik gizim

alani i¢in kilavuz rengi ve anahat rengi

» Ayarlanacak yazi tipine izin veren 6geler icin, 6ge ekrani etkinlestirilmisse yazi tipi digmesi
etkinlestirilecektir. Yaz tipi iletisim kutusunda kullanilabilir ayarlar icin bkz. s. 176.
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3.3 AL*Aa*Ab* veya Hunter ALAaAb
Grafigi

3.3.1 Genel Bakis

AL*Aa*Ab* veya Hunter ALAaAb grafik nesnesi, sirasina gore L*a*b* veya Hunter Lab renk
alaninda cizilen renk farki degerlerini gorintilemek igin kullanilir. Varsayilan gizim trt
(AL*Aa*Ab* veya Hunter ALAaAb grafik nesnesi Kanvas Panoya ilk yerlestirildiginde tir
gosterilir) nesnenin sol tarafinda grafigin parlaklik farki degerlerinin (AL* or AL) bir gubuk
grafigini ve sag tarafinda boyanabilirlik degerlerinin (Aa*-Ab* veya Aa-Ab) iki boyutlu gizimini
gosterir. (Cizim tipi sag tiklama menusi kullanilarak degistirilebilir.) Ozellik ayarlari,
etkinlestirilecek veya devre disi birakilacak toleranslari belirtmek i¢in hedef ve gergevelerin
sabit renk tonu yerinin ve sabit renk parlakligi yerinin gosterilmesine olanak tanir.

Sabit renk tonunun

/ cizgisi

1 ——| Tolerans

cergeveleri

Tolerans hatlari

[ Sabit renk parlakliginin yeri |

Aydinlatici Ayarlari igin: Tekil Aydinlatici
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Her cift igin hedef noktasi
olan her aydinlatici/
g6zlemci kombinasyonunun
altindaki hedef/ornek ciftleri
merkezden grafige gegirilir

Aydinlatici Ayarlari igin: Coklu Aydinlaticilar (Birincil, ikincil ve Uglinciil segili)

3.3.2 Digme Cubugu (AL*Aa*Ab* veya Hunter ALAaAb Grafigi)

Grafik secildiginde asagidaki digmelerin yer aldigi digme ¢ubugdu grafigin saginda
goruntulenecektir:

a Asagidaki secenekleri igeren bir alt menu agilir:

Yakinlastir |isaretlendiginde digme isaretine donusecektir. Bu etkinken grafigin
Uzerine tiklandiginda grafik yakinlastinilacaktir. Grafigin Gzerine tiklayarak
ve surlkleyerek segilen alana yakinlasabilirsiniz.

Uzaklastir |isaretlendiginde diigme isaretine donusecektir. Bu etkinken grafigin
Uzerine tiklandiginda grafik uzaklasacaktir.

Sifirla Grafik yakinlastirma seviyesini 0’a getirir.

El Araci | Tiklandiginda digme isaretine dénusecektir. Bu etkinken grafigin
Uzerine tiklandiginda el, grafigi kaydirmak ve grafigin farkh bir pargasini
goruntilemek Uzere yakinlastirilan grafige tiklamak ve suriklemek icin
kullanilabilir.

Toleransa otomatik dlgeklendirmeyi etkinlestirme/devre digi birakma. Toleransa
otomatik 6lceklendirme etkinlestirildiginde dugme isaretine donusecektir.

Cizilen tim 6rnek verileri icermesi igin otomatik dlgeklendirmeyi etkinlestirin/devre digi
birakin. Cizilen tim 6rnek verileri igermesi i¢in otomatik 6lgeklendirme
etkinlestirildiginde digme isaretine dénusecektir.

1Y

Tolerans gergevelerin géruntilenmesini etkinlestirin/devre disi birakin. Tolerans
cercevelerin gorintilenmesi etkinlestirildiginde digme isaretine donusecektir.

|1

Ozellikler iletisim kutusunu acar. Bkz. s. 158.

&
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3.3.3

Sag Tiklama Menusu (AL*Aa*Ab* veya Hunter ALAaAb

Grafigi)
Bir grafik nesnesine sag tiklandiginda icerik menusu acilir. Asagdidaki tablo, AL*Aa*Ab* veya
Hunter ALAaAb grafik nesnesi icin kullanilabilir menu 6gelerini gdstermektedir.

Kes Grafigi pano igin keser.

Kopyala Grafigi panoya kopyalar.

Yapistir Daha 6nceden kesilen/kopyalanan grafik nesnesini yapistirir.

Sira Bu grafigin Kanvas Panosu katmanlari sirasinda ileri veya geri hareket
etmesi i¢in bir alt menu agar.

Grup Ayarlari | Verileri goriintileyecek grup 6zelliginin secilmesi igin bir alt menul agar. (Tek
kanall aletler i¢in “------ ” gorintilenecektir.)

Cizim Tipi Gorintilenecek cizim tirinin secilmesi igin bir alt meni acar.
Mevcut segimler:
AL*Aa*Ab* Grafigi: AL*; AL*, Aa*-Ab*; Aa*-Ab*; Aa*-AL*; Ab*-AL*
Hunter ALAaAb Grafigi: | AL; AL, Aa-Ab; Aa-Ab; Aa-AL; Ab-AL

Aydinlatici Tekil Aydinlatici:

Ayarlari Hesaplanacak gorintilenen ¢izim verilerine goére tekil aydinlatici/

g6zlemci kombinasyonlarini secer.
(Bkz. s. 34

aydinlatici/gézlemci
kombinasyonlarini
ayarlamak igin.)

Kullanilabilir secimler: Birincil; ikincil; Uglinciil

Coklu Aydinlaticilar:
Hesaplanacak gortintilenen renk gizim verilerine gore aydinlatici/
g6zlemci kombinasyonlarini secer. Coklu aydinlatici modu kullanilirken
Birincil aydinlatici/gézlemci kosulu olarak ayni gézlemciye ikincil ve
Uglincil aydinlatici gdzlemci kosullari igin gdézlemciyi ayarlayin.
Kullanilabilir segimler: Birincil; ikincil; Ugtinciil

« Ikincil secilmemis olsa bile Uglinciil secilebilir.

« ikincil, Ikincil ve Ugiinciil veya Ugiinciil segildiginde Ozellikler iletisim
kutusunda “TUm &rnek verileri goster” ayarina bakilmaksizin tek
Olgiim igin ¢oklu aydinlatici gizimi gdstermek igin grafik
degistirilecektir.

Grup Grafikte goruntilenecek veriler icin kullanilacak cihaz ve grup 6zellikleri
Ozniteliklerini | dizisini segmek (izere Grup Ozellikleri iletisim kutusunu acar.

Segin

Ozellikler Ozellikler iletisim kutusunu acar. Bkz. s. 158.
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3.3.4  Ozellikler iletisim Kutusu (AL*Aa*Ab* veya Hunter
ALAaAb Grafigi)

Ozellikler diigmesine & tiklandiginda veya sag tiklama menisiinden Ozellikler... 6gesini
secildiginde grafigin dzelliklerinin belirlenmesi icin AL*a*b* Grafiginin Ozellikleri veya AHunter
Lab Grafiginin Ozellikleri iletisim kutusu agilir.
« Sol taraftaki kategori listesindeki bir kategoriyi genisletmek igin kategori adinin yanindaki
[ +]isaretine tiklayin.
» Genisletilen bir kategoriyi daraltmak icin kategori adinin yanindaki [ - ] isaretine tiklayin.

Kategori

Kategoride bulunan 6zellikler

isaretleyici

Ornek Veriler: Sekil, boyut ve isaretcilerin rengi

Hedef: Ekrani etkinlestirme/devre disi birakma ve sekil, boyut ve isaretcinin
rengi

Tolerans: Toleransin gortntilenmesini etkinlestirin/devre disi birakin, ana
tolerans ve projeksiyon toleransi

Sabit Renk Tonunun Yeri: Etkinlestirme/devre disi birakma ve sekil, boyut
ve ekranin rengi

Sabit Renk Parlakliginin Yeri: Etkinlestirme/devre disi birakma ve sekil,
boyut ve ekranin rengi

Veri Sayisi: Etkinlestirme/devre digi birakma ve yazi tipi/metnin yazi tipi
rengi

Parlaklik Ekseni

Olgek: Minimum/maksimum/élgek aralidi, élgekler igin ondalik yerlerinin
sayisl

Etiket: Ekranin etkinlestiriimesi/devre disi birakilmasi, etiket metni ve yazi
tipi/metnin yazi tipi rengi

Tam 6rnek verileri gostermek veya gostermemek

Yatay ve Dikey

Olgek: Maksimum/dlgek araligi, dlgekler igin ondalik yerlerinin sayisi

Eksenler Etiket: Ekran etkinlestirme/devre disi birakma, etiket metni ve her eksen
icin kullanilacak yazi tipi/yazi tipi rengi
Tam 6rnek verileri gostermek veya gostermemek

Baslik Grafik Bashgi: Ekranin etkinlestiriimesi/devre digi birakilmasi, metin ve
yazi tipi/grafik bashginin yazi tipi rengi

Arkaplan Tam grafik alani ve grafik ¢izim alani igin arkaplan renkleri, grafik gizim

alani i¢in kilavuz rengi ve anahat rengi

» Ayarlanacak yazi tipine izin veren 6geler icin, 6ge ekrani etkinlestiriimigse yazi tipi digmesi
etkinlestirilecektir. Yaz tipi iletisim kutusunda kullanilabilir ayarlar i¢in bkz. s. 176.
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3.4 Trend Cizelgesi

3.4.1 Genel Bakig

Trend cizelgesi nesnesi dlgim serilerinin Gzerindeki 6zel renk degeri veya renk farki degerinin
trendini gérintilemek igin kullanilir.

Trend Cizelgesi

Olglim verileri, coklu grup 6zellikleri igin veri igeriyorsa (CM-M6 ile 6lgiilen veriler gibi), goklu
hatlar (her grup 6zelligi icin bir adet) ayni grafikte gortntilenebilir ve her grup 6zelligi igin
hatlar etkinlestirilebilir/devre digi birakilabilir.

Coklu grup 6zellikleri igin verileri gosteren Trend grafigi
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3.4.2 Dugme Cubugu (Trend Cizelgesi)

Grafik
gorunt

secildiginde asagidaki digmelerin yer aldigi digme ¢ubugu grafigin saginda
Ulenecektir:

®)

Asagidaki secenekleri igeren bir alt menu agilir:

“

Yakinlastir |isaretlendiginde diigme isaretine donlsecektir. Bu etkinken grafigin
Uzerine tiklandiginda grafik yakinlastirnilacaktir. Grafigin Gzerine tiklayarak
ve surukleyerek secilen alana yakinlasabilirsiniz.

Uzaklastir |isaretlendiginde diigme isaretine donusecektir. Bu etkinken grafigin
Uzerine tiklandiginda grafik uzaklasacaktir.

Sifirla Grafik yakinlastirma seviyesini 0’a getirir.

El Araci | Tiklandiginda digme isaretine dénusecektir. Bu etkinken grafigin
Uzerine tiklandiginda el, grafigi kaydirmak ve grafigin farkh bir pargasini
goruntilemek Uzere yakinlastirilan grafige tiklamak ve suriklemek igin
kullanilabilir.

Grafige aktarilan tim 6rnek verileri icermesi igin otomatik dlgeklendirmeyi etkinlestirin/
devre digi birakin. Grafige aktarilan tim érnek verileri icermesi icin otomatik
Olceklendirme etkinlestirildiginde digme isaretine donusecektir.

|1

Tolerans gizgilerinin gérintilenmesini etkinlestirin/devre disi birakin. Tolerans
gizgilerinin gdéruntilenmesi etkinlestirildiginde dugme isaretine donusecektir.

)

Ozellikler iletisim kutusunu acar. Bkz. s. 161.

3.4.3 Sag Tiklama Meniisu (Trend Cizelgesi)

Bir grafik nesnesine sag tiklandiginda icerik menusu agilir. Asagidaki tablo trend gizelgesi
nesnesi icin kullanilabilir menl 6gelerini gdstermektedir.

Kes Grafigi pano i¢in keser.

Kopyala Grafigi panoya kopyalar.

Yapistir Daha 6nceden kesilen/kopyalanan grafik nesnesini yapistirir.

Sira Bu grafigin Kanvas Panosu katmanlari sirasinda ileri veya geri hareket

etmesi i¢in bir alt meni agar.

Grup Ayarlari |Her grup 6zelligi icin hat grafigi ekraninin etkinlegtiriimesi/devre digi

birakilmasi igin bir alt menii acar. (Grup Ozellikleri iletisim kutusunda segilen
Cihaz ve Grup Ozelliklerine bagh olarak segilebilecek dzellikler.) Yalnizca bir
grup 6zelligi kullanilabilir ise “-----" gOsterilecektir.

Grup

Secin

Grafikte goruntulenecek veriler i¢in kullanilacak cihaz ve grup 6zellikleri

Ozniteliklerini | dizisini segmek (izere Grup Ozellikleri iletisim kutusunu agar.

Ogeleri Géster| Grafikte gdsterilecek liste 6gesini segmek igin bir alt meni agilir.

Kullanilabilir segimler Liste Panosunda gdsterilen renkélgimsel lise 6geleri
olacaktir (liste 6geleri gdzlemci/aydinlatici kategorilerinde segilir).
» Baazi liste 6geleri secilemeyebilir.

Ozellikler Ozellikler iletisim kutusunu acgar. Bkz. s. 161.
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3.4.4  Ozellikler iletisim Kutusu (Trend Gizelgesi)

Grafigin 6ézelliklerini belirlemek icin Ozellikler diigmesine [ tiklayarak, sag tiklama
menusinden Ozellikler... segenegini segerek veya grafik nesnesine ift tiklayarak Trend
Cizelgesi Ozellikleri iletisim kutusu agcilabilir.
 Sol taraftaki kategori listesindeki bir kategoriyi genisletmek igin kategori adinin yanindaki
[ + ] isaretine tiklayin.
» Genisletilen bir kategoriyi daraltmak igin kategori adinin yanindaki [ - ] isaretine tiklayin.

Kategori Kategoride bulunan ézellikler
isaretleyici/ Alt kategoriler:
Isaretler Tek grup ozelligiolan |-
veriler:
Birden fazla grup 6zelligi |Her grup 6zelligi (6rnegin, CM-M6 igin:
olan veriler: -15° (DP), 15° (DP), 25° (DP), 45° (DP), 75°
(DP) ve 110° (DP))
Ornek Veriler: Sekil, boyut ve isaretgcilerin rengi
isaretler: Her veri grubu ayari igin grafik isaretinde kullanilacak metin
Yazi tipi Veri sayisi ve isaretler i¢in kullanilan yazi tipi Bkz. s. 176.
Dikey Eksen Alt kategoriler: Veri (mutlak veri); Veri Farki

Olgek: Minimum/maksimum/élgek aralii, dlgekler igin ondalik yerlerinin sayisi
Etiket: Ekranin etkinlestiriimesi/devre disi birakilmasi, etiket metni ve yazi
tipi/metnin yazi tipi rengi

Yatay Eksen

Olgek: Otomatik/Manuel (manuel 6igek aralidi), dlgek degerleri icin ondalik
yerlerinin sayisi

Etiket: Ekran etkinlestirme/devre disi birakma, etiket metni ve yazi tipi/
kullanilacak yazi tipi rengi

Tam verileri gdstermek veya gdstermemek

Baslik Grafik Bashgi: Ekranin etkinlestiriimesi/devre digi birakilmasi, metin ve
yazi tipi/grafik bashginin yazi tipi rengi
Arkaplan Tam grafik alani ve grafik ¢izim alani igin arkaplan renkleri, grafik gizim

alani igin kilavuz rengi ve anahat rengi

Toleransi Goster

Tolerans cizgileri icin gizgi turd, rengi ve genigligi

» Ayarlanacak yazi tipine izin veren 6geler icin, 6ge ekrani etkinlestiriimisse yazi tipi digmesi
etkinlestirilecektir. Yazi tipi iletisim kutusunda kullanilabilir ayarlar i¢in bkz. s. 176.
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3.5 CokluKanal Grafigi

3.5.1 Genel Bakig

Coklu kanal grafigi nesnesi, grup 6zelligine gore gruplandirilan ¢oklu grup ézellikleri igin veri
saglayan aletlerde 6zel renk degeri veya renk farki degerine yonelik él¢im verilerini
gOrunttlemek igin kullanilir.

3.5.2 Dugme Cubugu (CokluKanal Grafigi)

Grafik secildiginde asagidaki digmelerin yer aldigi digme gubugdu grafigin saginda
goruntulenecektir:

i Grafige aktarilan tim 6rnek verileri icermesi icin otomatik 6lgeklendirmeyi etkinlestirin/
devre disi birakin. Grafige aktarilan tim 6rnek verileri icermesi igin otomatik

Olceklendirme etkinlestirildiginde digme isaretine donusecektir.

Tolerans cizgilerinin gorintilenmesini etkinlestirin/devre disi birakin. Tolerans
gizgilerinin gorintilenmesi etkinlestirildiginde digme isaretine dénusecektir.

|1

Ozellikler iletisim kutusunu acar. Bkz. s. 165.

&
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3.5.3

Sag Tiklama Menusu (CokluKanal Grafigi)

Bir grafik nesnesine sag tiklandiginda kullanilabilir meni 6gelerini gésteren bir icerik menlsu
acilir. Asagidaki tablo ¢oklu kanal grafik nesnesi icin kullanilabilir men( 6delerini gostermektedir.

Kes Grafigi pano igin keser.

Kopyala Grafigi panoya kopyalar.

Yapistir Daha 6nceden kesilen/kopyalanan grafik nesnesini yapigtirir.

Sira Bu grafigin Kanvas Panosu katmanlari sirasinda ileri veya geri hareket

etmesi icin bir alt menu acar.

Ogeleri Géster

Grafikte g0Osterilecek liste 6gesini segcmek igin bir alt menu agilir.
Kullanilabilir segimler Liste Panosunda goésterilen renkélgimsel lise 6geleri
olacaktir (liste 6geleri gdzlemci/aydinlatici kategorilerinde segilir).

» Baz liste 6geleri secilemeyebilir.

Grup Grafikte gorintilenecek veriler igin kullanilacak cihaz ve grup ozellikleri
Ozniteliklerini | dizisini segmek Uzere Grup Ozellikleri iletisim kutusunu agar.

Secgin

Ozellikler Ozellikler iletisim kutusunu agar. Bkz. s. 165.

3.5.4  Ozellikler iletisim Kutusu (MultiKanal Grafigi)

Grafigin 6zelliklerini belirlemek icin Ozellikler diigmesine [ tiklayarak, sag tiklama
menusinden Ozellikler... segenegini segerek veya grafik nesnesine cift tiklayarak CokluKanal
Grafik Ozellikleri iletisim kutusu agilabilir.

 Sol taraftaki kategori listesindeki bir kategoriyi genisletmek igin kategori adinin yanindaki

[ +]isaretine

tiklayin.

» Genisletilen bir kategoriyi daraltmak i¢in kategori adinin yanindaki [ - ] isaretine tiklayin.

Kategori Kategoride bulunan ézellikler
isaretleyici Ornek Veriler: Sekil, boyut ve isaretgilerin rengi
Hedef: Ekrani etkinlestirme/devre disi birakma ve sekil, boyut ve
isaretcilerin rengi
Tolerans: Ust ve alt limit gizgilerin gériinimdani etkinlestirme/devre disi birakma
Veri Sayisi: Etkinlestirme/devre disi birakma ve yazi tipi/metnin yazi tipi rengi
Dikey Eksen Olgek: Minimum/maksimum/élgek aralidi, dlgekler igin ondalik yerlerinin sayisi

Etiket: Ekranin etkinlestiriimesi/devre disi birakilmasi, etiket metni ve yazi
tipi/metnin yazi tipi rengi

Yatay Eksen

Etiket: Ekran etkinlestirme/devre disi birakma, etiket metni ve yazi tipi/
kullanilacak yazi tipi rengi

Baslik Grafik Bashgi: Ekranin etkinlestiriimesi/devre disi birakilmasi, metin ve
yazi tipi/grafik bashdinin yazi tipi rengi
Arkaplan Tuam grafik alani ve grafik ¢izim alani igin arkaplan renkleri, grafik ¢izim

alani i¢in kilavuz rengi ve anahat rengi

Toleransi Goster

Her grup 6zellidi i¢in tolerans gizgileri igin ¢izgi tird, rengi ve genisligi

» Ayarlanacak yazi tipine izin veren 6geler icin, 6ge ekrani etkinlestirilmisse yazi tipi digmesi
etkinlestirilecektir. Yazi tipi iletisim kutusunda kullanilabilir ayarlar igin bkz. s. 176.
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3.6 2 Eksenli Grafik

3.6.1 Genel Bakig

2 eksenli grafik nesnesi, grafikteki iki 6ge igin 6l¢iim degerlerini (6rnegdin iki renkdlgimsel
deger veya endeks) gorintilemek Uzere kullanilir.

3.6.2 Dlugme gubugu (2 Eksenli Grafik)

Grafik secildiginde asagidaki digmelerin yer aldigi digme gubugdu grafigin saginda
goruntulenecektir:

& Asagidaki secenekleri iceren bir alt menu agilir:

Yakinlastir |isaretlendiginde diigme isaretine donusecektir. Bu etkinlesirken
grafige tiklandiginda grafige yakinlasacaktir. Grafigin Gzerine tiklayarak
ve surukleyerek secilen alana yakinlasabilirsiniz.

Uzaklastir |isaretlendiginde digme isaretine donusecektir. Bu etkinken grafigin
Uzerine tiklandiginda grafik uzaklasacaktir.

Sifirla Grafik yakinlastirma seviyesini 0’a getirir.

El Araci Tiklandiginda digme isaretine donusecektir. Bu etkinken grafigin
Uzerine tiklandiginda el, grafigi kaydirmak ve grafigin farkl bir pargasini
goruntilemek Uzere yakinlastirilan grafige tiklamak ve siriiklemek igin
kullanilabilir.

iz Cizilen tim 6rnek verileri icermesi icin otomatik dlgceklendirmeyi etkinlestirin/devre digi
birakin. Cizilen tim 6rnek verileri icermesi igin otomatik 6lgeklendirme
etkinlestirildiginde digme isaretine donusecektir.

Fe Ozellikler iletisim kutusunu agar. Bkz. s. 165.
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3.6.3  Sag tiklama menusu (2 Eksenli Grafik)

Bir grafik nesnesine sag tiklandiginda kullanilabilir mend 6gelerini gésteren bir icerik menlsi

acilr.

Kes Grafigi pano icgin keser.

Kopyala Grafigi panoya kopyalar.

Yapistir Daha 6nceden kesilen/kopyalanan grafik nesnesini yapistirir.

Sira Bu grafigin Kanvas Panosu katmanlari sirasinda ileri veya geri hareket
etmesi icin bir alt men( acgar.

Grup Ayarlari | Her grup 6zelligi igin verilerin gésteriimesini etkinlestirmek/devre digi
birakmak Gzere bir alt mend acar. (Grup Ozellikleri iletisim kutusunda segilen
Cihaz ve Grup Ozelliklerine bagh olarak segilebilecek 6zellikler.) Yalnizca bir
grup ozelligi kullanilabilir ise “-----" gbsterilecektir.

Oge Ayari Grafikte g0sterilecek liste 6gelerini segmek icin bir iletisim kutusu acilir.
Kullanilabilir segimler Liste Panosunda gdsterilen renkoélgiimsel lise 6geleri
olacaktir (liste 6geleri gdzlemci/aydinlatici kategorilerinde segilir).

» Bazl liste 6geleri secilemeyebilir.

Grup Grafikte gorintllenecek veriler icin kullanilacak cihaz ve grup ozellikleri

Ozniteliklerini | dizisini segmek Uzere Grup Ozellikleri iletisim kutusunu agar.

Secin

Ozellikler Ozellikler iletisim kutusunu acar. Bkz. s. 165.

3.6.4  Ozellikler iletisim Kutusu (2-Eksenli)

Grafigin 6zelliklerini belirlemek icin Ozellikler diigmesine & tiklayarak, sag tiklama
menusunden Ozellikler... segcenegini secerek veya grafik nesnesine cift tiklayarak Coklu
Kanal Grafik Ozellikleri iletisim kutusu agilabilir.
 Sol taraftaki kategori listesindeki bir kategoriyi genisletmek igin kategori adinin yanindaki
[ + ]isaretine tiklayin.
» Genigletilen bir kategoriyi daraltmak igin kategori adinin yanindaki [ - ] isaretine tiklayin.

Kategori

Kategoride bulunan o6zellikler

isaretleyici

Ornek Veriler: Sekil, boyut ve igaretgilerin rengi; hatlarla baglan

Hedef: Ekrani etkinlestirme/devre digi birakma ve sekil, boyut ve
isaretgilerin rengi; hatlarla baglan

Tolerans: Ust ve alt limit gizgilerin gériinimiini etkinlestirme/devre digi birakma
Veri sayisi: Etkinlestirme/devre disi birakma ve yazi tipi/metnin yazi tipi rengi

Dikey Eksen

Olgek: Minimum/maksimum/élgek aralidi, élgekler igin ondalik yerlerinin
sayisi

Etiket: Ekranin etkinlestiriimesi/devre disi birakilmasi, etiket metni ve yazi
tipi/metnin yazi tipi rengi

Tam 6rnek verileri goster.

Yatay Eksen

Etiket: Ekran etkinlestirme/devre disi birakma, etiket metni ve yazi tipi/
kullanilacak yazi tipi rengi

Baslik Grafik Bashgi: Ekranin etkinlestiriimesi/devre digi birakilmasi, metin ve yazi
tipi/grafik bashgdinin yazi tipi rengi
Arkaplan Tum grafik alani ve grafik ¢izim alani igin arkaplan renkleri, grafik gizim

alani igin kilavuz rengi ve anahat rengi

» Ayarlanacak yazi tipine izin veren 6geler icin, 6ge ekrani etkinlestirilmigse yazi tipi dUgmesi
etkinlestirilecektir. Yazi tipi iletisim kutusunda kullanilabilir ayarlar igin bkz. s. 176.
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3.7 Cizgi Nesnesi

3.71 Genel Bakig
Cizgi nesnesi, Kanvas Panosuna duz bir gizgi eklemek icin kullanilir.
Cizgi nesnesi Kanvas Panosuna ilk yerlestirildiginde dikdortgen alandaki agida bir ¢izgi olarak

gOsterilir. Yatay boyutu en aza indirerek ¢izgi dikey duruma getirilebilir ve dikey boyutu en aza
indirerek ¢izgi yatay duruma getirilebilir.

3.7.2  Sag Tiklama Menusu (Cizgi Nesnesi)

Bir grafik nesnesine sag tiklandiginda icerik menusu agilir. Asagidaki tablo ¢izgi nesnesi igin
kullanilabilir menu 6gdelerini gdstermektedir.

Kes Nesneyi pano igin keser.

Kopyala Nesneyi panoya kopyalar.

Yapistir Daha 6nceden kesilen/kopyalanan grafik nesnesini yapistirir.

Sira Bu nesnenin Kanvas Panosu katmanlari sirasinda ileri veya geri hareket

etmesi icin bir alt menl acgar.

Yatay déndiir | Cizgi nesnesini yatay olarak dondurr.

Ozellikler Ozellikler iletisim kutusunu agar. Asagiya bakiniz.

3.7.3  Ozellikler iletisim Kutusu (Gizgi Nesnesi)

Nesnenin 6zelliklerini belirlemek igin sag tiklama menistinden Ozellikler... segenegini
segerek veya nesneye cift tiklayarak Cizgi Ozellikleri iletisim kutusu agilabilir.

Genel |TUrU (batan, noktali, cizgili), renk ve ¢izgi genigligini belirleyin.
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3.8

3.8.1

Dikdortgen Nesnesi

Genel Bakig

Dikddrtgen nesnesi Kanvas Panosuna bir dikdértgen eklemek igin kullanihr.

3.8.2

Sag Tiklama Menusu (Dikdortgen Nesnesi)

Bir grafik nesnesine sag tiklandiginda igerik menisu agilir. Asagidaki tablo dikdoértgen
nesnesi i¢in kullanilabilir mend 6gelerini gdstermektedir.

Kes Nesneyi pano icin keser.

Kopyala Nesneyi panoya kopyalar.

Yapistir Daha 6nceden kesilen/kopyalanan grafik nesnesini yapistirir.

Sira Bu nesnenin Kanvas Panosu katmanlari sirasinda ileri veya geri hareket
etmesi i¢in bir alt menl agar.

Ozellikler Ozellikler iletisim kutusunu agar. Asagiya bakiniz.

3.8.3  Ozellikler iletisim Kutusu (Dikdértgen Nesnesi)

Nesnenin dzelliklerini belirlemek igin sag tiklama meniisiinden Ozellikler... segenegini
segerek veya nesneye cift tiklayarak Dikddrtgen Ozellikleri iletisim kutusu agilabilir.

Genel

Dis Cizgi Taru (batun, noktall, ¢izgili), renk ve dikdértgen anahat
genigligini belirleyin.

Arkaplan Dikddrtgenin dolgu rengini belirleyin.

Yuvarlatilmis | Dikdortgen koselerinin yuvarlanma derecesi igin 0
kdseler (yuvarlama yok; diiz aci) ile 5 arasinda secim yapin.
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3.9 Resim Nesnesi

3.9.1 Genel Bakig

Resim nesnesi Kanvas Panosuna bir resim eklemek igin kullanilir. Resim dosyasi gif, jpg,
jpeg, png veya bmp bigiminde olabilir.

3.9.2 Sag Tiklama Menusu (Resim Nesnesi)

Bir grafik nesnesine sag tiklandiginda icerik menusu acilir. Asagidaki tablo resim nesnesi icin
kullanilabilir menu 6gdelerini gdstermektedir.

Kes Nesneyi pano ic¢in keser.

Kopyala Nesneyi panoya kopyalar.

Yapistir Daha 6nceden kesilen/kopyalanan grafik nesnesini yapistirir.

Sira Bu nesnenin Kanvas Panosu katmanlari sirasinda ileri veya geri hareket
etmesi i¢in bir alt menl agar.

Ozellikler Ozellikler iletisim kutusunu agar. Asagiya bakiniz.

3.9.3  Ozellikler iletisim Kutusu (Resim Nesnesi)

Nesnenin 6zelliklerini belirlemek igin sag tiklama menisinden Ozellikler... segenegini
segerek veya nesneye cift tiklayarak Resim Nesne Ozellikleri iletisim kutusu agilabilir.

Genel Resim Dosyasi
[ Gozat ] 6gesine tiklayin ve istenen resim dosyasini bulun.
(Kabul edilen dosya bigimleri: gif, jpg, jpeg, png, bmp)
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3.10 Dizi Etiketi Nesnesi

3.10.1

Genel Bakig

Dizi etiketi nesnesi Kanvas Panosuna bir metin eklemek igin kullanilir.

3.10.2 Sag Tiklama Menusu (Dizi Etiketi Nesnesi)

Bir grafik nesnesine sag tiklandiginda icerik menisu agilir. Asagidaki tablo dizi etiketi nesnesi
icin kullanilabilir men( 6gelerini géstermektedir.

Kes Nesneyi pano icin keser.

Kopyala Nesneyi panoya kopyalar.

Yapistir Daha 6nceden kesilen/kopyalanan grafik nesnesini yapistirir.

Sira Bu nesnenin Kanvas Panosu katmanlari sirasinda ileri veya geri hareket
etmesi icin bir alt men( acgar.

Ozellikler Ozellikler iletisim kutusunu agar. Asagiya bakiniz.

3.10.3 Ozellikler iletisim Kutusu (Dizi Etiketi Nesnesi)

Nesnenin dzelliklerini belirlemek igin sag tiklama meniisiinden Ozellikler... segenegini
segerek veya nesneye cift tiklayarak Dizi Etiket Ozellikleri iletisim kutusu agilabilir.

Genel

Altyazi Altyazi metin kutusunda istenen metni girin.

istenen yazi tipini segmek igin [ Yazi tipi ] 6gesini tiklayin.
Bkz. s. 176.

Yazi tipi rengini ve dizi etiketi nesnesi ¢cergevesinde metnin
ekran konumunu belirleyin.

Dis Cizgi Taru (batln, noktall, ¢izgili), renk ve dikdértgen anahat
genisligini belirleyin.

Arkaplan Dizi etiketi nesnesinin arka plan rengini belirleyin.
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3.11 Sozde Renk Nesnesi

3.11.1

Genel Bakig

Sdzde renk nesnesi, secilen 6rnek veya 6rneklerin sézde renk yamalarini goérintilemek igin

kullanilir.

Sozde renk nesnesi

3.11.2 Sag Tiklama Menusii (S6zde Renk Nesnesi)

Bir grafik nesnesine sag tiklandiginda igerik menusu acilir. Asagidaki tablo s6zde renk
nesnesi i¢in kullanilabilir mend 6gdelerini géstermektedir.

Kes Grafigi pano igin keser.

Kopyala Grafigi panoya kopyalar.

Yapistir Daha 6nceden kesilen/kopyalanan grafik nesnesini yapistirir.

Sira Bu grafigin Kanvas Panosu katmanlari sirasinda ileri veya geri hareket
etmesi icin bir alt menu acar.

Grup Grafikte gorintilenecek veriler igin kullanilacak cihaz ve grup 6zellikleri

Ozniteliklerini | dizisini segcmek lzere Grup Ozellikleri iletisim kutusunu acar.

Secgin

Grup Ayarlar1 | Her grup 6zelligi igin verilerin gosterilmesini etkinlestirmek/devre disi
birakmak Gzere bir alt meni agar. (Grup Ozellikleri iletisim kutusunda segilen
Cihaz ve Grup Ozelliklerine bagl olarak segilebilecek 6zellikler.) Yalnizca bir
grup 6zelligi kullanilabilir ise “-----" gdsterilecektir.

Aydinlatici Tekil Aydinlatici:

Ayarlari Hesaplanacak gorintilenen gizim verilerine goére tekil aydinlatici/

(Bkz.s.34 g6zlemci kombinasyonlarini seger.

aydinlatici/gbzlemci
kombinasyonlarini
ayarlamak igin.)

Kullanilabilir secimler: Birincil; ikincil; Uglinciil

Veri Tipi Ornek | Segilen 6rnek(ler) igin renk yamasi ekranini etkinlestirir/devre digi
birakir.
Hedef |Hedef: Ana hedef icin renk yamalarini gdsterir.
Calisma Hedefi: Calisma hedefi icin renk yamalarini gosterir.
Ozellikler Ozellikler iletisim kutusunu acar. Bkz. s. 171.
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3.11.3  Ozellikler iletisim Kutusu (S6zde Renk Nesnesi)

Nesnenin dzelliklerini belirlemek icin Ozellikler diigmesine & tiklayarak, sag tiklama
menusinden Ozellikler... segenegini secerek veya nesneye cift tiklayarak Sézde Renk
Ozellikleri iletisim kutusu acilabilir.

Genel

Her renk yamasi igin alt yazi ekranini etkinlestirin/devre disi birakin ve yazi
tipini, yazi tipi rengini ve alt yazilar icin ekran konumunu belirleyin.

» Ayarlanacak yazi tipine izin veren 6geler icin, 6ge ekrani etkinlestirilmisse yazi tipi dUgmesi
etkinlestirilecektir. Yazi tipi iletisim kutusunda kullanilabilir ayarlar igin bkz. s. 176.

171




BoLom 3: GRaFIK NEsNE OzELLIKLERI

3.12 Veri Listesi Nesnesi

3.121

Genel Bakig

Veri listesi nesnesi, segilen dlgiimlerin Liste Panosu verilerinin bir tablosunu Kanvas
Panosuna eklemek icin kullanilr.

3.12.2 Sag Tiklama Menusu (Veri Listesi Nesnesi)

Bir grafik nesnesine sag tiklandiginda igerik menusu acilir. Asagidaki tablo veri listesi nesnesi
icin kullanilabilir menU 6gelerini gostermektedir.

Kes Nesneyi pano icin keser.

Kopyala Nesneyi panoya kopyalar.

Yapistir Daha 6nceden kesilen/kopyalanan grafik nesnesini yapistirir.

Sira Bu nesnenin Kanvas Panosu katmanlari sirasinda ileri veya geri hareket
etmesi icin bir alt menu acar.

Ozellikler Ozellikler iletisim kutusunu acar. Asagdiya bakiniz.

3.12.3 Ozellikler iletisim Kutusu (Veri Listesi Nesnesi)

Nesnenin dzelliklerini belirlemek icin sag tiklama menusinden Ozellikler... segcenegini
secerek veya nesneye cift tiklayarak Veri Listesi Nesne Ozellikleri iletisim kutusu agilabilir.

Genel

Sinirlar Taru (batdn, noktall, gizgili), renk ve veri listesi tablosu
gizgilerinin genisligini belirleyin.
Arkaplan Veri listesi tablosunun arka plan rengini belirleyin.

istenen yazi tipini segmek icin [ Yazi tipi ] 6gesini tiklayin.
Bkz. s. 176.

Yazi tipi rengini ve veri listesi tablosunda metnin ekran
konumunu belirleyin.

172




BoLom 3: GRaFIK NEsNE OzELLIKLERI

3.13 Sayisal Etiket Nesnesi

3.131

Genel Bakig

Sayisal etiket nesnesi, Liste Panosunda gdsterilen liste 6geleri arasindan tek veri 6gesi icin
deger gostermek icin kullanilir.

3.13.2 Sag Tiklama Menusu (Sayisal Etiket Nesnesi)

Bir grafik nesnesine sag tiklandiginda icerik menusu acilir. Asagdidaki tablo sayisal etiket
nesnesi i¢in kullanilabilir menl 6gelerini gdstermektedir.

Kes Nesneyi pano ic¢in keser.

Kopyala Nesneyi panoya kopyalar.

Yapistir Daha 6nceden kesilen/kopyalanan grafik nesnesini yapistirir.

Sira Bu nesnenin Kanvas Panosu katmanlari sirasinda ileri veya geri hareket
etmesi i¢in bir alt menl agar.

Grup Grafikte goruntilenecek veriler igin kullanilacak cihaz ve grup 6zellikleri

Ozniteliklerini | dizisini segmek (izere Grup Ozellikleri iletisim kutusunu acar.

Secin

Grup Ayarlari | Her grup 6zelligi icin verilerin gosterilmesini etkinlestirmek/devre disi
birakmak Uzere bir alt meni acar. (Grup Ozellikleri iletisim kutusunda segilen
Cihaz ve Grup Ozelliklerine bagh olarak segilebilecek dzellikler.) Yalnizca bir
grup 6zelligi kullanilabilir ise “-----" gbsterilecektir.

Veri Tipi Ornek |Segilen drnek(ler) icin renk yamasi ekranini etkinlestirir/devre digi

birakir.

Hedef |Hedef: Ana hedef i¢in renk yamalarini gosterir.

Calisma Hedefi: Calisma hedefi igin renk yamalarini gosterir.

Ogeleri Géster

Grafikte g0Osterilecek liste 6gesini se¢cmek igin bir alt mend agilir.
Kullanilabilir segimler Liste Panosunda goérintilenen liste 6geleri olacaktir.

Ozellikler

Ozellikler iletisim kutusunu acar. Bkz. s. 174.
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3.13.3  Ozellikler iletisim Kutusu (Sayisal Etiket Nesnesi)

Nesnenin dzelliklerini belirlemek igin sag tiklama menisinden Ozellikler... segenegini
secerek veya nesneye cift tiklayarak Sayisal Etiket Ozellikleri iletisim kutusu agilabilir.

Genel

Altyazi

(Altyazi otomatik olarak ayarlanir ve degistirilemez.)

istenen yazi tipini segmek igin [ Yazi tipi ] 6gesini tiklayin. Bkz. s. 176.

Yazi tipi rengini ve veri listesi tablosunda metnin ekran konumunu

belirleyin.

Sadece sayisal dederi ve degerlendirmeyi géster: Deger altyazi
olmadan goéruntilenecektir.

Degerlendirme ekrani ayarlariyla goster: Deger, Degerlendirme
Ayarlarinda belirtilen yazi tipi ile gorintUlenecektir (bkz. s. 79).

Dis Cizgi

Cizgi: TarG (batan, noktal, gizgili), renk ve veri etiketi nesnesinin dig
Gizgi genisligini belirleyin.

Arkaplan

Asagi acllir listeyi kullanarak veri etiketi nesnesinin arkaplan rengini
belirleyin.

Degerlendirme ekrani ayarlariyla goster: Arkaplan rengi Degerlendirme
Ayarlarinda belirtildigi sekilde olacaktir (bkz. s. 79).

Gorlntileme
Bigimi

Veri: Secilen ekran dgesi igin sayisal veriyi gosterir.
Basarili/Uyari/Basarisiz: Degerlendirme sonuglarini gdsterir.
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3.14 istatistikler Nesnesi

istatistikler nesnesi, secilen liste 6gesinin verileri icin istatistik degerlerinin bir tablosunu
Kanvas Panosuna eklemek i¢in kullanilir. Gésterilecek istatistiklerin liste 6geleri ve
gOsterilecek istatistik degerleri ayarlanabilir.

3.14.1 Sag Tiklama Meniisii (istatistikler Nesnesi)

Bir grafik nesnesine sag tiklandiginda icerik menusu agilir. Asagidaki tablo istatistik nesnesi
icin kullanilabilir ment 6gelerini gdstermektedir.

Kes Nesneyi pano igin keser.

Kopyala Nesneyi panoya kopyalar.

Yapigtir Daha 6nceden kesilen/kopyalanan grafik nesnesini yapistirir.

Sira Bu nesnenin Kanvas Panosu katmanlari sirasinda ileri veya geri hareket
etmesi icin bir alt menl acgar.

Qrup Grafikte goruntilenecek veri_I.er icin kullanilacak cihaz ve grup 6zellikleri

Ozniteliklerini | dizisini segcmek uUzere Grup Ozellikleri iletisim kutusunu agar.

Secin

Grup Ayarlari | Her grup 6zelligi icin verilerin gdsterilmesini etkinlestirmek/devre disi

birakmak lzere bir alt menii acar. (Grup Ozellikleri iletisim kutusunda segilen
Cihaz ve Grup Ozelliklerine bagh olarak segilebilecek dzellikler.) Yalnizca bir
grup 6zelligi kullanilabilir ise “-----" gOsterilecektir.

Ogeleri Goster

Kullanilabilir segimler Liste Panosunda goésterilen renkélgimsel lise 6geleri
olacaktir (liste 6geleri gdzlemci/aydinlatici kategorilerinde segilir).
» Baazi liste 6geleri secilemeyebilir.

Ozellikler

Ozellikler iletisim kutusunu acar. Bkz. s. 174.

3.14.2 Ozellikler iletisim Kutusu (istatistikler Nesnesi)

Nesnenin dzelliklerini belirlemek igin sag tiklama menisiinden Ozellikler... segenegini
segerek veya nesneye cift tiklayarak istatistiksel Deger Ozellikleri iletisim kutusu agilabilir.

Genel |istatistiksel Deger Ekran Ogeleri:

Ogeleri iki liste arasinda tasiyarak hangi 6gelerin gériintilenecegini/
goéruntilenmeyecegini secin. Varsayilan olarak baslangigta tim dgeler
goruntulenir.

istenen yazi tipini segmek icin [ Yazi tipi | 6gesini tiklayin. Bkz. s. 176.
Yazi tipi rengini ve istatistikler alaninda metnin ekran konumunu belirleyin.

Dis Cizgi TarG (batdn, noktall, gizgili), renk ve istatistikler nesnesinin dis gizgi

genisligini belirleyin.

Arkaplan istatistikler nesnesinin arkaplan rengini belirleyin.
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3.15 Yaz Tipi lletisim Kutusu

Grafik nesnelerinin Ozellikler iletisim kutusunda [Yazi Tipi] tiklandiginda Yazi Tipi iletisim

kutusu agilir.

® Yaz tipi

Secilmis olan yazi tipi, yazi tipi listesinin Uzerinde gdsterilir. Farkli bir yazi tipi segmek igin
listeyi asagi dogru kaydirin ve istenen yazi tipine tiklayin.

= Stili

Secilmis olan yazi stili, stil listesinin Gzerinde gosterilir.
Stil asagidaki gibi belirtilir:
Karakter stili-Karakter kalinligi-Karakter genisligi

Karakter stili

Karakterin sekli: Normal, italik, Egik vb.

Karakter kalinligi

Karakter gizgilerinin kalinligi: Normal, Kalin, Yari kalin, ince vb.

Karakter genigligi

Karakter genisligi asagidaki gibidir: Normal, Yogun, Ekstra Yogun vb.

* Yukaridaki stillerin kombinasyonlarinin kullanilabilirligi yazi tipine baglhidir.

® Boyut

Secilen yazi tipi boyutu listenin en Ustliinde gosterilir. Farkli bir boyut se¢mek igin listeyi asagi
dogru kaydirin ve istenen boyuta tiklayin veya istenen boyutu dogrudan girin.

= Ornek

Segilen yazi tipi, stil ve boyuttaki 6rnek metin gosterilecektir.
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4.1 Giris

Tani iglevi cihazlarinizin durumunu kolayca kontrol etmek i¢in kullanilabilir.

Tani islevi birgok performans faktortnu olger ve ayni tur faktorleri daha énceki dlgiimlerle
karsilastirir.

Tani islevi sliresince ekran yonlendirmeleri saglanir.

Bu iglevi diizenli kullanarak siz ve musterileriniz tarafindan cihazin diizgin sekilde
calistirlmasini ve kesin dlciimler alinmasini saglamaya yardimci olacak ve egilimler takip
edildigi icin gelecekte KONICA MINOLTA yetkili kurulusundan ne zaman hizmet alinmasi
gerektigini tahmin etmenize yardimci olacaktir.

411  Taniislevi Operasyon Akisi

Tani Projesi Olustur
Aleti segin.
Test edilecek 6geleri segin.
Test yapilandirmasini segin.
Olgiim kosullari
Goruntileme kosullari
Test kosullari (6lgiim sayisi, érnek sayisi)
Kalibrasyon gereksinimleri
Uyari ve siddet seviyeleri igin esik degerlerini belirleyin.
Tum secimleri onaylayip projeyi kaydedin.

Degerleri baslatin.
Baslangi¢ taban referans degerlerini ayarlamak icin beyaz kalibrasyon plakasini ve
standart karolari dlgin.
Baslangi¢ degerlerinin raporunu goéruntuleyin.

Tani iglevini galistirin
Beyaz kalibrasyon plakasini ve standart karolari élgtn.
Sonuglari esik degerlerle karsilastirarak goértntileyin.
Sonuglar esik degerin disindaysa aletinizi kontrol ettirmeyi distnun.
Olglim degerleri egilimini énceki degerlerle karsilastirarak gérintileyin.
Sonuglarin raporunu goruntuleyin.
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4.1.2 Tani Paneli

Operasyon arag gubugu Sonug secimi arag gubugu

Proje panosu Sonuglar panosu

® Proje panosu
Olusturulan projelerin bir listesini ve mevcut durumlarini gértntiler.

®= Sonuglar panosu

Yurdtilen projelerin sonuglarini grafik Gzerinde veya listede gorintiler. Grafikte gériintilenen
sonuglar Sonug segim arag gubugu ile segilebilir.

® Tani operasyonu ara¢ ¢ubugu
Operasyon arag ¢ubugu projelerde uygulanacak operasyonu segmek icin kullanilir.

Olustur:
Sil:

ice Aktar:
Disa Aktar:

Kurulum:
Dulzenle:

Yeni bir proje olusturur. Bkz. s. 181.

Varolan bir projeyi ve bununla iliskili tim tani verilerini siler. Bkz. s. 199.
Daha 6nceden kaydedilmis tani projesi (*.dec) dosyasini ige aktarir. Bkz. s. 200.
Segilen projeyi bir *.dec dosyasina aktarir. Projeyle iliskili verilerden
hangilerinin disa aktarilmasi gerektigi secilebilir. Bkz. s. 200.

Bir proje icin ayarlari baslatir. Bkz. s. 188.

Mevcut bir projeyi dizenler. Bkz. s. 201.
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® Sonug¢ Secimi Ara¢ Cubugu

Sonug segimi ara¢ gubugu yalnizca segilen proje i¢in sonuglar oldugunda gértntilenir
(secilen proje en az bir kez g¢alistirildiginda).

Sonug sec¢imi ara¢ gubugu asagidaki Ug acilir listeden olusur (soldan baslayarak). Sonug
sec¢im arag gubugunda yapilan segimler hangi verilerin grafikte gértintiilenecegini belirler.

Test segimi acllir listesi Projede bulunan testler arasindan grafikte gérintilenecek testi
segin.

Grup 6zelligi segim arag  (Yalnizca goklu grup 6zellikleri olan aletlerin tani projeleri igin

cubugu gOsterilir) Gosterilecek veriler igin grup 6zelligini (6rnegin acl
veya SCI / SCE ayari) secer.

Deger secimi ara¢ (Yalnizca Cogaltilabilirlik testi icin gosterilir) Grafikte

cubugu gOsterilecek dederi secer. AL*, Aa*, Ab* veya AE*ab arasindan
secim yapin.
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4.2 Tani Projeleriyle Calisma

421 Proje Olusturma

Kullanilacak cihazi, kullanilacak cihaz ayarlarini ve uygulanacak testlerin yani sira segilen
testlerin ayarlarinin secilmesini kapsayan bir projenin olusturulmasi.
* Projeyi olustururken cihazin bagh olmasina gerek yoktur. Cihaz olmadan tim sec¢imleri
yapmak ve projeyi kaydetmek mimkuindur.
» Asagidaki rnek secilebilecek maksimum testleri gosterir. Gergekte mevcut olan testler,
projenin olusturulacagi alete gore degismektedir.

1. Tani paneli sekmesine tiklayin. SpectraMagic DX ekrani Tani paneline gececektir.

2. Tani operasyonu arag gubugunda [ Olustur ] 6gesini tiklayin. islem gubugunda Kurulum
6gesi vurgulanmis sekilde Yeni Proje Olusturma iletisim ekrani gorintilenecektir.

3. Proje igin bir isim girin.
4. Aletin yanindaki asagi oka tiklayin: ve agilan listeden kullanilacak aleti segin.

Segilebilir aletler; CM-25¢G, CM-2500¢, CM-M6, CM-700d, CM-600d, CM-2600d,
CM-2500d veya CM-2300d

5. [ Sonraki > ] 6gesini tiklayin. islem gubugunda TestKonfig 6gesi vurgulanmis sekilde Yeni
Proje Olusturma iletisim ekrani bir sonraki ekrana devam edecektir.
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6. Proje icin uygulanmasi istenen testleri secin. Testler 4. adimda segilen cihaza gore
segilebilir.
CM-25¢G:
Tekrarlanabilirlik Testi: Basarili alinan ayni drnegin ¢esitli renk élgimlerinin kisa
sureli sabitligini kontrol eder.

Isik Kaynagi Testi: Aletin 1sik kaynagi ¢ikisinin baslangi¢ degerine gore ne kadar
azaldigini kontrol eder.

Cogaltilabilirlik Testi: Bu zamanda alinan renk élgimlerini baglangi¢ sirasinda alinan
ayni 6rnegin renk dl¢cimleriyle karsilastirarak renk élgimlerinin uzun vadeli
sabitligini kontrol eder.

Tekrarlanabilirlik Testi (Parlak): Basarili alinan ayni 6rnegin gesitli parlaklik
Olgimlerinin kisa sureli sabitligini kontrol eder.

Cogaltilabilirlik Testi (Parlak): Bu zamanda alinan parlaklik élgimlerini baglangi¢
sirasinda alinan ayni érnegin parlaklik dlgimleriyle karsilastirarak parlaklik
olgimlerinin uzun vadeli sabitligini kontrol eder.

CM-2500c, CM-M6, CM-2600d, CM-2500d, CM-2300d:
Tekrarlanabilirlik Testi: Basarili alinan ayni érnegin ¢esitli renk dlgimlerinin kisa
sureli sabitligini kontrol eder.

Cogaltilabilirlik Testi: Bu zamanda alinan renk élgimlerini baslangi¢ sirasinda alinan
ayni 6rnegin renk dl¢cimleriyle karsilastirarak renk élgimlerinin uzun vadeli
sabitligini kontrol eder.

CM-700d, CM-600d:
Tekrarlanabilirlik Testi: Basarili alinan ayni érnegdin ¢esitli renk dlgimlerinin kisa
sureli sabitligini kontrol eder.

Isik Kaynagi Testi: Aletin 1sik kaynagi ¢ikisinin baslangi¢ degerine gore ne kadar
azaldigini kontrol eder.

Cogaltilabilirlik Testi: Bu zamanda alinan renk élgimlerini baglangi¢ sirasinda alinan
ayni 0rnegin renk dlcimleriyle karsilastirarak renk élgimlerinin uzun vadeli
sabitligini kontrol eder.

7. [ Sonraki > ] 6gesini tiklayin. Yeni Proje Olusturma iletisim ekrani bir sonraki TestKonfig
ekranina devam edecektir.
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8. 6. adimda segcilen testler icin kosullari ayarlayin.

Olciim Kosulu
Olglim Alani Mevcut ayarlar alete baglhidir.
Spekiler Bilesen SCI, SCE, SCI+SCE
* Yalnizca CM-700d, CM-600d, CM-2600d, CM-2500d veya
CM-2300d igin
Gorunttleme Kosulu
Aydinlatici Ayarin yanindaki asagi oka tiklayin ve goérintilenen listeden
secin. Mevcut ayarlar:
D65, D50, D55, D75, A, C, F2, F6, F7, F8, F10, F12, U50, ID50,

ID65

Gozlemci Ayarin yanindaki asagi oka tiklayin ve goruntilenen listeden
secin. Mevcut ayarlar:
2°,10°

Tekrarlanabilirlik Testi Kosulu

Olg sureleri Sayiyi artirmak/azaltmak i¢in dogrudan sayiyi girin veya gegerli

ayarin yanindaki yukari/asagi oklarini kullanin. Aralik: 5 ila 30
Cogaltilabilirlik Testi Kosulu
Otomatik ortalama  Sayiyi artirmak/azaltmak igin dogrudan sayiyi girin veya gegerli

sureler ayarin yanindaki yukari/asagi oklarini kullanin. Aralik: 1 ila 5
Renk Farki Kullanilacak renk farki denklemini segin.

Mevcut ayarlar: AE*ab
Ornek sayisi Sayiyi artirmak/azaltmak i¢in dogrudan sayiyi girin veya gegcerli

ayarin yanindaki yukari/asagi oklarini kullanin.
Aralik: 1 ila 14 (Renk); 1 ila 4 (Parlak)

9. [ Sonraki > ] 6gesini tiklayin. Yeni Proje Olusturma iletisim ekrani bir sonraki TestKonfig
ekranina devam edecektir.
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10.

1.

12,

184

Kalibrasyon gereksinimlerini segin.

Sifir Kalibrasyon Atla veya ACIK (gerekli)

Beyaz ACIK ayarinda sabit (her zaman gerekli)

Kalibrasyon

Parlak (Yalnizca CM-25¢G)

Kalibrasyon 6. adimda Tekrarlanabilirlik Testi (Parlak) veya Cogaltilabilirlik Testi

(Parlak) segciliyse ACIK ayarinda sabit (gerekli).

[ Sonraki > ] 6gesini tiklayin. islem gubugunda Tekrarlanabilirlik ve Isik kaynagi 6gesi
vurgulanmis sekilde Yeni Proje Olusturma iletisim ekrani bir sonraki ekrana devam
edecektir.

Tekrarlanabilirlik ve Isik kaynagi testleri igin esik degerlerini ayarlayin.
Tekrarlanabilirlik ~ Sayiy1 dogrudan girin.

Testi Aralik: 0,01 ila 10,00
Isik Kaynagi Mevcut ayarin yanindaki asagi oka tiklayarak acilan listeden segim
Testi yapin.
Aralik: Seviye 1 (en duslk lamba ¢ikisi) ila Seviye 10 (en ylksek
lamba cikisi)
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13.

14.

15.

» 1icin esik degerleri genellikle tekrar edilebilirlik ve 151k kaynagi testleri igin kabul
edilebilir maksimum degerlerdir ve bu degerler asildiginda olgllen degerler kirmizi
olarak g0sterilecektir.

* 2 icin esik degerler, degerlerin 1 icin esik degerlere yaklastigini belirten sariyla
gOsterilmis oOlgulen degerlerin 6tesindeki degerlerdir.

* 1icin esik deger her zaman 2 icin belirtilen degerden daha kotl bir kosulu belirten
degerler olmalidir.

[ Sonraki > ] 6gesini tiklayin. islem gubugunda Cogaltilabilirlik Testi 6gesi vurgulanmis
sekilde Yeni Proje Olusturma iletisim ekrani bir sonraki ekrana devam edecektir.

Cogaltilabilirlik testinde kullanilacak her karo i¢in Cogaltilabilirlik esik degerlerini segin.
Esik degerleri icin ayarlanabilecek karo sayisi, 8. adimda ayarlanan rnek sayisi
olacaktir. S6z konusu karonun esigini belirlemek icin karo numarasina tiklayin veya
sonraki karoya ilerlemek icin [ Sonraki > ] 6gesine tiklayin. Aralik: 0,10 ila 20,00

* 1icin esik degerleri genellikle gogaltilabilirlik icin kabul edilebilir maksimum degerlerdir
ve bu degerler asildidinda olcllen degerler kirmizi olarak gdsterilecektir.

» 2icgin esik degerler, degerlerin 1 icin esik degderlere yaklastigini belirten sariyla
gOsterilmis dlgulen degerlerin dtesindeki degerlerdir.

* 1icin esik deder her zaman 2 igin belirtilen degerden daha buyik degerler olmalidir.

Tum karolar icin esik degerler ayarlandiktan sonra [ Sonraki > ] ddesini tiklayin. islem
gubugunda Tekrarlanabilirlik Testi (Parlak) 6desi vurgulanmis sekilde Yeni Proje
Olusturma iletisim ekrani bir sonraki ekrana devam edecektir.
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16.

17.

18.

186

Tekrarlanabilirlik Testi (Parlak) icin esik degerlerini ayarlayin. Sayiyr dogrudan girin.
Aralk: 0,01 ila 10,00

» 1icin esik degerleri genellikle tekrarlanabilirlik (parlak) i¢in kabul edilebilir maksimum
degerlerdir ve bu degerler asildiginda Olgulen degerler kirmizi olarak gosterilecektir.

» 2 icin esik degerler, degerlerin 1 icin esik degerlere yaklastigini belirten sariyla
gOsterilmis Olgulen degerlerin tesindeki degerlerdir.

* 1 icin esik deger her zaman 2 igin belirtilen degerden daha kéti bir kosulu belirten
deg@erler olmalidir.

[ Sonraki > ] égesini tiklayin. islem gubugunda Cogaltilabilirlik Testi (Parlak) 6gesi
vurgulanmis sekilde Yeni Proje Olusturma iletisim ekrani bir sonraki ekrana devam
edecektir.

Parlak ¢ogaltilabilirlik testinde kullanilacak her karo icin Cogaltilabilirlik Testi (Parlak) esik
degerlerini segin. Esik degerleri icin ayarlanabilecek karo sayisi, 8. adimda ayarlanan
ornek sayisi olacaktir. S6z konusu karonun esik degerini belirlemek icin karo numarasina
tiklayin veya sonraki karoya ilerlemek icin [ Sonraki > ] 6gesine tiklayin. Aralik: 0,10 ila
20,00
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19.

20.

21.

» 1 icin esik degerleri genellikle gogaltilabilirlik (parlak) icin kabul edilebilir maksimum
degerlerdir ve bu degerler asildiginda dlgulen degerler kirmizi olarak gosterilecektir.

» 2 icin esik degerler, degerlerin 1 icin esik degerlere yaklastigini belirten sariyla
gOsterilmis Olgulen degerlerin dtesindeki degerlerdir.

* 1icgin esik deger her zaman 2 igin belirtilen degerden daha blylk degerler olmahdir.

Tum karolar igin esik degerler ayarlandiktan sonra [ Sonraki > ] 6gesini tiklayin. islem
¢ubugunda Onay 6gesi vurgulanmis sekilde Yeni Proje Olusturma iletisim ekrani bir
Onay ekranina devam edecektir.

Dogru ayarlanmis olan tim ayarlari isaretleyin.

» Duzeltme yapilmasi gerekiyorsa duizeltme yapilmasi gereken ekrana geri gitmek i¢in
surekli [ < Geri ] tugsuna tiklayin, dizeltmeyi yapip tekrar ekranlari takip edin.

[ Onayla ] 6gesini tiklayin. Proje ayarlari kaydedilecek ve “Completed” iletisi

goruntilenecektir.

22. Yeni Proje Olusturma iletisim kutusunu kapatmak icin [ Kapat ] 6gesini tiklayin. Proje,

Tani panelindeki Proje listesine eklenecektir.
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4.2.2 Projeyi Baglatma

Proje baslatma, proje olusturma sirasinda belirlenen testler icin gesitli dlgtimlerin
yapilmasindan olusmaktadir. Bu élgimlerin sonuglari aletin durumunu takip etmek igin
kullanilacak referans degerler olacaktir.
* Isik Kaynagi Testi icin (yalnizca CM-25¢cG, CM-700d veya CM-600d igin kullanilr) referans
degerler alette ilk degerler olarak kaydedilen degerlerdir.
» En iyi sonuglari elde etmek igin ilk dlgiimler ve tim gelecekteki tani dlglimleri ayni sicaklik
ve nem kosullarinda gercgeklestiriimelidir.

1. Tani paneli sekmesine tiklayin. SpectraMagic DX ekrani Tani paneline gegecektir.
Onceden olusturulmus projeler Proje siitununda gérintiilenecektir. Henliz baglatiimamis
projelerin Proje Durumu “Olusturma Tamamlandi” olacaktir.

2. Tani operasyonu arag cubugunda [ Kurulum ] 6gesini tiklayin. islem cubugunda Kurulum
0gesi vurgulanmis sekilde Projeyi Olustur iletisim ekrani goriintiilenecektir.
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COM port ayarinin yanindaki asagi oka tiklayin ve projenin baslatilacagi alete bagli olan
COM portu segin. Baglanti basarili oldugunda aletin seri numaralari ve beyaz
kalibrasyon plakasi goérintilenecektir.

» Diger alet modelleri bagl olsa bile listede yalnizca olusturulan projeye uygun
modeldeki aletler gorintilenecektir.

[ Sonraki > ] 6gesini tiklayin. Projeyi Olustur: Sifir ve Beyaz Kalibrasyon ekrani
goruntllenecektir.

Aleti sifir kalibrasyon i¢in konumlandirin ve Sifir Kalibrasyon bdliminde [ Bagla ] 6gesini
tiklayin. Sifir kalibrasyon gergeklestirilecek (bir ilerleme gubugu ilerlemeyi gosterecektir)
ve sifir kalibrasyon tamamlandiginda “Sifir Kalibrasyon Tamamlandi.” yazisi ile birlikte
cubuk yesile donecektir. Proje olusturma sirasinda Sifir Kalibrasyon igin “Atla” segilmigse
sifir kalibrasyon gerceklestirmeden beyaz kalibrasyona devam etmek mimkinddr.

Aleti beyaz kalibrasyon i¢in konumlandirin ve Beyaz Kalibrasyon béliminde [ Basla ]
Ogesini tiklayin. Beyaz kalibrasyon gerceklestirilecek (bir ilerleme gubugu ilerlemeyi
gOsterecektir) ve beyaz kalibrasyon tamamlandiginda “Beyaz Kalibrasyon Tamamlandi.”
yazisi ile birlikte cubuk yesile dénecektir.

» Kalibrasyon gercgeklestirmeden devam etmek mimkin degildir.
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7.

10.

[ Sonraki > ] 6gesini tiklayin. Projeyi Olustur: ilk karo numarasi segili durumdayken
Cogaltilabilirlik Testi ekrani goérintilenecektir.

ik karonun élgiimii igin aleti konumlandirin ve dgdesine tiklayin. Proje
olusturma sirasinda Otomatik ortalama siireleri igin belirtilen 6lgim sayisi uygulanacak,
ortalama 6l¢im sonugclar gdsterilecek ve s6zde renk yamasi karonun rengine dénecektir.

+ Olgiim sirasinda hata olusursa 6gesini tiklayin ve dlgumleri
tekrarlayin.

* Renk igin 6rnek sayisi proje olusturma sirasinda birden fazla bir degere ayarlamigsa
[ Sonraki > ] 6gesini veya renk 6rnedi sayisini tiklayin ve tim renk érnekleri dlgtilene

kadar 8. adimi tekrarlayin.
[ Sonraki > ] 6gesini tiklayin. Projeyi Olustur: Parlak Kalibrasyon ekrani gorintilenecektir.

Parlak kalibrasyon i¢gin aleti konumlandirin ve [ Basla ] 6desine tiklayin. Parlak
kalibrasyon gergeklestirilecek (bir ilerleme gubugu ilerlemeyi gosterecektir) ve parlak
kalibrasyon tamamlandiginda “Parlak Kalibrasyon Tamamlandi.” yazisi ile birlikte gubuk
yesile donecektir.

» Kalibrasyon gercgeklestirmeden devam etmek mimkin dedgildir.
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1.

12,

13.

[ Sonraki > ] 6gesini tiklayin. Projeyi Olustur: ilk parlaklik standardi segiliyken
Cogaltilabilirlik Testi (Parlak) ekrani gortintlilenecektir.

ik parlaklik standardinda aleti konumlandirin ve 6gdesini tiklayin. Proje

olusturma sirasinda Otomatik ortalama siireleri igin belirtilen 6lgim sayisi uygulanacak,

ortalama 6lgim sonugclar gdsterilecek ve s6zde renk yamasi parlaklik standardinin

rengine dénecektir.

+ Olglim sirasinda hata olusursa 6gesini tiklayin ve dlguimleri
tekrarlayin.

* Parlak igin 6rnek sayisi proje olusturma sirasinda birden fazla bir degere ayarlamigsa
[ Sonraki > ] 6gesini veya parlaklik érnedi sayisini tiklayin ve tim parlaklik érnekleri
Olculene kadar 12. adimi tekrarlayin.

[ Sonraki > ] 6gesini tiklayin. Projeyi Olustur: Onay ekrani gorintilenecektir. Baglatma
sonuglarini gdsteren Kurulum Ozetini kontrol edin (gerekirse asagi kaydirin).

» Raporu yazdirmak igin dgesine tiklayin. Ciktinin nasil gérinecegini
gosteren Baski Onizleme iletisim kutusu gériintiilenecektir. Yazdirmak igin ogesini
tiklayin; ¢iktiyr pdf biciminde bir dosya olarak disa aktarmak igin ogesini tiklayin.
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14. [ Onayla ] 6gesini tiklayin. Bu aletteki proje icin baslangi¢ verileri kaydedilecektir ve
Projeyi Olustur: Tamamlandi ekrani gorintilenecektir.

15. Projeyi Olustur iletisim kutusunu kapatmak icin [ Kapat ] 6gesini tiklayin.

16. Proje sUtunundaki projenin Proje Durumu “Kurulum Tamamlandi” olarak degisecektir ve
projenin [ Basla ] digmesi etkinlesecektir.
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4.2.3 Projeyi Yurutme

Proje yurutildiginde projenin baslangicinda yapilanlara benzer dlgimler gergeklestirilir ve
aletin durumunu takip etmek igin sonuglar proje baslangi¢ sonuglari ile karsilastirihr.
» En iyi sonuglari elde etmek igin ilk dlgiimler ve tim gelecekteki tani dlgtimleri ayni sicaklik
ve nem kosullarinda gerceklestiriimelidir.

1. Tani paneli sekmesine tiklayin. SpectraMagic DX ekrani Tani paneline gececektir.
Onceden olusturulmus projeler Proje siitununda gériintiilenecektir. Baslatiimis olan ve
yurGtilebilecek projelerin Proje Durumu “Kurulum Tamamlandi” olacaktir.

2. Proje listesinden Uzerine tiklayarak bir proje segin (segildiginde proje cergevesi maviye
donecektir) ve proje gergevesinde dgesini tiklayin. islem gubugunda
Kurulum 6gesi vurgulanmis sekilde Yuritme Projesi iletisim ekrani goruntllenecektir.
Projenin baslatildigi alet bagliysa COM ayarinda otomatik olarak segilecektir.

» Alet bagli degil ise bir hata iletisi gérintilenecektir. Alete bagdlanin ve agin ardindan 2.
adimi tekrarlayin.
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3.

194

[ Sonraki > ] 6gesini tiklayin. Yirttme Projesi: Sifir ve Beyaz Kalibrasyon ekrani
goruntilenecektir.

Aleti sifir kalibrasyon i¢in konumlandirin ve Sifir Kalibrasyon bdliminde [ Bagla ] dgesini
tiklayin. Sifir kalibrasyon gergeklestirilecek (bir ilerleme gubugu ilerlemeyi gosterecektir)
ve sifir kalibrasyon tamamlandiginda “Sifir Kalibrasyon Tamamlandi.” yazisi ile birlikte
cubuk yesile donecektir. Proje olusturma sirasinda Sifir Kalibrasyon igin “Atla” segilmigse
sifir kalibrasyon gerceklestirmeden beyaz kalibrasyona devam etmek mimkinddr.

Aleti beyaz kalibrasyon i¢in konumlandirin ve Beyaz Kalibrasyon béliminde [ Basla ]
Ogesini tiklayin. Beyaz kalibrasyon gerceklestirilecek (bir ilerleme gubugu ilerlemeyi
gOsterecektir) ve beyaz kalibrasyon tamamlandiginda “Beyaz Kalibrasyon Tamamlandi.”
yazisi ile birlikte gubuk yesile donecektir.

» Kalibrasyon gercgeklestirmeden devam etmek mimkin degildir.
[ Sonraki > ] 6gesini tiklayin. Tekrarlanabilirlik ve Isik kaynagi ekrani gérintilenecektir.
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Beyaz kalibrasyon icin alet konumlandirilmigken odesini tiklayin.
Uygulanacak tekrarlanabilirlik ve 11k kaynagi testi icin ayarlanan dlgim sayisi ve
sonuglar gérintilenecektir.

+ Olgiim sirasinda hata olusursa 6gesini tiklayin ve dlgumleri
tekrarlayin.

[ Sonraki > ] 6gesini tiklayin. Yiritme Projesi: ilk karo numarasi segili durumdayken

Cogaltilabilirlik Testi ekrani goérintilenecektir.

ilk karonun 8lgiimii icin aleti konumlandirin ve ogesine tiklayin. Proje
olusturma sirasinda Otomatik ortalama streleri icin belirtilen élgiim sayisi uygulanacak,
ortalama o6lgim sonuglari gosterilecektir.

+ Olguim sirasinda hata olusursa 6desini tiklayin ve dlguimleri

tekrarlayin.
* Renk igin érnek sayisi proje olusturma sirasinda birden fazla bir degere ayarlamigsa

[ Sonraki > ] 6gesini veya renk érnegi sayisini tiklayin ve tim renk érnekleri 6l¢cilene
kadar 8. adimi tekrarlayin.
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10. [ Sonraki > ] 6gesini tiklayin. Ylrttme Projesi: Parlak Kalibrasyon ekrani
goruntllenecektir.

11. Parlak kalibrasyon igin aleti konumlandirin ve [ Basla ] 6gesine tiklayin. Parlak
kalibrasyon gerceklestirilecek (bir ilerleme gubugu ilerlemeyi gosterecektir) ve parlak
kalibrasyon tamamlandiginda “Parlak Kalibrasyon Tamamlandi.” yazisi ile birlikte gubuk
yesile donecektir.

» Kalibrasyon gercgeklestirmeden devam etmek mimkin dedgildir.

12. [ Sonraki > ] 6gesini tiklayin. Yiriitme Projesi: ilk parlaklik standardi segiliyken
Tekrarlanabilirlik Testi (Parlak) ekrani géruntilenecektir.

13. Beyaz kalibrasyon icin alet konumlandiriimigken odesini tiklayin.
Uygulanacak tekrarlanabilirlik ve 1sik kaynagi testi icin ayarlanan dlgim sayisi ve
sonuglar gorinttlenecektir.

+ Olgiim sirasinda hata olusursa 6gesini tiklayin ve dlguimleri
tekrarlayin.

14. [ Sonraki > ] 6gesini tiklayin. Yiriitme Projesi: ilk parlaklik standardi segiliyken
Cogaltilabilirlik Testi (Parlak) ekrani gortintlilenecektir.
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15.

16.

ilk parlaklik standardinda aleti konumlandirin ve 6gesini tiklayin. Proje

olusturma sirasinda Otomatik ortalama streleri igin belirtilen 6lgim sayisi uygulanacak

ve ortalama dlguim sonuglari gosterilecektir.

+ Olgiim sirasinda hata olusursa 6gesini tiklayin ve dlgumleri
tekrarlayin.

» Parlak i¢in 6rnek sayisi proje olusturma sirasinda birden fazla bir degere ayarlamigsa
[ Sonraki > ] 6gesini veya parlaklik érnedi sayisini tiklayin ve tim parlaklik érnekleri
Olcllene kadar 12. adimi tekrarlayin.

[ Sonraki > ] ddesini tiklayin. Yiritme Projesi: Onay ekrani goriintiilenecektir. Olgim

egilimlerini de igeren ylritme sonuglarini gésteren Yuritme Ozetini kontrol edin

(gerekirse asagi kaydirin).

* Raporu yazdirmak igin dgesine tiklayin. Ciktinin nasil gérinecegini
gésteren Baski Onizleme iletisim kutusu gérintiilenecektir. Yazdirmak igin ogesini
tiklayin; ¢iktiyr pdf bigiminde bir dosya olarak disa aktarmak igin ogesini tiklayin.
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17. [ Onayla ] 6gesini tiklayin. Proje icin yuritme verileri kaydedilecek ve Yuritme Projesi:
Tamamlandi ekrani goruntilenecektir.

18. YUurutme Projesi iletisim kutusunu kapatmak icin [ Kapat ] 6gesini tiklayin.
YurGtme sonuglari grafige ve Sonuglar panosundaki listeye eklenecektir.

» Sonug se¢im arag gubugunu kullanarak hangi sonuglarin gértintilenecegini
segebilirsiniz.
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424 Projeyi Silme
Bir projeyi silmek igin asagidaki proseduirt uygulayin.
» Uyari: Proje silindiginde bu projeyle ilgili tim bilgiler de beraberinde silinir.
1. Silmek icin Proje listesinden Uzerine tiklayarak bir proje secin (proje ¢cergevesi maviye
donecektir) ve tani operasyonu ara¢ gubugunda [ Sil ] 6gesini tiklayin.

2. Secilen projeyi silmek istediginizi onaylamanizi isteyen bir iletisim kutusu
goruntulenecektir.
3. Secilen projeyi silmek igin [ Evet T'i tiklayin. Proje hemen silinecektir.

» Segilen projeyle iliskili veriler olsa dahi baska bir onay gerekmeyecektir. Bu adimda
[ Evet ] 6gesini tikladipinizda proje ve projeyle ilgili tim veriler silinecektir.
* Projeyi silmemek icin [ Hayir ] 6gesine tiklayin.
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4.2.5 Projeyi ice Aktarma/Disa Aktarma

Projeler dosya olarak ice ve disa aktarilabilir. Projeyle birlikte disa aktarilabilecek veriler son
tamamlanan proje asamasina kadar olan veriler olacaktir (olusturma, baslatma veya
yuritme).

4.2.51 Projenin ice Aktariimasi

1. Tani operasyonu arag gubugunda [ ige Aktar ] 6gesini tiklayin. Easy Checker Dosyasini
Ag iletisim kutusu goéruntllenecektir.

2. ice aktarmak icin proje (*.dec) dosyasini iceren klasérii bulun.

3. istenen proje dosyasini segin ve [ A¢ ] 6gesini tiklayin. Segilen dosya ige aktarilacak ve
proje listesine eklenecektir.

4.2.5.2 Projenin Diga Aktariimasi

1. Tani operasyonu arag gubugunda [ Disa Aktar ] 6desini tiklayin. Easy Checker Dosyasini
Kaydet iletisim kutusu géruntilenecektir.

2. istediginiz Disa Aktama Segenegini segin.

Proje ayarlarini disa  Proje ayarlarini disa aktarir (testler, konfiglirasyon ayarlari ve

aktar proje kurulumu sirasinda belirlenen esik degerler).

Proje ayarlarini ve Proje ayarlarini ve baslangi¢ sirasinda 6élcllen verileri disa

tani verilerini disa aktarir.

aktarin

Proje ayarlarini ve Proje ayarlarini, baslangi¢ sirasinda dlgulen verileri ve her proje
tani verilerini disa yuritme sirasinda olgllen tani verilerini disa aktarir.

aktar

3. Proje (*.dec) dosyasinin disa aktarilacagi klasoru bulun.

4. stediginiz proje dosyasi adini girin ve [ Kaydet ] 6gesini tiklayin. Segilen proje verileri
belirtilen dosya adina kaydedilecektir.
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4.2.6 Projeyi Duzenleme

Test eklemek veya kaldirmak ya da konfiglirasyon ayarlarinda veya esik degerlerinde
degisiklik yapmak i¢in proje diizenlenebilir.
» Dlzenlemeden sonra proje ayni isim altinda kaydedilirse bu proje kullanilarak élgtlen tim
baslangi¢ verileri ve tani verileri silinecektir. Dizenleme uygulandiginda projenin bagka bir
isimle kaydedilmesi onerilir.

1. Duzenlemek igin proje listesinden Uzerine tiklayarak bir proje segin (proje ¢ercevesi
maviye donecektir) ve tani operasyonu arag¢ gubugunda [ Diizenle ] 6gesini tiklayin.

2. Projeyi Dizenle iletisim kutusundaki ilk ekran goérintilenecektir. Aletin degistirilememesi
haricinde ekran Projeyi Olustur iletisim kutusunun aynisidir.

3. Projeyi Olustur asamasinda oldugu gibi ekranlari takip edin.

4. Onay ekranina ulasildiginda ve [ Onayla ] 6gesine tiklandiginda proje dosyasinin Uzerine
yazma igleminin projenin tim kayitli tani verilerini silecegi uyarisini igceren Projeyi Onayla
iletisim kutusu goérintilenecektir.

5. Mevcut tani verilerini saklamak istiyorsaniz [ Farkli Kaydet ] 6gesine tiklayip projeyi farkli
bir isimle kaydedin.
Projenin Gzerine yazmak ve projeyle iligkili tim kayith baslangi¢ ve tani verilerini silmek
icin [ Kaydet ] 6gesine tiklayin.
Diizenlemeyi iptal etmek icin Projeyi Onaylama iletisim kutusundaki [ iptal ] 6gesine
tiklayin ve ardindan Projeyi Diizenle iletisim kutusundaki [ iptal ] dgesine tiklayin.
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511 Sistem Gereksinimleri........cccooooiiiiiiieiiiiiiiiee e
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5.2 Onemlilglevler......ceeeeeeereeeeess e seenens
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5.1 Sistem Gereksinimleri

51.1 Sistem Gereksinimleri

0s

Bilgisayar

Bellek

Sabit siirlicii

Ekran

USB veya seri
baglanti yuvasi

ilave USB portu

Windows 7 Professional 32-bit
Windows 7 Professional 64-bit
Windows 8.1 Pro 32-bit
Windows 8.1 Pro 64-bit
Windows 10 Pro 32-bit
Windows 10 Pro 64-bit
« ingilizce, Japonca, Almanca, Fransizca, ispanyolca, italyanca,
Portekizce, Rusga, Turkge, Leh dili, Basitlestiriimis Cince ve
Geleneksel Cince versiyonlari
» Kullanilacak bilgisayar sisteminin donanimi kullanilan igletim
sistemi icin dnerilen sistem gereksinimlerini ya da asagidaki
teknik 6zellikleri karsilamali veya bunlarin Gzerinde olmalidir.

Intel Core i5 2.7GHz esdegeri veya daha iyi bir islemciye sahip
bilgisayar

En az 2 GB (4 GB veya Uzeri onerilir)

20 GB kullanilabilir sabit strlci alani
Veri tabani igin sistem siiriiciisiinde (isletim Sisteminin kurulu oldugu
surlcl) en az 10 GB kullanilabilir disk alani olmalidir.

1280 x 768 piksel/16 bit renk veya daha Uzeri goruntileme kapasiteli
ekran donanimi

Alete baglanmak igin gereklidir

Kullaniliyorsa koruma anahtari icin gereklidir. Elektronik lisans icin
gerekli degildir.

5.1.2 Uyumlu Aletler
CM-M6, CM-25¢G, CM-700d, CM-600d, CM-2600d, CM-2500d, CM-2500¢, CM-2300d

51.3 Dil
Dili Goster
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5.2 Onemlilislevler

Renk Alani

Tdm Basimlar: L*a*b*, L*C*h, Labeg, LCheg, Lab990, LCh990, Hunter Lab,
XYZ, Yxy, ve renk farklari; Munsell C, Munsell D65

Yalnizca Profesyonel Basim: L*u’v’, L*u*v*, ve renk farklari

Endeks

Tam Basimlar: Ml, Renk degerlendirme, Parlak (CM-25cG), FF (CM-M6), WI
(CIE1982, ASTM E313-73, Hunter), Tint (CIE 1982), YI (ASTM E313-73,
ASTM D1925) ve farklari

Yalnizca Profesyonel Basim: WI (ASTM E313-98, Berger, Taube, Stensby),
Egim (ASTM E313-98), YI (ASTM E313-98, DIN 6167), WB (ASTM
E313-73), Opaklik (ISO 2471, TAPPI T425 %89 Beyaz Plaka), Sis
(ASTM D1003-97) ve farklari; Kullanici denklemleri; Standart Derinlik
(ISO 105.A06); Parlakhk (TAPPI T452, ISO 2470); Yodunluk (Durum A,
Durum T); Baskin Dalga Uzunlugu, Uyarim Saflii; RXRYRZ; Golge
Siralama 555; Gii¢ (Uctiirsel, Sahte Uctiirsel); Boyama derecesi (ISO
105.A04E), Boyama derecesi orani (ISO 105.A04E); NC#, NC# Derece;
Ns, Ns Derece; Gri 6lgek (ISO 105.A05), Gri Olgek Orani (ISO 105.A05);
K/S glicti (Belirgin (AE*ab, AL*, AC*, AH*, Aa*, Ab*) maksimum emilim,
toplam dalga uzunlugu, kullanici dalga uzunlugu)

Sis (ASTM D1003-97) hakkinda not:

Bazi cihaz tirleri aydinlatma/gézlemleme agisindan ASTM D1003-97’nin tam
aciklamasina uymayabilir, géruntilenen degerler yalnizca ilgili kullanim igindir.

Renk farki
esitligi

Tum Basimlar: AE*ab (CIE 1976), AE*94 (CIE 1994) ve aydinlik doygunluk ve
ton bilesenlerinin her biri, AEoo (CIE 2000) ve aydinlik doygunluk ve ton
bilesenlerinin her biri, AEg9o (DIN99), AE990, AE (Hunter), CMC (l:c) ve
aydinlik doygunluk ve ton bilesenlerinin her biri

Yalnizca Profesyonel Basim: AEc (derece) (DIN 6175-2), AEp (derece)
(DIN 6175-2), AEc(Audi2000), mAEc(Audi2000), AEc Maks(Audi2000),
AEp(Audi2000), mAEp(Audi2000), AEp Maks(Audi2000), FMC-2,
NBS 100, NBS 200

Spektral
veriler

Tam Basimlar: Spektral yansitma/Spektral gegirgenlik
Yalnizca Profesyonel Basim: K/S, Sogurum

Gozlemci

2°, 10° (Birden fazla gdzlemci ayari kullanilabilir)

Aydinlaticilar

Tum Basimlar: A, C, Dso, Des, F2, F11
Yalnizca Profesyonel Basim: Dss, D7s, Fe, F7, Fs, F10, F12, Uso, IDs0, IDes
Ayni anda en fazla Ug¢ aydinlatici gorintilenebilir.

Grafikler

Tdm Basimlar: Spektral yansitma/gegirgenlik orani ve farki, L*a*b* mutlak
deger, AL*a*b* (renk farki dagilimi, Ml), Hunter Lab mutlak degeri,
Hunter ALab (renk farki dagilimi), her sayisal degerin Trend cizelgesi,
herhangi 2 sayisal degerin 2 eksenli grafigi, S6zde Renk ekrani

Yalnizca Profesyonel Basim: K/S ve farki, Sogurum ve farki
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Aletin
kontrol
iglevleri

+ Olglim/kalibrasyon

» Otomatik ortalama dl¢gimu: 2 ila 30 élgim

* Manuel ortalama 6lgimu: Kullanici tarafindan belirlenen tekrar sayisi
(Olglim igin segilen renk boslugu igin standart sapma ve ortalamasi
goruntdlenir.)

» Uzaktan olcim

* Alet belleginden alinan drnek/hedef verilerin listeleme ekrani/okunmasi

» Hedef verilerin alet bellegine yaziimasi

Aletin
tanilama
islevleri

Kontrol edilen ézellikler: Tekrarlanabilirlik, gogaltilabilirlik, lamba ¢ikisi
(Yalnizca CM-25¢G, CM-700d, CM-600d)

Hedef veri

» Hedef veriler kaydedilebilir.

* Ana hedef ve ana hedeflerin altindaki ¢alisma hedefleri kullanilabilir.
(Yalnizca Profesyonel Basim)

* Mumkun olan renkélgimsel veya spektral hedef verilerinin manuel girisi.

Veri listesi

» Hedef veri ve Ornek verilerin listelenmesi

» Duzenleme (silme, ortalama, kopyala ve yapistir, arama)
» Basarili/Basarisiz oranini goésteren ekran

» Gorsel degerlendirme sonucu giris 6zelligi

 Ek veri bilgileri girig/listeleme 6zelligi

* Hedefe gore veri gruplama

Veri
depolama

Veritabaninda kayith tim veriler. Veri tabanindaki klasérlerin olusturulmasi
mumkun

Harici I/0

* Veri dosyalarinin orijinal bicimlerde ice/disa aktarilmasi (“mesx” dosya
uzantisi ile)

» Sablon dosyalarinin orijinal bigimlerde ice/disa aktariimasi (“mtpx” dosya
uzantisi ile)

» SpectraMagic NX veri dosyalarinin ige aktariimasi (“mes” uzantisi ile)

» SpectraMagic NX sablon dosyalarinin ige aktariimasi (“mtp” uzantisi ile)

* Verilerin metin bi¢ciminde ice/disa aktariimasi (Yalnizca Profesyonel Basim)

* Verilerin XML bigiminde kaydedilmesi

* Verilerin Excel bi¢ciminde disa aktariimasi

« Listelerin panoya kopyalanmasi

Yardim

Kilavuz, “Hassas Renk iletisimi” Egitimi
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